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RESUMEN  

En la actualidad no se tiene muchas herramientas que ayuden a análisis el 

aprendizaje de cada individuo; por ende, en la presente investigación se planteó 

como objetivo implementar una aplicación web para determinar los estilos de 

aprendizaje, de los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de 

educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz - 2020. La 

metodología fue de enfoque cuantitativo, nivel descriptivo y diseño no 

experimental, la muestra fue 287 estudiantes, se les aplicó la técnica de encuesta 

y 2 cuestionarios como instrumento. Los resultados indican que mediante el 

desarrollo de la aplicación web se determinó que el 67,9% de estudiantes 

entienden mejor la información mediante el estilo de aprendizaje auditivo y el 

89,5% considera que es óptimo la aplicación web. Concluyen que implementación 

de una aplicación web permitirá determinar los estilos de aprendizaje en los 

estudiantes del 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica 

regular de la I.E. “Colegio de la Libertad” 2020, donde se estableció un Chi 

Cuadrado de X² = 12,822 con significación de p= 0,046 < 0,05. 

Palabras clave: Aplicación web, estilos de aprendizaje, estudiantes. 

 

 

 

 

 



 

viii 
 

ABSTRACT 

 

At present there are not many tools that help to analyze the learning of each 

individual; Therefore, in this research the objective was to implement a web 

application to determine the learning styles of students of 1st and 2nd grade of 

secondary education of minors of regular basic education of the I.E. “Colegio de 

La Libertad” of Huaraz - 2020. The methodology was quantitative approach, 

descriptive level and non-experimental design, the sample was 287 students, the 

survey technique and 2 questionnaires were applied as an instrument. The results 

indicate that through the development of the web application it was determined 

that 67.9% of students better understand the information through the auditory 

learning style and 89.5% consider that the web application is optimal. They 

conclude that the implementation of a web application will allow to determine the 

learning styles in the students of the 1st and 2nd of secondary education of minors 

of regular basic education of the I.E. "Colegio de la Libertad" 2020, where a Chi 

Square of X² = 12.822 was established with significance of p = 0.046 <0.05. 

Key Words: Web application, learning styles, students.
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I. INTRODUCCIÓN 

Problema y formulación del problema 

La educación durante los últimos años, enfrenta desafíos para desarrollar 

aplicaciones que determinen los estilos de aprendizaje, donde su avance ha sido tan 

rápido que se han logrado transformaciones en la interacción de entornos, 

instituciones y personas, de modo que vivimos un tiempo lleno de grandes retos que 

se derivan de los fenómenos de la globalización, lo cual ha provocado cambios en 

los modelos tradicionales de enseñanza usados. Por ello, la integración de la 

innovación de tecnologías como las aplicaciones web en el ámbito educativo, ya 

que no simplemente consiste en el equipamiento tecnológico, sino también al 

desarrollo de políticas públicas que logren transformar la gestión educativa en 

prácticas educativas que garanticen una educación de primer nivel con desarrollos 

significativos (Guamán, 2019). 

En ese contexto, en la actualidad los estilos de aprendizaje se han convertido en 

elementos de suma importancia para lograr una enseñanza de calidad. Tomando en 

cuenta que, el hecho de conocer la predominancia de los estilos de aprendizaje que 

tienen algunos alumnos es fundamental para el sector de educación con el fin de 

adoptar nuevas metodologías para contribuir con elevar los niveles de 

conocimientos de los estudiantes (Gutiérrez M. , 2018). Los estilos de aprendizaje 

no son exclusivos de los estudiantes, sino que también pueden estar motivados por 

las prácticas docentes, es decir, la forma en que un docente diseña, planifica y 

ejecuta un determinado proceso de enseñanza. Asimismo, estos estilos hacen 

referencia a las estrategias que ponen en funcionamiento los estudiantes y docentes 
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cuando se ven enfrentados a desarrollar una actividad académica sobre todo de 

dificultad (Álvarez, 2019). 

En el mundo, las tendencias pedagógicas actuales muestran un creciente interés en 

el desarrollo de aplicativos webs para determinar los estilos de aprendizaje, con el 

objetivo de alejarse cada vez más de los modelos puramente instructivos que se 

centren en el estudio y comprensión simple del mismo; de tal modo que, según un 

estudio realizado por la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la 

Ciencia y la Cultura (UNESCO) en relación a los estudiantes con problemas a la 

hora del aprendizaje, el 14% pertenecen a Norteamérica y Europa, el 31% 

pertenecen al Este y sudeste asiático, el 36% a América Latina y el Caribe, el 57% 

a Asia Occidental y norte de África y finalmente el 88% pertenece a África 

subsahariana. De acuerdo a estos indicadores, América Latina y el Caribe aparecen 

como regiones mejor posicionadas, revelando grandes desafíos para el futuro 

(Semana, 2017). 

En el Perú, se observa que no es prioridad del gobierno central el sector educación 

ya que no se incrementa el PBI (3.5%) en dicho sector, y peor aún no se usan 

herramientas innovadoras que faciliten un aprendizaje de calidad; a nivel de 

Latinoamérica el Perú es el país con menor presupuesto en educación, el cual 

repercute directamente en la calidad de educación, evidenciándose un bajo nivel 

académico en los estudiantes de educación básica regular. Según la última prueba 

PISA, el Perú se ubicó en el puesto 64 de 79, obteniendo en ciencias 404 puntos 

respecto a los 387 obtenidos en el pasado; en comprensión lectora pasamos de 398 

a 401 y en matemática de 387 a 400 puntos (Ministerio de Educación, 2018). 

(Ministerio de Educación, 2018). 
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En la región Ancash, existe muy poca información acerca del desarrollo de 

aplicativos webs para determinar estilos de aprendizaje que faciliten la enseñanza 

de los estudiantes, de modo que nace la preocupación por parte de la investigadora 

en realizar este tipo de estudios bajo el lineamiento de una educación innovadora 

de calidad, facilitando el acoplamiento al mundo digital de los docentes y alumnos. 

En el caso particular del Colegio de La Libertad de la Provincia de Huaraz, se 

observa deficiencias en las estrategias de aprendizaje propuestas por los docentes, 

ya que, no cuentan con suficientes herramientas para diseñar estilos innovadores, y 

se sigue usando el estilo académico tradicional simplemente basado en el “aprender 

por aprender”, de modo que se aplican estrategias únicas para todas las tareas 

académicas que se desarrollan y ello resulta un fracaso en muchos estudiantes, por 

ejemplo, se dan casos donde una estrategia de aprendizaje, usada por el mismo 

docente, no causa los mismos resultados en dos alumnos que cursan el mismo curso 

y grado; en ese contexto, y nuestra apreciación es debido a los estilos de 

aprendizaje, ya que la educación tiene formas particulares de comportarse en cada 

estudiante. 

De continuar esta situación, se obtendrán estudiantes con bajo rendimiento 

académico lo que va conllevará a que se sigan generando deficiencias al momento 

de seguir carreras profesionales o técnicas; del mismo modo colocará a sus familias 

en situación de estancamiento, postergando el desarrollo y perdiéndose 

oportunidades de mejora en el aspecto académico. En ese contexto, es necesario 

plantear el desarrollo de un aplicativo web que determine los estilos de aprendizaje 

para mejorar el proceso de enseñanza dentro de las aulas, tomando en cuenta el rol 

fundamental que cumplen el Ministerio de Educación, las Instituciones Educativas 
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y los docentes, en el desarrollo de herramientas innovadores en favor de una 

enseñanza de calidad. 

La investigadora pretende con esta investigación contribuir al desarrollo de la 

educación en el país, ya que, dada la coyuntura actual, las herramientas didácticas 

innovadoras representan un avance en el sector educativo. En ese contexto, se 

plantea el desarrollo de un aplicativo web para determinar los estilos de aprendizaje; 

ante las deficientes herramientas con las que cuenta el Colegio de La Libertad, 

Huaraz; que trae consecuencias negativas a los estudiantes ya sea de manera directa 

(proceso de enseñanza básicos, niveles de aprendizaje poco óptimos, etc.) o de 

manera indirecta (poco conocimiento sobre herramientas innovadoras, bajo 

rendimiento académico en las universidades, etc.). Del mismo, y de manera puntual, 

se pretende obtener resultados objetivos y analíticos actuales, que sirvan como guía 

para futuros investigadores, ante la escasa información e investigaciones en nuestro 

entorno acerca de las variables estudiadas. 

Por todo lo mencionado anteriormente y basado en resultados de investigaciones 

anteriores, el marco teórico que sustenta que el desarrollo de herramientas 

innovadores pedagógicas como el desarrollo de aplicativos webs sirven para 

determinar los estilos de aprendizaje, de forma que garanticen una educación de 

calidad; se propone el reto de seguir profundizando en esta temática, lo que nos 

lleva a plantearnos el siguiente problema de investigación. 

Problema General 

- ¿La implementación de una aplicación web permite determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores 



 

5 
 

de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz - 

2020? 

Problemas específicos 

- ¿La usabilidad de la aplicación web permite determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz - 2020? 

- ¿La accesibilidad de la aplicación web permite determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz - 2020? 

- ¿El diseño de la aplicación web permite determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz - 2020? 

Objetivos 

Objetivo general.  

- Establecer la implementación de una aplicación web para determinar los 

estilos de aprendizaje, de los estudiantes de 1° y 2° de educación 

secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de 

La Libertad” de Huaraz - 2020.  
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Objetivos específicos. 

- Establecer que la usabilidad de la aplicación web permite determinar los 

estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria 

de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” 

de Huaraz - 2020. 

- Establecer que la accesibilidad de la aplicación web permite determinar los 

estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria 

de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” 

de Huaraz - 2020. 

- Establecer que el diseño de la aplicación web permite determinar los estilos 

de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz - 2020. 

Hipótesis 

Hipótesis general 

- La implementación de una aplicación web permitirá determinar los estilos 

de aprendizaje en los estudiantes del 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de la Libertad” 2020. 

Hipótesis específicas 

- La usabilidad de la aplicación web permitirá determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La 

Libertad” de Huaraz – 2020. 
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- La accesibilidad de la aplicación web permitirá determinar los estilos 

de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria 

de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La 

Libertad” de Huaraz – 2020. 

- El diseño de la aplicación web permitirá determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La 

Libertad” de Huaraz – 2020. 

 

Variables  

a. Variable independiente. 

Aplicación web. 

b. Variable dependiente. 

 Estilos de aprendizaje. 
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 Matriz de Operacionalización de Variables 

Variable Definición 

Conceptual 

Definición 

Operacional 

Dimensiones Indicadores Escala Instrumento

s  

Variable 

independiente: 

Aplicación 

web. 

Una aplicación web es 

básicamente una 

manera de facilitar el 

logro de una tarea 

específica en la web, a 

diferencia de un sitio 

web estático que es 

más bien una 

herramienta, no menos 

importante, para la 

comunicación. 

Se desarrollo 

una encuesta 

con cada uno 

de las 

decisiones y 

sus 

respectivos 

indicadores. 

Usabilidad Idoneidad Escala de 

Likert 

Cuestionario 

Capacidad 

Operabilidad 

Accesibilidad Facilidad de 

acceso. 

Disponibilidad 

Diseño Diseño vistoso 
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Variable Definición Conceptual Definición 

Operacional 

Dimensiones Indicadores Escala Instrumentos  

Variable 

dependiente: 

Estilo de 

aprendizaje 

 Test de 6 

ítems que 

mide el estilo 

de 

aprendizaje. 

Visual Aprende 

experimentando 

Escala 

nominal 

Cuestionario 

VAK del 

modelo de 

programación 

neurolingüística 

de Bandler y 

Grinder. 

El aprendizaje viene a 

ser una variante de 

disposición o cambio en 

la capacidad del ser 

humano, con un estilo 

de relativa 

permanencia, y que no 

es atribuible al proceso 

de desarrollo (Escanero 

et al., 2017). 

Auditivo Aprende viendo 

Kinestésico Aprende 

escuchando 
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II. MARCO TEÓRICO 

2.1. Antecedentes  

Antecedentes Internacionales 

Guamán (2019) en su estudio titulado “Desarrollo de competencias para la 

gestión de la información, comunicación y estilos de aprendizaje a través de 

la capacitación en herramientas web 2.0 en el proceso de enseñanza del centro 

educativo "Pull Chico", 2019.”, donde el objetivo fue desarrollar competencias 

TICs través de la capacitación en herramientas Web 2.0 a docentes. 

Metodología fue de diseño cuasiexperimental, enfoque cuantitativo y nivel 

descriptivo con la muestra de 13 docentes y 17 estudiantes a quienes se les 

aplicó la técnica de encuesta y el instrumento fue el cuestionario. Dando como 

resultado el 100% de docentes incorporaron herramientas tecnológicas como 

recursos pedagógicos, el 53% de docentes emplean las TICs en el momento de 

desarrollo de la clase, el 41% tiene un estilo reflexivo, el 18% estilo teórico y 

el 24% pragmático. Concluyendo que los docentes consideran que el uso de las 

herramientas web 2.0 deben ser empleadas de acuerdo al estilo de aprendizaje 

del estudiante. De manera que, el aporte del estudio es la incorporación de las 

herramientas web en estudiantes, pero considerando que la enseñanza 

progresiva y mejora del estudiante debe ser personalizada en base al estilo de 

aprendizaje que presente. 

Ortiz y Nieto (2020) en la investigación denominada “Dominancia cerebral y 

estilos de aprendizaje: un software para la adaptación de contenidos.”, donde 

el objetivo fue desarrollar un software de adaptación de contenidos para la 
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dominancia cerebral y estilos de aprendizaje. La metodología fue de nivel 

descriptiva, enfoque cuantitativo con diseño cuasi - experimental y una muestra 

de 30 estudiante, a quienes se les aplicó el instrumento cuestionario. Dando 

como resultado que un promedio de 46% considera que el software funciona 

correctamente, el 44% considera que la temática es clara, el 41% considera la 

facilidad de acceso, el 45% presenta una eficiente navegabilidad. Concluyendo 

que los estudiantes evaluados obtuvieron en rendimiento académico promedio 

básico, lo que no garantiza que la temática haya sido conceptualizada. Es por 

ello que es apresurado desvirtuar o no el potencial de la dominancia cerebral 

aplicada al aprendizaje para aumentar el nivel académico de los estudiantes, se 

considera que si este proceso es continuado se superarán las dificultades 

evidenciadas y por consiguiente se obtendrán resultados más contundentes. 

Donde el aporte es el desarrollo del software para medir la dominancia cerebral 

y estilos de aprendizaje, ya que el diseño y ejecución deben ser de fácil acceso, 

así como de seguridad para resguardar los datos.   

Alves et al. (2018) en la investigación titulada “Estilos de aprendizaje de los 

estudiantes de la Educación Superior y el acceso a las herramientas de 

Entornos Virtuales”, donde el objetivo fue determinar la influencia de los 

estilos de aprendizaje en el acceso a las herramientas del entorno virtual de una 

institución de educación superior, la metodología fue de enfoque cuantitativo, 

descriptivo y diseño no experimental con una muestra 79 estudiantes a quienes 

se les aplicó la técnica de encuesta y el cuestionario como instrumento. Dando 

como resultado que el 40,5% tiene un nivel moderado en el estilo de 

aprendizaje activo, también el 44,3% en el estilo reflexivo y el 32,9% en nivel 
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alto con el estilo pragmático, en el acceso a herramientas de entornos virtuales 

se tiene que el 88% considera los test en línea. Concluyendo que, en una escala 

de cero a veinte puntos para cada estilo, las medias de puntuaciones variaron 

entre 12,4 en el estilo Activo y 15,2 en el estilo Reflexivo, siendo de 13,4 en el 

estilo Teórico y de 13,8 en el estilo Pragmático. Los datos no permitieron la 

construcción de grupos independientes con características muy distintas en 

función de los estilos de los sujetos de la muestra. Donde el aporte del presente 

estudio se enmarca en la aplicación de herramientas tecnologías que benefician 

en favor del estilo de aprendizaje del estudiante a través de test en línea.    

A nivel nacional. 

Miranda (2019) en la investigación titulado “Los estilos de aprendizaje y su 

relación con el uso de la Plataforma Moodle-EVD en los estudiantes de una 

Universidad de Lima, 2019”, donde el objetivo fue conocer los Estilos de 

aprendizaje en relación con el uso de la plataforma Moodle EVD en los 

Estudiantes de una Universidad Privada. La metodología fue de enfoque mixto 

con alcance correlacional y diseño no experimental con una muestra de 72 

estudiantes, donde se aplicó la encuesta mediante un cuestionario y también 

una entrevista con respuesta abierta. Dando como resultado que el estilo que 

tiene mayor predominio es el reflexivo con 71%, el tiempo de navegabilidad 

es de más de 1 hora expresado con el 44%, el 46% revisaba la plataforma en 

cualquier parte que se encontraba y el 53% valora al video de recursos 

formativos como bueno. Concluyendo que de acuerdo a un adecuado 

comportamiento académicos de estudiantes permite a los docentes 

universitarios, planificar a través de la plataforma de aprendizaje aquellas 
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actividades educativas que se orienten al desarrollo del perfil académico y 

profesional deseado que esté acorde con las exigencias del mercado laboral 

actual, caracterizado por un entorno profesional cada vez más dinámico, 

desafiante y competitivo. De manera que el presente estudio aporta a que el 

análisis con recursos tecnológicos para establecer los estilos de aprendizaje 

beneficia en la toma de estrategias a futuro mediante plataformas destinadas de 

acuerdo al estilo de aprendizaje. 

Huacho (2019) en su tesis titulado “Hábitos de estudios y estilos de 

aprendizaje en escolares de 3 instituciones educativas estatales de Lima 

Cercado, 2019.”, donde el objetivo fue determinar los niveles de Hábitos de 

estudios y estilos de aprendizaje en escolares de 03 instituciones educativas 

estatales de Lima Cercado. La metodología fue de enfoque cuantitativo, con 

alcance correlacional y diseño no experimental con una muestra 338 

estudiantes a quienes se les aplicó la técnica de encuesta. Dando como 

resultado que el 45,3% presenta un estilo moderado, el 46,4% presenta un estilo 

auditivo moderado y el 53,3% kinestésico moderado también. Concluyendo 

que existe relación estadística significativa entre hábitos de estudios y estilos 

de aprendizaje (r = 0.564) y un nivel de significancia muy alta (p<0.001). El 

test de Hábitos de Estudio posee una validez de constructo de 0.7842 y una 

confiabilidad Alpha de 0.854; así mismo, el test de VAK, cuenta con una 

validez de constructo y de confiabilidad Alpha, de 0.724 y 0.775 

respectivamente. De manera que el presente estudio aporto con la veracidad de 

poder aplicar el cuestionario VAK, ya que en ese estudio se estableció el grado 

de confiabilidad y fiabilidad, de manera que es aplicable al presente estudio. 
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Alvarado (2019) en su tesis titulado “El modelo VAK y su relación con el 

aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes del 3° año del nivel secundario 

de la I.E. San José Obrero - Piura, 2018.”, el objetivo fue establecer la relación 

existente entre el Modelo VAK y el aprendizaje del idioma inglés. La 

metodología fue de nivel correlacional, diseño no experimental y enfoque 

cuantitativo con una muestra de 34 estudiantes a quienes se les aplicó la técnica 

de encuesta y el cuestionario fue el modelo VAK. Dando como resultado que 

el 41,2% tiene un nivel de inicio en el modelo VAK, el 58,8% presenta un nivel 

en proceso, el 41% tiene un nivel de inicio en el estilo kinestésico, el 52% en 

estilo auditivo con nivel inicio y el estilo visual con 41% en nivel inicio.   

Concluyendo que no encontró evidencias de que el modelo VAK y los estilos 

de aprendizaje visual, auditivo y kinestésico, se encuentre relacionados en 

forma significativa con el aprendizaje del inglés en los estudiantes del 3° grado. 

    

A nivel local 

Anaya y Villanueva (2013) en su estudio titulado “Estilos de aprendizaje y el 

nivel de rendimiento académico en el área de inglés de los estudiantes del 

quinto grado de educación secundaria de la I.E. Jorge Basadre Grohmann, 

Huaraz - 2013.”, donde el objetivo fue determinar la relación entre los estilos 

de aprendizaje y el rendimiento académico en el área de inglés de los 

estudiantes del quinto grado. La metodología fue de nivel correlacional, 

enfoque cuantitativo y diseño no experimental con una muestra de 120 alumnos 

a quienes se les aplicó el cuestionario de Willing y rendimiento académico. 
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Dando como resultado que el 6% tiene un estilo analítico, el 12% sintético, el 

26% comunicativo, el 9% auditivo, el 6% visual y el 3% manual, también el 

44% tiene un rendimiento académico bueno. Concluyendo que se   ha 

demostrado que existe una correlación entre los estilos de aprendizaje y el 

rendimiento académico en los estudiantes del quinto grado de la I. E. Jorge 

Basadre Grohmann, como se demuestra en la prueba de hipótesis donde para 

un valor de significancia de a= 0.05 se tiene una correlación de r= -0.213. El 

aporte de este estudio refleja que dentro del cuestionario de Willing también se 

cuenta como punto algunas dimensiones del cuestionario de VAK, ya que sirve 

para desarrollar una discusión sobre los datos obtenidos con el actual estudio y 

determinar los estilos de aprendizaje también dentro de un centro educativo. 

 

2.2. Bases Teóricas 

2.2.1. Aplicación web 

Una aplicación web se enmarcar en facilitar el logro de una tarea específica 

en la web, a diferencia de un sitio web estático que es más bien una 

herramienta, no menos importante, para la comunicación. El término más 

decisivo de esta definición es "tarea específica". La aplicación web, por lo 

tanto, permite al usuario interactuar directamente contigo y tus datos, todo de 

forma personalizada (Ramos & Ramos, 2014). 

a. Tecnología web 

Las tecnologías web sirven para acceder a los recursos de conocimiento 

disponibles en internet o en las intranets utilizando un navegador. Están muy 
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extendidas por muchas razones: facilitan el desarrollo de sistemas de Gestión 

del Conocimiento (denominado GC), su flexibilidad en términos de 

escalabilidad, es decir, a la hora de expandir el sistema; su sencillez de uso y 

que imitan la forma de relacionarse de las personas, al poner a disposición 

todo el conocimiento de los demás, por encima de jerarquías, barreras 

formales u otras cuestiones. Estas tecnologías pueden llegar a proporcionar 

recursos estratégicos, pero, evidentemente, no por la tecnología en sí misma, 

que está disponible ampliamente, sino por lo fácil que es personalizarla y 

construir con ella sistemas de GC propietarios de la empresa (Berenguel, 

2015). 

 

b. Metodologías tradicionales de desarrollo de aplicaciones web 

En sus inicios el desarrollo de software se llevaba a cabo de una forma 

totalmente rudimentaria. Durante los años 195 a 1985 muchos proyectos 

importantes superaban ampliamente los presupuestos y fechas estimadas para 

su ejecución, por lo que las pérdidas iban mucho más allá del ámbito 

económico. Para resolver este problema fue necesario la concepción y 

fundamentos de metodologías existentes en otras áreas y adaptarlas al 

desarrollo de software. Donde la solución definitiva al problema de la 

planificación, previsión de costes y aseguramiento de la calidad en el proceso 

de desarrollo de software está ligada principalmente a la aparición de 

herramientas, metodologías y tecnología. Entre las principales metodologías 

de este tipo se encuentra RUP, que centra su atención en llevar una 
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documentación exhaustiva de todo el proyecto y el cumplimiento estricto de 

un plan (Molina & Pedreira, 2019). 

1. Rational Unified Process (RUP) 

Rational Unified Process provee un acercamiento disciplinado para 

asignar tareas y responsabilidades dentro de una organización de 

desarrollo. Su objetivo es asegurar la producción de software de alta 

calidad que satisfaga los requerimientos de los usuarios finales 

respetando el cronograma y presupuesto. Fue desarrollado por Rational 

Software, y está integrado con toda la suite de herramientas Rational. 

Puede ser adaptado y extendido para satisfacer las necesidades de la 

organización que lo adopte, es guiado por casos de uso y centrado en la 

arquitectura, utiliza UML como lenguaje de notación (Noriega, 2017). 

 

Figura 1 Rational Unified Process 

Fuente: El Proceso de Desarrollo de Software (Noriega, 2017). 
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De acuerdo a Rueda (2006) se tienen las siguientes fases que a 

continuación se pasan a detallar: 

i. Modelado del Negocio: Esta disciplina tiene como objetivos 

comprender la estructura y la dinámica de la organización, 

comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras, 

comprender los procesos de negocio. Utiliza el Modelo de Caso de 

Uso del Negocio para describir los procesos del negocio y los 

clientes, el Modelo de Objetos del Negocio para describir cada 

Caso de Uso del Negocio con los Trabajadores, además utilizan los 

Diagramas de Actividad y de Clases. (Rueda, 2006) 

ii. Requerimientos: Esta disciplina tiene como objetivos establecer 

lo que el sistema debe hacer, definir los límites del sistema, y una 

interfaz de usuario, realizar una estimación del costo y tiempo de 

desarrollo. Utiliza el Modelo de Caso de Uso para modelar el 

Sistema que comprenden los Caso de Uso, Actores y Relaciones, 

además utiliza los diagramas de Estados de cada Caso de Uso y las 

especificaciones suplementarias. (Rueda, 2006) 

iii. Análisis y diseño: Esta disciplina define la arquitectura del sistema 

y tiene como objetivos trasladar requisitos en especificaciones de 

implementación, al decir análisis se refiere a transformar Caso de 

Uso en clases, y al decir diseño se refiere a refinar el análisis para 

poder implementar los diagramas de clases de análisis de cada Caso 

de Uso, los diagramas de colaboración de cada Caso de Uso, el de 

clases de diseño de cada Caso de Uso, el de secuencia de diseño de 
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Caso de Uso, el de estados de las clases, el modelo de despliegue 

de la arquitectura. (Rueda, 2006) 

iv. Implementación: Esta disciplina tiene como objetivos 

implementar las clases de diseño como componentes, asignar los 

componentes a los nodos, probar los componentes 

individualmente, integrar los componentes en un sistema 

ejecutable. Utiliza el Modelo de Implementación, conjuntamente 

los Diagramas de Componentes para comprender cómo se 

organizan los Componentes y dependen unos de otros. (Rueda, 

2006) 

v. Pruebas: Esta disciplina tiene como objetivos verificar la 

integración de los componentes, verificar que todos los requisitos 

han sido implementados, asegurar que los defectos detectados han 

sido resueltos antes de la distribución. (Rueda, 2006) 

vi. Despliegue: Esta disciplina tiene como objetivos asegurar que el 

producto está preparado para el cliente, proceder a su entrega y 

recepción por el cliente. En esta disciplina se realizan las 

actividades de probar el software en su entorno final, empaquetarlo, 

distribuirlo e instalarlo, así como la tarea de enseñar al usuario. 

(Rueda, 2006) 

vii. Gestión y configuración de cambios: Es esencial para controlar 

el número de artefactos producidos por la cantidad de personal que 

trabajan en un proyecto conjuntamente (Rueda, 2006). Los 

controles sobre los cambios son de mucha ayuda ya que evitan 
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confusiones costosas como la compostura de algo que ya se había 

arreglado etc., y aseguran que los resultados de los artefactos no 

entren en conflicto con algunos de los siguientes tipos de 

problemas: 

- Actualización simultánea: Es la actualización de algo elaborado 

con anterioridad, sin saber que alguien más lo está actualizando. 

- Notificación limitada: Al realizar alguna modificación, no se deja 

información sobre lo que se hizo, por lo tanto, no se sabe quién, 

como, y cuando se hizo.  

- Versiones múltiples: No saber con exactitud, cual es la última 

versión, y al final no se tiene un orden sobre qué modificaciones se 

han realizado a las diversas versiones. 

viii. Gestión del proyecto: Su objetivo es equilibrar los objetivos 

competitivos, administrar el riesgo, y superar restricciones para 

entregar un producto que satisface las necesidades de ambos 

clientes con éxito (los que pagan el dinero) y los usuarios. Con la 

Gestión del Proyecto se logra una mejoría en el manejo de una 

entrega exitoso de software (Rueda, 2006). En resumen, su 

propósito consiste en proveer pautas para: 

- Administrar proyectos de software intensivos.  

- Planear, dirigir personal, ejecutar acciones y supervisar proyectos. 

- Administrar el riesgo. 

Sin embargo, esta disciplina no intenta cubrir todos los aspectos de 

dirección del proyecto. Por ejemplo, no cubre problemas como: 
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- Administración de personal: Contratando, entrenando, enseñando. 

- Administración del presupuesto: Definiendo, asignando. 

- Administración de los contratos con proveedores y clientes. 

ix. Entorno: Esta disciplina se enfoca sobre las actividades necesarias 

para configurar el proceso que engloba el desarrollo de un proyecto 

y describe las actividades requeridas para el desarrollo de las pautas 

que apoyan un proyecto. Su propósito es proveer a la organización 

que desarrollará el software, un ambiente en el cual basarse, el cual 

provee procesos y herramientas para poder desarrollar el software. 

(Rueda, 2006). 

 

 

Software educativo 

Software educativo es un programa diseñado con la finalidad de 

facilitar los procesos de enseñanza y aprendizaje. Un software 

educativo es una herramienta pedagógica elaborada específicamente 

con esta finalidad. Los softwares educativos también son llamados 

plataformas educativas, programas educativos o informática educativa 

(Velasco, Bárcenas, & Domínguez, 2018). 

PHP 

Es un lenguaje de programación de uso general que se adapta 

especialmente al desarrollo de aplicaciones web, teniendo su origen 

inicialmente por el programador danés-canadiense Rasmus Lerdorf en 

1994. De manera que, en la actualidad, la implementación del lenguaje 
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PHP es producida por The PHP Group. Considerando que PHP 

originalmente significaba Personal Home Page (Página personal), pero 

ahora significa PHP: Hypertext Preprocessor (Rollet, 2019). 

Características de PHP 

▪ Rendimiento: PHP es muy eficiente. Mediante el uso de un único 

servidor puede servir millones de accesos al día. 

▪ Integración de base de datos: PHP dispone de una conexión propia 

a todos los sistemas de base de datos tales como MySQL, Oracle, 

Informix, Sybase, SQL Server, etc. 

▪ Funciones incorporadas: PHP posee una gran cantidad de 

funciones para realizar tareas relacionadas con la WEB. Puede 

generar imágenes GIF al instante, establecer conexiones a otros 

servicios de red, enviar correos electrónicos, generar documentos 

PDF, etc. 

▪ Portabilidad: PHP está disponible para una gran cantidad de 

sistemas operativos diferentes. Su código funcionará en cualquier 

sistema operativo sin necesidad de aplicar ninguna modificación. 

▪ Código fuente: Si tiene acceso al código fuente de PHP lo que 

permite modificar funciones existentes y añadir nuevas. 

MySQL:  

MySQL es un sistema de gestión de bases de datos relacional 

desarrollado bajo licencia dual: Licencia pública general/Licencia 

comercial por Oracle Corporation y está considerada como la base de 

datos de código abierto más popular del mundo y una de las más 
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populares en general junto a Oracle y Microsoft SQL Server, todo para 

entornos de desarrollo web. (Combaudon, 2018). 

Laragon  

Laragon es una opción relativamente nueva para la creación de lo que 

se denomina el entorno de desarrollo, es decir, todo un conjunto de 

programas necesarios para desarrollar aplicaciones. Además, sirve para 

trabajar con PHP. Resulta muy recomendable para desarrolladores que 

desean llegar un poco más lejos y aumentando su productividad y las 

prestaciones de sus entornos de trabajo, ya que nos ofrece de una 

manera sencilla y rápida y con poca configuración, algunas cosas que 

otras alternativas no disponen, o requieren el pago de una licencia de 

uso. Laragon en cambio es gratuito y está lleno de opciones que seguro 

agradarán a quienes lo conocen (Asian Development Bank, 2018). 

Laravel 

Es un framework o como muchos autores consideran que es una 

plantilla integrada, que permita el uso de una sintaxis elegante y 

expresiva para crear código de forma sencilla y permitiendo multitud 

de funcionalidades. Intenta aprovechar lo mejor de otros frameworks y 

aprovechar las características de las últimas versiones de PHP (Cíceri, 

2019). 

Navicat Premium 

Es una herramienta de desarrollo de bases de datos que le permite 

conectarse simultáneamente a bases de datos MySQL, MariaDB, etc. 

desde una sola aplicación. Compatible con bases de datos cloud como 



 

24 
 

Amazon RDS, Oracle Cloud, Google Cloud y MongoDB Atlas. De 

forma que permite crear, administrar y mantener las bases de datos de 

forma rápida y fácil (Cíceri, 2019). 

Composer:  

Es un administrador de dependencias para PHP que nos permite 

descargar paquetes desde un repositorio para agregarlo a nuestro 

proyecto. Por defecto, se agregan a una carpeta llamada /vendor. De 

esta manera evitamos hacer las búsquedas manualmente y el mismo 

Composer se puede encargar de actualizar las dependencias que 

hayamos descargado por una nueva versión. Algo similar al NPM de 

Node JS, Bower de Twitter y Nuget de .NET (Cíceri, 2019).  

Sublime text 3: 

Sublime Text es considerado como un editor de códigos de 

multiplataformas, donde su sistema soporta sintaxis de HTML, Java, 

JavaScript, etc. Su interfaz de color oscuro y la riqueza de coloreado de 

la sintaxis, centra nuestra atención completamente    uno de los editores 

de texto más completos que existen. Lejos de intentar ser una alternativa 

al Bloc de Notas, este editor busca abrirse un hueco entre los 

programadores como Entorno de desarrollo integrado IDE de 

programación gracias al gran número de funciones diseñadas 

especialmente para esta tarea. (Cíceri, 2019). 

Dimensiones de aplicaciones web 

De acuerdo a la norma ISO/IEC 25010, se puede interpretar como el 

grado en que dicho producto satisface los requisitos de sus usuarios 
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aportando de esta manera un valor. Son precisamente estos requisitos 

(funcionalidad, rendimiento, seguridad, mantenibilidad, etc.) los que se 

encuentran representados en el modelo de calidad, el cual categoriza la 

calidad del producto en características.  

Usabilidad 

Explican que la usabilidad se refiere al “grado en el que un producto 

puede ser utilizado por usuarios específicos para conseguir los objetivos 

específicos con eficacia, eficiencia y satisfacción en un determinado 

contexto de uso” 

A lo largo del tiempo, la usabilidad ha recibido diversas concepciones, 

las cuales son plasmadas en las normas internacionales (Salas, 2016). 

A continuación, se describen estos estándares:  

• ISO/IEC 9126: utilizado para la evaluación de la calidad del 

software compuesto por la funcionalidad, fiabilidad, usabilidad, 

eficiencia y portabilidad. 

• ISO/DIS 9241-11: está enfocado a la calidad en la usabilidad y 

ergonomía tanto de hardware como de software. 

• ISO 13407: sirve de guía para conseguir el desarrollo de sistemas 

interactivos usables durante el ciclo de vida del desarrollo  

• ISO TR 18529: establece el proceso de ciclo de vida centrado en 

el usuario. 

Accesibilidad 

Accesibilidad Web hace referencia a la capacidad de acceso a un sitio 

Web por todo tipo de usuarios, independientemente de sus 
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discapacidades o su contexto de navegación, de modo que los usuarios 

serán capaces de percibir, entender, navegar e interactuar con dicho 

sitio. Así mismo la accesibilidad web se refiere a la capacidad de acceso 

a la información contenida en la red que tiene cualquier persona, 

independientemente de sus limitaciones físicas, capacidades 

intelectuales, condiciones ambientales y limitaciones tecnológicas 

(Salas, 2016). 

Diseño 

Salas (2016) el diseño es “un proceso o acto de concebir, proyectar, 

seleccionar y organizar recursos medios y factores que permiten la 

realización de objetos o mensajes que buscan una comunicación” 

(p.10).  

2.2.2. Estilos de aprendizaje 

Para el Dr. Robert Gagné sostiene que: “El aprendizaje viene a ser una 

variante de disposición o cambio en la capacidad del ser humano, con un 

estilo de relativa permanencia, y que no es atribuible al proceso de 

desarrollo”, en su forma de variar manifiesta una influencia por parte de las 

demandas que provienen del entorno que nos rodea (Como se citó en 

Escanero et al., 2017). 

Teoría de los estilos de David Kolb  

Aprendizaje experiencial 

El psicólogo estadounidense David A. Kolb diseñó en 1984 un modelo sobre 

estilos de aprendizaje en el que se teorizaba que existen tres grandes agentes 

que modulan los estilos de aprendizaje de cada persona. Estos tres agentes 
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son la genética, las experiencias vitales y las demandas de nuestro entorno.  

Con el tiempo este modelo se ha convertido en uno de los supuestos acerca 

del aprendizaje con más reconocimiento y unos de los más utilizado en 

nuestros días. Según el modelo de estilo de aprendizaje desarrollado por Kolb 

cuando una persona quiere aprender algo esta debe procesar y trabajar la 

información que recoge (Shaw, 2018). 

David Kolb en su teoría del aprendizaje experiencial, considera los estilos de 

aprendizaje como un ciclo de cuatro etapas identificados en: 

- Convergente: Son personas prácticas en la aplicación de ideas, sus 

conocimientos están ordenados y pueden resolver problemas 

específicos mediante su razonamiento hipotético-deductivo. 

- Divergente: Son aquellos que presentan un alto potencial imaginativo, 

tienden a considerar las situaciones concretas de diferentes posiciones. 

Son emocionales e innovadores, les agrada la lluvia de ideas para 

adquirir nuevos conceptos. 

- Asimilador: Poseen facultades para crear modelos técnicos, tienen 

mayor interés por las ideas abstractas. Disfrutan del trabajo que 

involucra la planificación e investigación. 

- Acomodador: Tienen preferencia por la experimentación activa 

elaborando proyectos y experimentos. Se adapta y relaciona con 

facilidad a nuevas situaciones. Estas personas frecuentemente trabajan 

en campos técnicos u orientados en la acción. 
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Figura 2 Aprendizaje experiencial 

Fuente: Transformando la educación teológica: Una guía práctica para el 

aprendizaje integrado (Shaw, 2018). 

 

Modelo de los Estilos de Aprendizaje 

Modelo de los cuadrantes cerebrales de Herman. 

Ned Hermann desarrolló un modelo que se inspira en los conocimientos del 

funcionamiento cerebral. Lo descifra como una metáfora y hace una analogía 

de nuestro cerebro con el globo terrestre con sus cuatro puntos cardinales. Los 

cuatro cuadrantes reflejan cuatro maneras diferentes de operar, de pensar, de 

crear, de aprender y, en suma, de convivir con el mundo (Sáez, 2018).  

Modelo de estilos de aprendizaje de Felder y Silverman. 

En 1988 Felder y Silverman desarrollaron su modelo de estilo de aprendizaje 

por dos razones: para capturar las diferencias de estilo de aprendizaje más 

importantes entre los estudiantes de ingeniería; y, para proporcionar una 

buena base para los instructores de ingeniería para diseñar un método de 

enseñanza que aborde las necesidades de aprendizaje de todos los estudiantes 

(Cobos, 2019). 
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Clasifica a los estilos de aprendizaje partiendo de cinco dimensiones: 

- Sensitivos: concretos, prácticos, orientados hacia los hechos y 

procedimientos, les agrada resolver problemas siguiendo un proceso 

establecido, son pacientes, detallistas, les gusta el trabajo practico, 

memorizan información o experiencias con facilidad. No les agrada los 

cursos en donde existan conexiones inmediatas con el mundo real 

(Cobos, 2019). 

- Intuitivos: Conceptuales, innovadores, orientados hacia las teorías y 

los significados, les agrada la innovación y detestan la repetición, su 

preferencia va por el descubrimiento de posibilidades y relaciones; 

comprenden con mayor facilidad nuevos conceptos. No les agrada los 

cursos en donde se requiera de demasiada memorización o cálculos 

repetidos (Cobos, 2019). 

- Visuales: En el momento de adquirir información prefieren 

presentaciones visuales, gráficos, mapas, diagramas, etc.; recuerdan 

mejor el contenido aprendido cuando lo visualizan (Cobos, 2019).  

- Verbales: Eligen la obtención de información mediante forma escrita 

o hablada; recuerdan con mayor claridad lo que leen o escuchan. - 

Activo: Tienden a retener y comprender mejor la información cuando 

lo realizan de forma práctica, como en un debate, una exposición etc. 

Su preferencia en el aprendizaje es de forma colectiva y dinámica 

(Cobos, 2019).  
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- Reflexivos: Capacidad para la retención y comprensión de información 

por medio del pensamiento y la reflexión sobre el tema, prefieren 

aprender meditando y trabajando a solo (Cobos, 2019).  

- Secuenciales: Aprenden mejor con las explicaciones paso a paso. - 

Globales: Tienden a aprender a grandes saltos. Pueden resolver 

problemas complejos rápidamente (Cobos, 2019).   

- Inductivo: Comprenden mejor la información cuando se presentan 

hechos y observaciones y luego se infieren los principios o 

generalizaciones (Cobos, 2019). 

- Deductivo: Prefieren descubrir por sí mismo las consecuencias y 

aplicaciones a partir de los fundamentos o generalizaciones (Cobos, 

2019). 

 

Modelo de la Programación Neurolingüística de Bandler y Grinder 

Este modelo, también llamado visual-auditivo-kinestésico (VAK), toma en 

cuenta que tenemos tres grandes sistemas para representar mentalmente la 

información, el visual, el auditivo y el kinestésico. Es más utilizado el sistema 

de representación visual siempre que recordamos imágenes abstractas (como 

letras y números) y concretas. El sistema de representación auditivo es el que 

nos permite oír en nuestra mente voces, sonidos, música. Cuando recordamos 

una melodía o una conversación, o cuando reconocemos la voz de la persona 

que nos habla por teléfono estamos utilizando el sistema de representación 

auditivo. Por último, cuando recordamos el sabor de nuestra comida favorita, 
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o lo que sentimos al escuchar una canción estamos utilizando el sistema de 

representación kinestésico (Cobos, 2019). 

Estos grandes sistemas en donde se puede abarcar los estilos de aprendizaje, 

se considerarán como las dimensiones de estudio, que son: 

- El sistema de representación visual: Son estudiantes que aprenden 

mejor viendo videos, imágenes o creando un dibujo de lo que estén 

aprendiendo, se puede observar en diversas ocasiones que realizar 

símbolos en sus notas de apunte les ayude visualmente en su forma de 

aprender. Para estos estudiantes que tienen más desarrollado este estilo 

es recomendable que su manera de aprender sea por medio de videos 

educativos que ahora es muy fácil de adquirir en internet permitiendo 

que se sientan más cómodos aprendiendo del estilo de su preferencia 

(Cobos, 2019). 

- El sistema de representación auditiva: En estos estudiantes 

predomina el aprendizaje por medio de escuchar. Suelen grabar clase, 

relatos exposiciones o charlas donde se desconectan del entorno y en 

un ambiente tranquilo, concentrados puedan comprender la 

información desarrollando a su vez la memoria auditiva. Les parece más 

cómodo escuchar, que leer un texto o ver una imagen, de esta manera 

van reforzando sus capacidades y habilidades (Cobos, 2019). 

- El sistema de representación kinestésica: Las personas con este estilo 

de aprendizaje interactúan con el contenido, por ejemplo: estar en clase 

de laboratorio o aprender escribir con un teclado, necesitan sentir lo que 

están aprendiendo. Estas personas tienen una mayor capacidad de 
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aprendizaje dado que cuando van aprendiendo esta información se va 

almacenando profundamente en su memoria y es posible que no se 

pueda borrar, esto es denominado memoria muscular (Cobos, 2019). 

2.3. Definición de términos 

Aprendizaje 

Se entiende como el proceso de adquisición de conocimientos, habilidades, 

valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la enseñanza o la 

experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, 

lo que implica que existen diferentes teorías vinculadas al hecho de aprender 

(Barriga, 2015). 

Gestión 

La gestión es un grupo de actividades y tareas que se realizan para acometer 

un fin planteado con antelación, también se relaciona con las estrategias para 

establecer un fenómeno de estudio o plantear alternativas ´para mejorar 

dentro de una entidad (Ramírez, 2017).    

Metodologías 

Dentro del ámbito de la computación e informática, se entiende como el 

modelo de trabajo que se empleará para la estructuración, planificación y 

controlar el proceso, de manera que se pueden considerarse como una base 

necesaria para la ejecución de cualquier proyecto de desarrollo de software 

que se considere serio, y que necesite sustentarse en algo más que la 

experiencia y capacidades de sus programadores y equipo (Gopaul, 2017). 
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Pedagogía  

Se explica como un grupo de los saberes que están orientados hacia la 

educación, entendida como un fenómeno que pertenece intrínsecamente a la 

especie humana y que se desarrolla de manera social (García, 2021). 

 

Programación 

Es entendido como la acción de estructurar, ordenar y cumplir acciones para 

el fin de concretar objetivos dentro de un desarrollo de una aplicación web o 

de escritorio, estableciendo parámetros y requerimientos de cumplimiento 

durante el proceso, como la sintaxis o comando (Berenguel, 2015).  

RUP 

Denominado como Rational Unified Process, que estipula la metodología 

disciplinaria para la asignación de tareas y responsabilidades dentro de una 

organización. De manera que se asegure la producción del software con alta 

calidad, de forma que cumpla con todas las etapas que conlleve la 

metodología RUP y satisfaga los requerimientos de los usuarios finales 

respetando el cronograma y presupuesto.
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III. METODOLOGÍA 

3.1. Tipo y diseño de Investigación 

La presente investigación es de tipo aplicada, porque se hace uso de 

conocimientos y teorías existentes, para poder determinar el comportamiento 

del fenómeno en estudio en su realidad, con el objetivo de aportar al 

conocimiento teórico – práctico, de manera que se establecer que el desarrollo 

de la aplicación web determinará los estilos de aprendizaje de los estudiantes 

de 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica regular de 

la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz, mediante el estudio de sus 

tipologías, para mejorar el proceso Enseñanza- Aprendizaje – 2020.  

Presenta un enfoque cuantitativo debido a que se basa en la observación de 

características que son posibles de cuantificar del fenómeno en estudio, hace 

uso de un método analítico y pruebas estadísticas para poder analizar la data 

recolectada de la aplicación web para determinar los estilos de aprendizaje de 

los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación 

básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz, mediante el 

estudio de sus tipologías, para mejorar el proceso Enseñanza- Aprendizaje – 

2020. (Hernández, Fernández y Baptista, 2014) 

El nivel de la investigación es correlacional, ya que se pretendió determinar la 

relación de aplicación web en los estilos de aprendizaje de los estudiantes de 

1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica regular de la 

I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz, mediante el estudio de sus tipologías, 

para mejorar el proceso Enseñanza- Aprendizaje – 2020. Donde Hernández, 
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Fernández y Baptista (2014) sostienen que los estudios correlacionales se 

centran en la medición de los grados de asociación de 2 o más fenómenos en 

estudio, estableciendo su contexto natural.  

El diseño del estudio fue no experimental donde Hernández, Fernández y 

Baptista (2014) quienes sostienen que los estudios no experimentales se 

enmarcan en la recopilación de información de la realidad del fenómeno de 

estudio, sin alterar su orden natural o persuadir con fines propios o externos. 

Por ende, se recogió la información de la aplicación web y los estilos de 

aprendizaje de los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores 

de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz, 

respecto a los estilos de aprendizaje respecto mediante una aplicación web. 

3.2. Plan de recolección de la información y/o diseño estadístico 

Población 

Según Arias (2012) se define a la población como un grupo finito o infinito de 

elementos que presentan características similares, donde se generalizan las 

conclusiones del estudio para toda la población la cual es limitada por el 

problema y por los fines establecidos en todo estudio. La población de la 

investigación comprende a los estudiantes de Educación Secundaria de 

menores de Educación Básica Regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz, la cual cuenta con 1139 estudiantes según la nómina de matrícula.  

Muestra 

Es una parte representativa y finita de la población total escogida para un 

estudio, que se selecciona por su tamaño y la semejanza de sus características, 
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la cual facilita y permite generalizar los resultados encontrados con toda la 

población, teniendo un rango de error conocido (Arias, 2012). 

El muestreo fue probabilístico, donde cada uno de los estudiantes tiene la 

misma posibilidad de ser elegidos para la muestra. De manera que se calculó 

el tamaño mediante la siguiente fórmula estadística para poblaciones finitas: 

𝑛 =
𝑍2(𝑝 ∗ 𝑞)𝑁

𝐸2(𝑁 − 1) + 𝑍2(𝑝 ∗ 𝑞)
 

Dónde: 

n = tamaño de la muestra. 

Z = 1.96 valor de la distribución normal. 

N = Población conformada por 1139 estudiantes, según la nómina de matrícula. 

E = 5% de error de tolerancia. 

p = 50 % de probabilidad de ser escogido para la muestra.   

q = 50 % de probabilidad de no ser escogido para la muestra.  

Remplazando los valores: 

𝑛 =
1.962(0.5 ∗ 0.5)1139

0.052(1139 − 1) +  1.962(0.5 ∗ 0.5)
 

 

n = 287 estudiantes de Educación Secundaria de menores de 1er. y 2do. grado 

de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz.  
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3.3. Instrumento(s) de recolección de la información 

Técnicas de recolección de datos: 

El recojo de la información fue determinado mediante la encuesta, donde Arias 

(2012) expone que la encuesta es una técnica que permite recabar información 

de la realidad y del fenómeno en estudio. 

En la investigación se aplicó la encuesta, que es una técnica que ayuda a extraer 

la información de la realidad, con el fin de establecer el comportamiento de la 

variable dependiente. Por ende, se expone el cuestionario VAK, donde se 

establece la estructura de 6 ítems conformado por 3 alternativas, donde: 

Estilo aprendizaje auditivo= [1a, 2a, 3c, 4b, 5a, 6c] 

Estilo de aprendizaje visual = [1b, 2b, 3b, 4a, 5c, 6a] 

Estilo de aprendizaje kinestésico = [1c, 2c, 3a, 4c, 5b, 6b] 

Así mismo el cuestionario de la aplicación Web, donde se tuvo para la 

dimensión usabilidad [3 ítems], la dimensión accesibilidad [2 ítems] y la 

dimensión diseño con [1 ítem], conformado por la siguiente escala de 

medición: 

1 = Nunca 

2 = Casi nunca 

3 = A veces 

4 = Casi siempre 

5 = Siempre 
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Asimismo, los resultados obtenidos por el cuestionario de la aplicación web 

serán ordenados en los siguientes niveles: 

No óptimo: 6 a 18 puntos 

Óptimo : 19 a 30 puntos  

3.4.Plan de procesamiento y análisis estadístico de la información 

Plan de procesamiento 

- Se recabo la información del cuestionario VAK mediante la aplicación 

web, donde se les instruyo a los estudiantes del 1er. y 2do. de secundaria 

del colegio en investigación. 

- Seguidamente la información expuesta por cada uno de los estudiantes 

fue reflejada en un reporte general pdf, que seguidamente fue trasladado 

a una base de datos Excel para poder exportarlo al software estadístico 

SPSS. v25., donde se determinará el procesamiento estadístico. 

Análisis estadístico de datos 

El recojo de datos se realizó para la variable de estilos de aprendizaje, mediante 

la aplicación web donde ingreso cada estudiante. Seguidamente el cuestionario 

del aplicativo web fue desarrollado mediante un cuestionario realizado a los 

estudiantes, después de haber manipulado el aplicativo web. De manera que sé 

que elaboraron los 2 instrumentos de acuerdo a los objetivos, dimensione e 

indicadores.  

Seguidamente los datos recogidos fueron ingresados en la herramienta 

ofimática de Microsoft Excel 2019, para generar una base de datos que fue 

exportado al programa estadístico Spss. v.25, donde se estableció las tablas de 
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contingencia y la prueba estadística de Chi Cuadrado con el fin de establecer 

el grado de correlación entre 2 variables categóricas, que fueron expresados en 

los resultados para su mayor entendimiento.   
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IV.  RESULTADOS 

4.1. Presentación de Resultados 

4.1.1. Aplicación web  

Tabla 1  

Aplicación web. 

 n % 

No óptimo 30 10,5 

Óptimo 257 89,5 

Total 287 100,0 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: En la tabla 1, se observa que respecto a la aplicación web los 

estudiantes del 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica 

regular de la I.E. “Colegio de la Libertad”, sostienen el 89,5% que la aplicación 

web es óptimo y el10,5% consideraron que no fue óptimo. 

 

Tabla 2  

Dimensión usabilidad perteneciente a la aplicación web. 

 n % 

No óptimo 56 19,5 

Óptimo 231 80,5 

Total 287 100,0 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: En la tabla 2, se observa que respecto a la dimensión usabilidad de 

la aplicación web los estudiantes del 1° y 2° de educación secundaria de menores 

de educación básica regular de la I.E. “Colegio de la Libertad”, sostienen el 80,5% 

que presentaron una usabilidad óptima en la aplicación web y el 19,5% 

consideraron que no fue óptimo. 
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Tabla 3  

Dimensión accesibilidad perteneciente a la aplicación web. 

 n % 

No óptimo 51 17,8 

Óptimo 236 82,2 

Total 287 100,0 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: En la tabla 3, se observa que respecto a la dimensión accesibilidad 

de la aplicación web los estudiantes del 1° y 2° de educación secundaria de menores 

de educación básica regular de la I.E. “Colegio de la Libertad”, sostienen el 82,2% 

que presentaron una accesibilidad óptima en la aplicación web y el 17,8% 

consideraron que no fue óptimo. 

 
Tabla 4  

Dimensión diseño perteneciente a la aplicación web. 

 n % 

No óptimo 33 11,5 

Óptimo 254 88,5 

Total 287 100,0 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: En la tabla 4, se observa que respecto a la dimensión diseño de la 

aplicación web los estudiantes del 1° y 2° de educación secundaria de menores de 

educación básica regular de la I.E. “Colegio de la Libertad”, sostienen el 88,5% que 

presentan un diseño óptimo de la aplicación web y el 11,5% consideraron que no 

fue óptimo. 
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4.1.2. Estilos de aprendizaje  

Tabla 5  

Estilos de aprendizaje de los estudiantes del de 1° y 2° de educación secundaria 

de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz - 2020 

 n % 

AUDITIVO 195 67,9 

VISUAL 43 15,0 

KINESTÉSICO 6 2,1 

AUDITIVO, VISUAL 17 5,9 

AUDITIVO, KINESTÉSICO 5 1,7 

VISUAL, KINESTÉSICO 4 1,4 

AUDITIVO, VISUAL Y KINESTÉSICO 17 5,9 

Total 287 100,0 

Fuente: Spss. v25. 

 

Interpretación: En la tabla 5, se observa que en los estilos de aprendizaje de los 

estudiantes del 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica 

regular de la I.E. “Colegio de la Libertad”, el 67,9% de estudiantes tienen manejo 

del estilo auditivo, el 15,0% del estilo visual, el 5,9 de los estilos auditivo y visual, 

el 5,9% de los estilos auditivo, visual y kinestésico, el 2,1% del estilo kinestésico, 

el 1,7% de los estilos auditivo y kinestésico y solo el 1,4% de  los estilos visual y 

kinestésico.
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Tabla 6  

Estilos de aprendizaje de los estudiantes de acuerdo al grado y sección de 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación 

básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz - 2020 

 

AUDITIVO VISUAL KINESTÉSICO 

AUDITIVO, 

VISUAL 

AUDITIVO, 

KINESTÉSICO 

VISUAL, 

KINESTÉSICO 

AUDITIVO, VISUAL 

Y KINESTÉSICO 

Total 

n % n % n % n % n % n % n % n % 

1A 19 65,5% 4 13,8% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 6 20,7% 29 100,0% 

1B 16 59,3% 5 18,5% 1 3,7% 3 11,1% 1 3,7% 1 3,7% 0 0,0% 27 100,0% 

1C 19 65,5% 7 24,1% 0 0,0% 2 6,9% 0 0,0% 0 0,0% 1 3,4% 29 100,0% 

1D 24 82,8% 1 3,4% 1 3,4% 1 3,4% 1 3,4% 1 3,4% 0 0,0% 29 100,0% 

1E 4 66,7% 0 0,0% 0 0,0% 2 33,3% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 6 100,0% 

1F 12 70,6% 2 11,8% 2 11,8% 1 5,9% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 17 100,0% 

1G 10 58,8% 1 5,9% 1 5,9% 2 11,8% 1 5,9% 0 0,0% 2 11,8% 17 100,0% 

1H 13 92,9% 0 0,0% 0 0,0% 1 7,1% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 14 100,0% 

1I 10 71,4% 2 14,3% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 2 14,3% 14 100,0% 

2A 7 58,3% 2 16,7% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 3 25,0% 12 100,0% 

2B 8 66,7% 2 16,7% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 2 16,7% 12 100,0% 

2C 10 66,7% 4 26,7% 0 0,0% 1 6,7% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 15 100,0% 
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2D 8 53,3% 3 20,0% 1 6,7% 1 6,7% 1 6,7% 1 6,7% 0 0,0% 15 100,0% 

2E 7 87,5% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 1 12,5% 8 100,0% 

2F 7 50,0% 5 35,7% 0 0,0% 2 14,3% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 14 100,0% 

2G 10 76,9% 1 7,7% 0 0,0% 0 0,0% 1 7,7% 1 7,7% 0 0,0% 13 100,0% 

2H 7 63,6% 4 36,4% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 11 100,0% 

2I 4 80,0% 0 0,0% 0 0,0% 1 20,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 5 100,0% 

Total 195 67,9% 43 15,0% 6 2,1% 17 5,9% 5 1,7% 4 1,4% 17 5,9% 287 100,0% 

Fuente: Spss. v25. 
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Aplicación Web. 

 

Software 

Funcionamiento del programa  

La función principal del aplicativo web fue implementar un cuestionario 

de estilos de aprendizaje aplicados a los 287 estudiantes de Educación 

Secundaria de menores de 1er. y 2do. grado de educación básica regular 

de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz. 

Requerimientos de software y hardware 

El aplicativo web fue diseñado como requerimiento mínimo para 

Windows XP. El equipo mínimo requerido para ejecutar el software es 

una PC Core Duo, de 1GB de RAM, Monitor color, teclado, mouse y 

acceso a internet. 

Registro al Test de Aprendizaje 

La ventana que se presenta a continuación, se muestra el registro de los 

estudiantes, donde se ingresan los siguientes datos: 

Ingreso de DNI: Se digita solo números, el cual esa restringido para 8 

espacio que contiene el DNI del estudiante. (Campo obligatorio) 

*Nota: El registro de DNI, también permitirá generar las credenciales 

de acceso con ese número al aplicativo web. 
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Pantalla Principal de Test de Aprendizaje 

 

Figura 3 Pantalla principal del aplicativo. 

Fuente: Elaboración propia.

 
Ingreso al formulario de 

acceso. 

 

Ingreso al formulario de 

registro del estudiante. 
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Ingreso de Apellidos: Se ingresa los apellidos del estudiante, considerando 

que está restringido solo para el ingreso de letras. (Campo obligatorio) 

Ingreso de nombres: Se ingresa el nombre(s) del estudiante, considerando 

que está restringido solo para el ingreso de letras. (Campo obligatorio) 

Ingreso de email: Se ingresa el correo electrónico del estudiante, 

considerando que acepta dígitos numéricos y letras, considerando que está 

restringido para establecer el “@” como un indicador de correo. (Campo no 

obligatorio) 

Grado: Se selecciona el grado en que el estudiante se encuentra, 

considerando que no se ingresara, solo se seleccionara. (Campo obligatorio) 

Sección: Se selecciona la sección en que el estudiante se encuentra, 

considerando que no se ingresara, solo se seleccionara. (Campo obligatorio) 

Botón Registrarse: Se genera un registro al realizar el proceso en el botón.  

 
Figura 4 Formulario de registro del estudiante. 

Fuente: Elaboración propia.
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Acceso al Test de Aprendizaje 

 

Figura 5 Acceso al aplicativo. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Ingreso de usuario del estudiante 

mediante su DNI. 

Restringido para el ingreso solo de 

números. (Campo obligatorio) 

 

Ingreso de contraseña que será 

también el DNI.  

Restringido para el ingreso solo de 

números. (Campo obligatorio) 



 

49 
 

Formulario principal 

 

Figura 6 Formulario principal 

Fuente: Elaboración propia.

 

Opción de menú para acceder al 

Test. 

 

Credenciales de acceso. 
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Formulario de desarrollo de test de aprendizaje. 

 

Figura 7 Formulario de desarrollo de test de aprendizaje 

Fuente: Elaboración propia.

 

Pregunta del Test de estilos 

de aprendizaje. 

 

Botón de acceso al 

formulario para responder. 
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Figura 8 Pregunta 1 para responder el test de aprendizaje. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

 

 

Figura 9 Siguiente pregunta 2. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Alternativas del Test. 

Se selecciona la alternativa que más considera el 

estudiante. (Campo obligatorio). 

 

Botón siguiente.  

Genera registro y 

permite seguir a la 

siguiente pregunta. 

 

El estado de la pregunta, donde se 

establece haber concluido la primera 

pregunta.  

 

Botón para pasar a responder 

la siguiente pregunta. 
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Figura 10 Pregunta 2 para responder el test de aprendizaje. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

 

 

Figura 11 Siguiente pregunta 3. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

El estado de la pregunta, donde se 

establece haber concluido la segunda 

pregunta.  

 

Botón para pasar a responder 

la siguiente pregunta. 

 

Alternativas del Test. 

Se selecciona la alternativa que más considera el 

estudiante. (Campo obligatorio). 

 

Botón siguiente.  

Genera registro y 

permite seguir a la 

siguiente pregunta. 
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Figura 12 Pregunta 3 para responder el test de aprendizaje. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

 

Figura 13 Siguiente pregunta 4. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

 

 

El estado de la pregunta, donde se 

establece haber concluido la tercera 

pregunta.  

 

Botón para pasar a responder 

la siguiente pregunta. 

 

Alternativas del Test. 

Se selecciona la alternativa que más considera el 

estudiante. (Campo obligatorio). 

 

Botón siguiente.  

Genera registro y 

permite seguir a la 

siguiente pregunta. 
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Figura 14 Pregunta 4 para responder el test de aprendizaje. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

 

Figura 15 Siguiente pregunta 5. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

El estado de la pregunta, donde se 

establece haber concluido la cuarta 

pregunta.  

 

Botón para pasar a responder 

la siguiente pregunta. 

 

Alternativas del Test. 

Se selecciona la alternativa que más considera el 

estudiante. (Campo obligatorio). 

 

Botón siguiente.  

Genera registro y 

permite seguir a la 

siguiente pregunta. 
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Figura 16 Pregunta 5 para responder el test de aprendizaje. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

 

 

Figura 17 Siguiente pregunta 6. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

El estado de la pregunta, donde se 

establece haber concluido la quinta 

pregunta.  

 

Botón para pasar a responder 

la siguiente pregunta. 

 

Alternativas del Test. 

Se selecciona la alternativa que más considera el 

estudiante. (Campo obligatorio). 

 

Botón siguiente.  

Genera registro y 

permite seguir a la 

siguiente pregunta. 
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Figura 18 Pregunta 6 para responder el test de aprendizaje. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

 

 

Figura 19 Finalización del test. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Botón de finalización de 

test.  

 

Alternativas del Test. 

Se selecciona la alternativa que más considera el 

estudiante. (Campo obligatorio). 

 

Botón siguiente.  

Genera registro y 

permite seguir a la 

siguiente pregunta. 



 

57 
 

 

Figura 20 Menú principal después de haber desarrollado el test.  

Fuente: Elaboración propia. 

 

Figura 21 Menú principal de consulta de test.  

Fuente: Elaboración propia. 

 

Menú de resultados de cada 

estudiante. 

 

Sub menú de consulta de 

test de cada estudiante. 
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Figura 22 Formulario de consulta de test de aprendizaje. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

 

Resultados porcentuales de 

cada estilo de aprendizaje. 
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DISEÑO DE LA BASE DE DATOS 

 

Figura 23 Base de datos extraído del Navicat. 

 Fuente: Elaboración propia. 
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4.2. Prueba de hipótesis 

4.2.1. Prueba de hipótesis general 

Formulación de hipótesis 

Ha: - La implementación de una aplicación web permitirá determinar los estilos 

de aprendizaje en los estudiantes del 1° y 2° de educación secundaria de menores 

de educación básica regular de la I.E. “Colegio de la Libertad” 2020. 

Ho: - La implementación de una aplicación web no permitirá determinar los 

estilos de aprendizaje en los estudiantes del 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de la Libertad” 2020. 

Nivel de significancia: Sig. = 0,05. 

Regla de decisión: 

- Ho se rechaza si p<0,05. 

- Ho se acepta si p>0,05.
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Tabla 7  

Tabla de contingencia de la aplicación web y estilos de aprendizaje. 

 ESTILOS DE APRENDIZAJE 

Total 
AUDITIVO VISUAL KINESTESICO 

AUDITIVO, 

VISUAL 

AUDITIVO, 

KINESTESICO 

VISUAL, 

KINESTESICO 

AUDITIVO, 

VISUAL Y 

KINESTESICO 

APLICACIÓN 

WEB 

No 

óptimo 

N 29 1 0 0 0 0 0 30 

% 10,1% 0,3% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 10,5% 

Óptimo N 166 42 6 17 5 4 17 257 

% 57,8% 14,6% 2,1% 5,9% 1,7% 1,4% 5,9% 89,5% 

Total N 195 43 6 17 5 4 17 287 

% 67,9% 15,0% 2,1% 5,9% 1,7% 1,4% 5,9% 100,0% 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: En la tabla 7, se observa respecto a la aplicación web, que el 89,5% de los estudiantes afirman que fue óptimo y el 10,5% 

percibieron que no fue óptimo en el 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de la 

Libertad”; por otra parte, el 67,9% de los estudiantes presentaron un estilo de aprendizaje auditivo, el 15% un estilo de aprendizaje visual, el 

2,1% un estilo de aprendizaje kinestésico, el 5,9% un estilo de aprendizaje auditivo y visual, el 1,7% presentó un estilo de aprendizaje 

auditivo, kinestésico, el 1,4% un estilo visual, kinestésico y el 5,9% un estilo auditivo, visual y kinestésico.      
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 Pruebas de chi-cuadrado 

 Valor df S. asintótica  

Chi-cuadrado de 

Pearson 
12,822a 6 ,046 

Fuente: Spss. v25. 

 

Interpretación: 

Se evidencia que se tiene una asociación estadística significativa entre la variable 

independiente aplicación web y la variable dependiente estilos de aprendizaje 

debido a que la significación asintótica bilateral se tuvo 0,046 (menor a 0,05). 

También el valor obtenido de Chi-cuadrado fue de X² = 12,822. De forma que, al 

existir dicha asociación y el nivel de significancia expuesto, se concluye la 

aceptación de la hipótesis Ha, afirmándose que: La implementación de una 

aplicación web permitirá determinar los estilos de aprendizaje en los estudiantes del 

1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. 

“Colegio de la Libertad” 2020. 

 

4.2.2. Prueba de hipótesis especificas 

Formulación hipótesis especifica 1 

Ha: - La usabilidad de la aplicación web permitirá determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de 

educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz – 2020. 

Ho: - La usabilidad de la aplicación web no permitirá determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de 

educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz – 2020. 
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Nivel de significancia: Sig. = 0,05. 

Regla de decisión: 

- Ho se rechaza si p<0,05. 

- Ho se acepta si p>0,05.
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Tabla 8  

Tabla de contingencia de la dimensión usabilidad de la aplicación web y estilos de aprendizaje. 

 ESTILOS DE APRENDIZAJE 

Total 
AUDITIVO VISUAL KINESTESICO 

AUDITIVO, 

VISUAL 

AUDITIVO, 

KINESTESICO 

VISUAL, 

KINESTESICO 

AUDITIVO, 

VISUAL Y 

KINESTESICO 

USABILIDAD 

No 

óptimo 

N 50 5 0 0 0 0 1 56 

% 17,4% 1,7% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,3% 19,5% 

Óptimo N 145 38 6 17 5 4 16 231 

% 50,5% 13,2% 2,1% 5,9% 1,7% 1,4% 5,6% 80,5% 

Total N 195 43 6 17 5 4 17 287 

% 67,9% 15,0% 2,1% 5,9% 1,7% 1,4% 5,9% 100,0% 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: En la tabla 8, se observa respecto a la dimensión usabilidad de la aplicación web, que el 80,5% de los estudiantes afirman 

que fue óptimo y el 19,5% percibieron que no fue óptimo en el 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica regular de 

la I.E. “Colegio de la Libertad”; por otra parte, el 67,9% de los estudiantes presentaron un estilo de aprendizaje auditivo, el 15% un estilo de 

aprendizaje visual, el 2,1% un estilo de aprendizaje kinestésico, el 5,9% un estilo de aprendizaje auditivo y visual, el 1,7% presentó un estilo 

de aprendizaje auditivo, kinestésico, el 1,4% un estilo visual, kinestésico y el 5,9% un estilo auditivo, visual y kinestésico.
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Pruebas de chi-cuadrado 

 Valor df S. asintótica  

Chi-cuadrado de 

Pearson 
16,134a 6 ,013ª 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: 

Se evidencia que se tiene una asociación estadística significativa entre la dimensión 

usabilidad de la aplicación web y la variable dependiente estilos de aprendizaje 

debido a que la significación asintótica bilateral se tuvo 0,013 (menor a 0,05). 

También el valor obtenido de Chi-cuadrado fue de X² = 16,134. De forma que, al 

existir dicha asociación y el nivel de significancia expuesto, se concluye la 

aceptación de la hipótesis Ha, afirmándose que: La usabilidad de la aplicación web 

permitirá determinar los estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de 

educación secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio 

de La Libertad” de Huaraz – 2020. 

 

Formulación hipótesis especifica 2 

Ha: La accesibilidad de la aplicación web permitirá determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de 

educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz – 2020. 

Ho: La accesibilidad de la aplicación web no permitirá determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de 

educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz – 2020. 

 

Nivel de significancia: Sig. = 0,05. 
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Regla de decisión: 

- Ho se rechaza si p<0,05. 

- Ho se acepta si p>0,05. 
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Tabla 9  

Tabla de contingencia de la dimensión accesibilidad de la aplicación web y estilos de aprendizaje. 

 ESTILOS DE APRENDIZAJE 

Total 
AUDITIVO VISUAL KINESTESICO 

AUDITIVO, 

VISUAL 

AUDITIVO, 

KINESTESICO 

VISUAL, 

KINESTESICO 

AUDITIVO, 

VISUAL Y 

KINESTESICO 

ACCESIBILIDAD 

No 

óptimo 

N 44 3 1 1 2 0 0 51 

% 15,3% 1,0% 0,3% 0,3% 0,7% 0,0% 0,0% 17,8% 

Óptimo N 151 40 5 16 3 4 17 236 

% 52,6% 13,9% 1,7% 5,6% 1,0% 1,4% 5,9% 82,2% 

Total N 195 43 6 17 5 4 17 287 

% 67,9% 15,0% 2,1% 5,9% 1,7% 1,4% 5,9% 100,0% 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: En la tabla 9, se observa respecto a la dimensión accesibilidad de la aplicación web, que el 82,2% de los estudiantes afirman 

que fue óptimo y el 17,8% percibieron que no fue óptimo en el 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica regular de 

la I.E. “Colegio de la Libertad”; por otra parte, el 67,9% de los estudiantes presentaron un estilo de aprendizaje auditivo, el 15% un estilo de 

aprendizaje visual, el 2,1% un estilo de aprendizaje kinestésico, el 5,9% un estilo de aprendizaje auditivo y visual, el 1,7% presentó un estilo 

de aprendizaje auditivo, kinestésico, el 1,4% un estilo visual, kinestésico y el 5,9% un estilo auditivo, visual y kinestésico. 
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Pruebas de chi-cuadrado 

 Valor df S. asintótica  

Chi-cuadrado de 

Pearson 
14,373a 6 ,026 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: 

Se evidencia que se tiene una asociación estadística significativa entre la dimensión 

accesibilidad de la aplicación web y la variable dependiente estilos de aprendizaje 

debido a que la significación asintótica bilateral se tuvo 0,026 (menor a 0,05). 

También el valor obtenido de Chi-cuadrado fue de X² = 14,373. De forma que, al 

existir dicha asociación y el nivel de significancia expuesto, se concluye la 

aceptación de la hipótesis Ha, afirmándose que: La accesibilidad de la aplicación 

web permitirá determinar los estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de 

educación secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio 

de La Libertad” de Huaraz – 2020. 

 

Formulación hipótesis especifica 3 

Ha: El diseño de la aplicación web permitirá determinar los estilos de aprendizaje, 

en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación 

básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz – 2020. 

Ho: El diseño de la aplicación web no permitirá determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de 

educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz – 2020. 

 

Nivel de significancia: Sig. = 0,05. 
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Regla de decisión: 

- Ho se rechaza si p<0,05. 

- Ho se acepta si p>0,05.  
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Tabla 10  

Tabla de contingencia de la dimensión diseño de la aplicación web y estilos de aprendizaje. 

 ESTILO PREDOMINANTE 

Total 
AUDITIVO VISUAL KINESTESICO 

AUDITIVO, 

VISUAL 

AUDITIVO, 

KINESTESICO 

VISUAL, 

KINESTESICO 

AUDITIVO, 

VISUAL Y 

KINESTESICO 

DISEÑO 

No 

óptimo 

n 32 1 0 0 0 0 0 33 

% 11,1% 0,3% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 0,0% 11,5% 

Óptimo n 163 42 6 17 5 4 17 254 

% 56,8% 14,6% 2,1% 5,9% 1,7% 1,4% 5,9% 88,5% 

Total n 195 43 6 17 5 4 17 287 

% 67,9% 15,0% 2,1% 5,9% 1,7% 1,4% 5,9% 100,0% 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: En la tabla 10, se observa respecto a la dimensión accesibilidad de la aplicación web, que el 88,5% de los estudiantes afirman 

que fue óptimo y el 11,5% percibieron que no fue óptimo en el 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica regular de 

la I.E. “Colegio de la Libertad”; por otra parte, el 67,9% de los estudiantes presentaron un estilo de aprendizaje auditivo, el 15% un estilo de 

aprendizaje visual, el 2,1% un estilo de aprendizaje kinestésico, el 5,9% un estilo de aprendizaje auditivo y visual, el 1,7% presentó un estilo 

de aprendizaje auditivo, kinestésico, el 1,4% un estilo visual, kinestésico y el 5,9% un estilo auditivo, visual y kinestésico. 
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Pruebas de chi-cuadrado 

 Valor df S. asintótica  

Chi-cuadrado de 

Pearson 
14,545a 6 ,024 

Fuente: Spss. v25. 

Interpretación: 

Se evidencia que se tiene una asociación estadística significativa entre la dimensión 

diseño de la aplicación web y la variable dependiente estilos de aprendizaje debido 

a que la significación asintótica bilateral se tuvo 0,024 (menor a 0,05). También el 

valor obtenido de Chi-cuadrado fue de X² = 14,545. De forma que, al existir dicha 

asociación y el nivel de significancia expuesto, se concluye la aceptación de la 

hipótesis Ha, afirmándose que: El diseño de la aplicación web permitirá determinar 

los estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz 

– 2020. 
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V. DISCUSIÓN 

De acuerdo al objetivo establecer la implementación de una aplicación web para 

determinar los estilos de aprendizaje, de los estudiantes de 1° y 2° de educación 

secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La 

Libertad” de Huaraz - 2020, se determinó que en base a la implementación de la 

aplicación web se logró determinar que el estilo de aprendizaje que predomina es 

el auditivo con 67,9%, además el 89,5% de los estudiantes consideran óptimo la 

aplicación web, de manera que se obtuvo un Chi Cuadrado de X² = 12,822 con 

significación de p= 0,046 < 0,05 aceptando la hipótesis Ha de que: La 

implementación de una aplicación web permitirá determinar los estilos de 

aprendizaje en los estudiantes del 1° y 2° de educación secundaria de menores de 

educación básica regular de la I.E. “Colegio de la Libertad” 2020. Estos resultados 

coinciden con Guamán (2019) que afirma que los docentes consideran que el uso 

de las herramientas web 2.0 deben ser empleadas de acuerdo al estilo de aprendizaje 

del estudiante, pero considerando que la enseñanza progresiva y mejora del 

estudiante debe ser personalizada en base al estilo de aprendizaje que presente. Así 

mismo, con Ortiz y Nieto (2020) quienes sostienen que los estudiantes evaluados 

obtuvieron en rendimiento académico promedio básico, lo que no garantiza que la 

temática haya sido conceptualizada, de manera que aporta el desarrollo del software 

para medir la dominancia cerebral y estilos de aprendizaje, ya que el diseño y 

ejecución deben ser de fácil acceso, así como de seguridad para resguardar los 

datos; pero se contradice con Miranda (2019) que afirma el estilo que tiene mayor 

predominio es el reflexivo con 71%. 
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De acuerdo al objetivo específico establecer que la usabilidad de la aplicación web 

permite determinar los estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de 

educación secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio 

de La Libertad” de Huaraz - 2020, se determinó que mediante la usabilidad de 

aplicación web se logró determinar que el estilo de aprendizaje que predomina es 

el auditivo con 67,9%, además el 80,5% de los estudiantes consideran óptimo la 

usabilidad de la aplicación web, de manera que se obtuvo un Chi Cuadrado de X² = 

16,134 con significación de p= 0,013 < 0,05 aceptando la hipótesis Ha de que: La 

usabilidad de la aplicación web permitirá determinar los estilos de aprendizaje, en 

los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica 

regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz – 2020. Estos resultados 

presentan similitud con el estudio de Ortiz y Nieto (2020) que afirman el 46% que 

un software educativo funciona correctamente; también con Guamán (2019) que 

afirma el 100% de docentes incorporaron herramientas tecnológicas como recursos 

pedagógicos, el 53% de docentes emplean las TICs en el momento de desarrollo de 

la clase y con el estudio de Alves et al. (2018) que en el acceso a herramientas de 

entornos virtuales se tiene que el 88% considera los test en línea. Teóricamente 

Salas (2016) menciona que la usabilidad se entiende como el grado en el que un 

producto puede ser utilizado por usuarios específicos para conseguir los objetivos 

específicos con eficacia, eficiencia y satisfacción en un determinado contexto de 

uso.   

 

 



 

74 
 

De acuerdo al objetivo específico establecer que la accesibilidad de la aplicación 

web permite determinar los estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de 

educación secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio 

de La Libertad” de Huaraz - 2020, se determinó que mediante la accesibilidad de la 

aplicación web se logró determinar que el estilo de aprendizaje que predomina es 

el auditivo con 67,9%, además el 82,2% de los estudiantes consideran óptimo la 

accesibilidad a la aplicación web, de manera que se obtuvo un Chi Cuadrado de X² 

= 14,373 con significación de p= 0,026 < 0,05 aceptando la hipótesis Ha de que: La 

accesibilidad de la aplicación web permitirá determinar los estilos de aprendizaje, 

en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación 

básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz – 2020. Estos 

resultados coinciden con Miranda (2019) quien afirma que el tiempo de 

navegabilidad es de más de 1 hora expresado con el 44%, el 46% revisaba la 

plataforma en cualquier parte que se encontraba y el 53% valora al video de recursos 

formativos como bueno; por otra parte, se contradice con el estudio de Huacho 

(2019) que afirma el 45,3% presenta un estilo moderado, el 46,4% presenta un estilo 

auditivo moderado y el 53,3% kinestésico moderado también. Teóricamente Salas 

(2016) la accesibilidad es definido como la capacidad de acceso a un sitio Web por 

todo tipo de usuarios, independientemente de sus discapacidades o su contexto de 

navegación. 

 

De acuerdo al objetivo específico que el diseño de la aplicación web permite 

determinar los estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación 

secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La 
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Libertad” de Huaraz - 2020, se determinó que mediante el diseño de la aplicación 

web se logró determinar que el estilo de aprendizaje que predomina es el auditivo 

con 67,9%, además el 88,5% de los estudiantes consideran óptimo el diseño de la 

aplicación web, de manera que se obtuvo un Chi Cuadrado de X² = 14,545 con 

significación de p= 0,024 < 0,05 aceptando la hipótesis Ha de que: El diseño de la 

aplicación web permitirá determinar los estilos de aprendizaje, en los estudiantes 

de 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica regular de la 

I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz – 2020. Estos resultados coinciden con 

Ortiz y Nieto (2020) quienes sostiene que el 44% considera que la temática es clara, 

el 41% considera la facilidad de acceso, el 45% presenta una eficiente 

navegabilidad; por otra parte, Alvarado (2019) que afirma el 41,2% tiene un nivel 

de inicio en el modelo VAK, el 58,8% presenta un nivel en proceso, el 41% tiene 

un nivel de inicio en el estilo kinestésico, el 52% en estilo auditivo con nivel inicio 

y el estilo visual con 41% en nivel inicio; así mismo con los resultados de Anaya y 

Villanueva (2013) el 6% tiene un estilo analítico, el 12% sintético, el 26% 

comunicativo, el 9% auditivo, el 6% visual y el 3% manual, también el 44% tiene 

un rendimiento académico bueno. Teóricamente Salas (2016) el diseño es un 

proceso o acto de concebir, proyectar, seleccionar y organizar recursos medios y 

factores que permiten la realización de objetos o mensajes que buscan una 

comunicación. 

 

 

 

. 
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VI. CONCLUSIONES  

Se estableció un Chi Cuadrado de X²  = 12,822 con significación de p= 0,046 < 

0,05, aceptando la hipótesis de que la implementación de una aplicación web 

permitirá determinar los estilos de aprendizaje en los estudiantes del 1° y 2° de 

educación secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio 

de la Libertad” 2020, Así mismo, en el 67,9% predomina el estilo de aprendizaje 

auditivo y el 89,5% de los estudiantes consideran óptimo la aplicación web, ya que 

mediante la aplicación web se puede considerar el estilo de aprendizaje del 

estudiante, siendo una herramienta de gran relevancia para establecer estrategias 

didácticas de acuerdo a cada estudiante, considerando que cada uno aprende de 

forma diferente, así mismo el estudiante para mejorar su rendimiento puede en su 

hogar grabar su voz con equipos móviles para seguidamente escucharla siendo un 

buen recurso de aprendizaje, así mismo el docente debe involucrar videos y/o otros 

programas, por otra parte los estudiantes de estilo visual pueden mejorar su 

aprendizaje mediante mapas conceptuales desarrollados en clase, diagramas de 

causa – efecto y mapas de ideas; en caso del estilo kinestésico se puede realizar un 

pequeño teatro simulando la información que deba aprenderse. 

Se estableció un Chi cuadrado de X²= 16,134 con significancia de p= 0,013<0,05, 

aceptando la hipótesis de que la usabilidad de la aplicación web permitirá 

determinar los estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación 

secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La 

Libertad” de Huaraz – 2020; por ende, la aplicación web al ser un recurso 

tecnológico que incentiva al análisis de estilos de aprendizaje, esta aplicación está 

enmarcada a la facilidad de recoger información del estudiante.     
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Se estableció un Chi cuadrado de X²= 14,373 con significancia de p= 0,026<0,05, 

aceptando la hipótesis de que la accesibilidad de aplicación web permitirá 

determinar los estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación 

secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La 

Libertad” de Huaraz – 2020; por ende, es un recurso tecnológico que genere fácil 

acceso al estudiante para desarrollar el test y también es un soporte estratégico al 

docente para que consideré una enseñanza adecuada y alineada a la forma de 

percibir la información de cada estudiante en las clases impartidas.  

Se estableció un Chi cuadrado de X²= 14,545 con significancia de p= 0,024<0,05, 

aceptando la hipótesis de que el diseño de la aplicación web permitirá determinar 

los estilos de aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz 

– 2020; por ende, el diseño de la aplicación web ha permitido al estudiante poder 

determinar el estilo de aprendizaje, siendo un recurso de ayuda para los docentes 

para determinar de qué manera el estudiante capta la información brindada y pueda 

mejorar sus resultados académicos.     
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VII. RECOMENDACIONES  

- Se recomienda poner en marcha la aplicación web en los distintos grados de la 

I.E. Colegio de la Libertad, con el fin de identificar los diferentes estilos de 

aprendizaje que tiene los estudiantes para plantear nuevas técnicas y estrategias 

de aprendizaje de acuerdo a la percepción de clases de uno de los estudiantes, 

mejorando el aprovechamiento de estos, a través de actividades dinámicas y 

motivadoras en que desarrollen sus estilos de aprendizaje, para ello también los 

educadores deben de recibir constantes capacitaciones y talleres respecto a que 

estilo predomina el estudiante para mejorar el rendimiento académico, de 

forma que conozcan con mayor intensidad los estilos de aprendizaje, logrando 

así una mejor enseñanza. 

- Se sugiere que los docentes de la institución educativa impartan clases en base 

a estrategias de aprendizaje de acuerdo al estilo que predomine en el estudiante, 

como en el estilo visual donde se puede desarrollar las actividades académicas 

mediante mapas mentales y esquemas, en el caso del estilo auditivo donde se 

ha presentado mayoritariamente se puede considerar las actividades como el 

debate, Mnemotécnicas y en el estilo kinestésico se pueda aplicar role playing 

que es una técnicas donde  los estudiantes simulan una situación cotidiana.  

- Se recomienda que la aplicación web deba seguir mejorándose, incluyéndose más 

opciones a futuro que evalué todos los aspectos del aprendizaje por completo, para 

obtener información relevante que ayuden a plantear alternativas de mejora en el 

aprendizaje de los estudiantes.
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ANEXOS  

Anexo N° 1. Instrumento de recolección de información de estilos de aprendizaje 

 

CUESTIONARIO DE TEST DE APRENDIZAJE 

El presente instrumento se enmarca en establecer los estilos de aprendizaje de los 

estudiantes de 1° y 2° de educación secundaria de menores de educación básica 

regular de la I.E. “Colegio de La Libertad” de Huaraz. Aplicando el modelo de 

programación neurolingüística de Bandler y Grinder denominado (VAK) que se 

desprende de visual-auditivo-kinestésico. 

Apellidos: Nombres: 

No DNI: Grado: Sección: 

Selecciona la opción más adecuada. 

 

1. Si el profesor explica algo escrito en la pizarra o libro, es más fácil seguir las 

explicaciones: 

a) Escuchando. 

b) Leyendo el libro o la pizarra. 

c) Te aburres y esperas hacer algo. 

2. Cuando estás en clase: 

a) Te distraen los ruidos. 

b) Te distrae el movimiento. 

c) Te distraes si las explicaciones son largas. 

3. Cuando te dan indicaciones: 

a) Te mueves antes de explicar lo que se hará. 

b) Olvidas las orales, pero no las escritas. 
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c) Recuerdas las palabras exactas de lo dicho. 

4. Cuando tienes que memorizar: 

a) Memorizas, lo que ves y recuerdas la imagen (por ejemplo, la página 

del libro). 

b) Memorizas si repites rítmicamente y recuerdas paso a paso. 

c) Memorizas al pasear y mirar, y recuerdas una idea general mejor que 

los detalles. 

5. En clase, lo que más te gusta son: 

a) Los debates y diálogos. 

b) Las actividades que impliquen moverse. 

c) Las actividades con material escrito y con fotos, diagramas. 

6. Marca la frase que te identifique. 

a) Al escuchar al profesor, haces garabatos. 

b) Te gusta tocar las cosas y te acercas mucho a la gente al hablar. 

c) Hablas contigo mismo al trabajar. 
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Anexo N° 2. Instrumento de recolección de información de la aplicación Web. 

 

El presente cuestionario tiene por finalidad recoger información de los estudiantes de 1° y 

2° de educación secundaria de menores de educación básica regular de la I.E. “Colegio de 

La Libertad” de Huaraz, le solicito de forma objetiva poder completar con la siguiente 

encuesta, de manera que se pueda evaluar la percepción de la aplicación web de estilos de 

aprendizaje. Se le agradece anticipadamente la información que usted proporcione: 

Escala de Valoración 

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre 

1 2 3 4 5 

 

N° CRITERIOS (1) (2) (3) (4) (5) 

Variable: Sistema web 

Usabilidad 

1 La aplicación web es ideal para evaluar el estilo de aprendizaje.      

2 La aplicación web tiene capacidad para evaluar el estilo de aprendizaje.      

3 La operabilidad de la aplicación web es eficiente.      

Accesibilidad 

4 La aplicación presenta fácil acceso.      

5 Está disponible para realizar la actividad en todo momento la aplicación 

web. 

     

Diseño 

6 El aplicativo web en sus ventanas presenta un diseño vistoso.      

  

Gracias por su participación. 
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Anexo 3.  Matriz de Consistencia 

Título: “Desarrollo de una aplicación web para determinar los estilos de aprendizaje – 2020” 

PROBLEMA OBJETIVO HIPÓTESIS VARIABLES METODOLOGÍA 

1.    Problema general 

¿La implementación de una aplicación 

web permite determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 1° y 

2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular 

de la I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz - 2020? 

2. Problemas específicos 

- ¿La usabilidad de la aplicación web 

permite determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 

1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica 

regular de la I.E. “Colegio de La 

Libertad” de Huaraz - 2020? 

- ¿La accesibilidad de la aplicación 

web permite determinar los estilos 

de aprendizaje, en los estudiantes 

de 1° y 2° de educación secundaria 

1. Objetivo general 

Establecer la implementación de una 

aplicación web para determinar los 

estilos de aprendizaje, de los estudiantes 

de 1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica regular de 

la I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz - 2020. 

2. Objetivos específicos 

- Establecer que la usabilidad de la 

aplicación web permite determinar los 

estilos de aprendizaje, en los 

estudiantes de 1° y 2° de educación 

secundaria de menores de educación 

básica regular de la I.E. “Colegio de 

La Libertad” de Huaraz - 2020. 

- Establecer que la accesibilidad de la 

aplicación web permite determinar los 

estilos de aprendizaje, en los 

estudiantes de 1° y 2° de educación 

1. Hipótesis general 

- La implementación de una 

aplicación web permitirá determinar 

los estilos de aprendizaje en los 

estudiantes del 1° y 2° de educación 

secundaria de menores de educación 

básica regular de la I.E. “Colegio de 

la Libertad” 2020. 

- 2. Hipótesis específicas 

- La usabilidad de la aplicación 

web permitirá determinar los 

estilos de aprendizaje, en los 

estudiantes de 1° y 2° de 

educación secundaria de menores 

de educación básica regular de la 

I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz – 2020. 

- La accesibilidad de la aplicación 

web permitirá determinar los 

estilos de aprendizaje, en los 

• Estilo de 

aprendizaje 

(variable 

independiente). 

• Aplicación 

web (variable 

dependiente ). 

El tipo aplicada. 

Enfoque 

cuantitativo. 

Nivel correlacional. 

Diseño no 

experimental.  

 

Población: 1139 

estudiantes según la 

nómina de matrícula 

perteneciente al 1er. 

y 2do. grado. 

Muestra: muestreo 

probabilístico con = 

287 estudiantes de. 

Técnica encuesta y 

2 cuestionarios 

fueron los 

instrumentos. 
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de menores de educación básica 

regular de la I.E. “Colegio de La 

Libertad” de Huaraz - 2020? 

- ¿El diseño de la aplicación web 

permite determinar los estilos de 

aprendizaje, en los estudiantes de 

1° y 2° de educación secundaria de 

menores de educación básica 

regular de la I.E. “Colegio de La 

Libertad” de Huaraz - 2020? 

secundaria de menores de educación 

básica regular de la I.E. “Colegio de 

La Libertad” de Huaraz - 2020. 

- Establecer que el diseño de la 

aplicación web permite determinar los 

estilos de aprendizaje, en los 

estudiantes de 1° y 2° de educación 

secundaria de menores de educación 

básica regular de la I.E. “Colegio de 

La Libertad” de Huaraz - 2020. 

estudiantes de 1° y 2° de 

educación secundaria de menores 

de educación básica regular de la 

I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz – 2020. 

- El diseño de la aplicación web 

permitirá determinar los estilos 

de aprendizaje, en los estudiantes 

de 1° y 2° de educación 

secundaria de menores de 

educación básica regular de la 

I.E. “Colegio de La Libertad” de 

Huaraz – 2020. 

Fuente: Elaboración Propia 
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Anexo 4.  Base de datos 

N° DNI AUDITIVO VISUAL KINESTESICO PREDOMINANTE USABILIDAD ACCESIBILIDAD DISEÑO APLICACIÓN WEB 

1 60281231 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

2 61314443 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

3 61314479 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

4 61314533 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

5 61314723 66.7% 0% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

6 60613253 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

7 61314492 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

8 60123057 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

9 61314359 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

10 61191590 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

11 61191522 16.7% 50% 33.3% VISUAL No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

12 61314429 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

13 61314514 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

14 60188534 16.7% 50% 33.3% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

15 61314434 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

16 71178762 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

17 60631087 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

18 61314421 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

19 61298558 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

20 61314605 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

21 61314481 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

22 62518207 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

23 61314466 66.7% 0% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

24 61298550 100% 0% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 
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25 61298628 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

26 60393100 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

27 61298586 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

28 61314368 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

29 61314555 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

30 61314575 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

31 61314402 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

32 60609159 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

33 61233294 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

34 61314399 33.3% 66.7% 0% VISUAL No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

35 61233223 33.3% 50% 16.7% VISUAL No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

36 61191545 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

37 61298829 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

38 60188533 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

39 61314307 33.3% 66.7% 0% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

40 61314335 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

41 61314394 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

42 61480484 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

43 61314312 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

44 60330272 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

45 61314324 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

46 61191450 50% 0% 50% AUDITIVO, KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

47 61233192 100% 0% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

48 61314309 100% 0% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

49 61119884 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

50 61233274 0% 50% 50% VISUAL, KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

51 61314332 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 
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52 61314395 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

53 61314425 0% 33.3% 66.7% KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

54 61314383 33.3% 66.7% 0% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

55 61233229 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

56 62837786 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

57 61119813 16.7% 50% 33.3% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

58 61233194 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

59 61233171 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

60 61233281 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

61 61233145 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

62 61233126 33.3% 33% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

63 61119793 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

64 61233047 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

65 61233046 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

66 61119825 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

67 60558233 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

68 61191449 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

69 60250519 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

70 61831549 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

71 61233146 33.3% 66.7% 0% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

72 60123553 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

73 61191431 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

74 61119873 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

75 61233116 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

76 61233111 33.3% 66.7% 0% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

77 61233083 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

78 61233094 16.7% 66.7% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 
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79 61233232 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

80 60293920 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

81 60250518 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

82 70957419 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

83 61233084 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

84 61233103 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

85 61232940 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

86 60233413 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

87 60025935 0% 50% 50% VISUAL, KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

88 62637573 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

89 62518562 100% 0% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

90 60188526 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

91 61191331 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

92 61232891 50% 0% 50% AUDITIVO, KINESTESICO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

93 61191336 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

94 61232879 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

95 61191353 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

96 61517150 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

97 60355101 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

98 61155711 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

99 71367453 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

100 60403260 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

101 61191339 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

102 61957742 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

103 61232864 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

104 60533516 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

105 61172279 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 
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106 61233020 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

107 60327254 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

108 61232996 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

109 61831646 33.3% 16.7% 50% KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

110 60123457 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

111 60124082 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

112 60123661 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

113 61232874 66.7% 0% 33.3% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

114 61232925 66.7% 0% 33.3% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

115 60123618 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

116 61155715 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

117 61155463 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

118 61155659 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

119 61191380 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

120 61155693 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

121 61080856 33.3% 16.7% 50% KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

122 60126809 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

123 61155346 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

124 61155381 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

125 61155407 66.7% 0% 33.3% AUDITIVO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

126 61155458 66.7% 0% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

127 61064630 33.3% 66.7% 0% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

128 61155487 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

129 61080821 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

130 78014410 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

131 60123657 16.7% 33.3% 50% KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

132 60266612 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 
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133 61155466 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

134 61155643 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

135 61155477 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

136 70736332 66.7% 0% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

137 61155444 16.7% 50% 33.3% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

138 61155408 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

139 61064142 16.7% 50% 33.3% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

140 60025093 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

141 61080658 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

142 60483955 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

143 60123515 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

144 61064369 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

145 61064377 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

146 60124281 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

147 61064374 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

148 61064351 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

149 61064357 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

150 61064364 50% 0% 50% AUDITIVO, KINESTESICO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

151 61080616 16.7% 33.3% 50% KINESTESICO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

152 61064274 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

153 61064195 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

154 61155368 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

155 60124546 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

156 61064201 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

157 60123155 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

158 61064223 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

159 60255170 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 
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160 60476421 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

161 60957765 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

162 61044377 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

163 61063974 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

164 61064190 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

165 63013845 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

166 61064082 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

167 60947600 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

168 75018887 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

169 60424866 33.30 33.30 33.30 AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

170 60231811 33.3% 50% 16.7% VISUAL No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

171 76001685 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

172 60740280 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

173 60245036 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

174 76751906 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

175 61155706 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

176 75791794 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

177 76369146 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

178 60558554 33.30 33.30 33.30 AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

179 60858342 100% 0% 0% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

180 60024693 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

181 60927527 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

182 70648317 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

183 60987318 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

184 63064330 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

185 61080684 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

186 61061994 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 
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187 61063954 66.7% 0% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

188 61064232 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

189 61064183 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

190 61080717 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

191 60983908 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

192 60466642 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo No óptimo Óptimo 

193 60983899 16.7% 50% 33.3% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

194 60957618 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo No óptimo Óptimo 

195 60271604 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo No óptimo Óptimo 

196 60875871 16.7% 50% 33.3% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

197 60957813 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

198 60957692 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

199 70633347 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

200 60957821 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

201 60959300 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

202 60957578 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

203 60983765 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

204 60957768 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

205 60983764 66.7% 0% 33.3% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

206 76093236 100% 0% 0% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

207 60957655 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

208 60446927 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

209 60957470 16.7% 50% 33.3% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

210 60876064 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

211 60876141 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

212 60123052 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

213 60858243 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 
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214 60957575 33.3% 66.7% 0% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

215 60927572 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

216 60876102 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

217 60927471 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

218 60957458 33.3% 66.7% 0% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

219 75469305 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

220 60876123 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

221 60876098 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

222 60858531 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

223 60927463 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

224 60927467 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

225 60858580 50% 0% 50% AUDITIVO, KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

226 60875966 100% 0% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

227 60022871 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

228 60858479 0% 50% 50% VISUAL, KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

229 60927536 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

230 60876090 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

231 60925811 0% 33.3% 66.7% KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

232 60875924 33.3% 66.7% 0% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

233 60875999 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

234 60858501 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

235 60876052 16.7% 50% 33.3% VISUAL Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

236 60858593 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

237 60858457 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

238 60858433 33.3% 33.3% 33.3% AUDITIVO, VISUAL Y KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

239 60858385 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

240 60188508 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 
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241 73736402 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

242 60875874 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

243 60425149 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

244 60858423 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

245 60876014 33.3% 66.7% 0% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

246 60868159 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

247 60858235 16.7% 66.7% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

248 60740380 50.0% 33.3% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

249 60858398 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

250 60023319 33.3% 66.7% 0% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

251 60858313 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

252 60851296 16.7% 66.7% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

253 60858373 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

254 60740396 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

255 60740101 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

256 60957894 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

257 60740268 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO No óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

258 60858166 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

259 75733726 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

260 60740218 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

261 60123950 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

262 72560789 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

263 60425061 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

264 74068996 50% 33.3% 16.7% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

265 60740395 0% 50% 50% VISUAL, KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

266 60023159 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

267 72109055 100% 0% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 
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268 60028176 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

269 60424868 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

270 75724545 50% 0% 50% AUDITIVO, KINESTESICO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

271 60121501 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

272 75741633 33.3% 66.7% 0% VISUAL No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

273 60740027 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

274 75762049 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

275 60023156 83.3% 0% 16.7% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

276 74068997 66.7% 16.7% 16.7% AUDITIVO Óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

277 73104192 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

278 76370439 0% 83.3% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

279 60740181 33.3% 50% 16.7% VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

280 60424969 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

281 75585855 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO No óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

282 60225135 66.7% 33.3% 0% AUDITIVO Óptimo No óptimo No óptimo No óptimo 

283 72108896 50% 50% 0% AUDITIVO, VISUAL Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

284 74175442 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO No óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

285 75351718 50% 16.7% 33.3% AUDITIVO No óptimo No óptimo Óptimo Óptimo 

286 77233829 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

287 75588977 83.3% 16.7% 0% AUDITIVO Óptimo Óptimo Óptimo Óptimo 

Fuente: base de datos. 
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Anexo N° 5. Pantallazos del software Spss. v.25. 

PANTALLA DE ILUSTRACIÓN DEL SOFTWARE ESTADÍSTICO SPSS VERSIÓN 25. 
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