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RESUMEN

La presente tesis titulada “Modelo de Realidad Aumentada y su Impacto en el Proceso
de Aprendizaje de los Estudiantes de Primaria de la Institucion Educativa San Juan Bautista
Shilla— 2022, tiene como principal objetivo explicar el Proceso de Aprendizaje empleando el
modelo de la Realidad Aumentada en los estudiantes de primaria de la I.E. San Juan Bautista
Shilla. Esta solucién tecnoldgica de la Realidad Aumentada mescla elementos virtuales con el
espacio real, de esa manera genera un ambiente digital en tres dimensiones (3D), obteniendo
asi aplicaciones que se procesan en ordenadores de menor tamafio como son el Smartphone,

Laptops o las Tablets.

La investigacion se llevo a cabo bajo un enfoque cuantitativo, asi mismo, el tipo de
investigacion que se desarrolld se clasifica de la siguiente manera: segun la intervencion del
investigador: Experimental, Segun la planificacion de datos: Prospectivo, segn el numero de
ocasiones que se mide la variable de estudio: Longitudinal y segun el nimero de variables de

interés: Analitico. Y por Gltimo el disefio de la investigacion fue Cuasi-experimental.

Llegando asi a la conclusion que el empleo del modelo de Realidad Aumentada si
impacta positivamente en el Proceso de Aprendizaje de los estudiantes de primaria de la I.E.
San Juan Bautista Shilla - 2022.

Palabras claves: Entorno Virtual, Modelo, Proceso de Aprendizaje, Realidad Aumentada.

Vi
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ABSTRACT

This thesis entitled "Augmented Reality Model and its Impact on the Learning Process of
Primary Students of the San Juan Bautista Shilla Educational Institution - 2022", has as its main
objective to explain the Learning Process using the Augmented Reality model. in primary
school students of the I.E. Saint John the Baptist Shilla. This Augmented Reality technological
solution mixes virtual elements with real space, thus generating a digital environment in three
dimensions (3D), thus obtaining applications that are processed on smaller computers such as
Smartphones, Laptops or Tablets.

The research was carried out under a quantitative approach, likewise, the type of research that
was developed is classified as follows: according to the researcher's intervention: Experimental,
according to data planning: Prospective, according to the number of occasions that the study
variable is measured: Longitudinal and according to the number of variables of interest:

Analytical. And finally, the research design was quasi-experimental.

Thus, reaching the conclusion that the use of the Augmented Reality model does have a positive
impact on the Learning Process of primary school students of the I.E. Saint John the Baptist
Shilla - 2022.

Keywords: Virtual Environment, Model, Learning Process, Augmented Reality.
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l. INTRODUCCION

La vertiginosa rapidez con la que avanza hoy en dia la tecnologia en las diversas areas,
especialmente en la ciencia de la informatica, las telecomunicaciones y en todos los dispositivos
y materiales que posibilitan cada dia una comunicacion mas eficiente y satisfactoria, hacen que
los recursos o tecnologias que en la actualidad se consideren innovadoras se vuelvan obsoletas

a corto plazo.

Estas tecnologias hoy en dia estan compuestas basicamente por el estudio y la aplicacién
de las tecnologias digitales y los sistemas de telecomunicacion; es decir, dispositivos
multimedia y periféricos como las impresoras, camaras digitales, dispositivos mdviles, los
scanner, etc., y las redes de ordenadores, cuyo maximo exponente es la red Internet. Estos
dispositivos no s6lo se han masificado y han optimizado nuestra capacidad para manejar, tratar
y comunicar informacion y conocimiento por si mismos, sino que ademas han asimilado

practicamente todos los demas recursos que ahora se integran en ellos.

En este contexto la aplicacion de estas nuevas tecnologias no es ajena en la educacion,
debido a que se aplicaron escenarios de aprendizaje donde los catedraticos, alumnos y directivos
dan respuesta a la sociedad del conocimiento adquiriendo nuevas y diversas competencias que

le permite optimizar el proceso de aprendizaje y ensefianza.

Las nuevas tecnologias, son las herramientas que han incorporado nuevas formas de
procesar la informacion, de interrelacionar que facilitan el aprendizaje, una de ellas son las
aplicaciones de Realidad Aumentada que muestran la interaccion del mundo real y el mundo
virtual, esta herramienta se ha convertido en una ayuda didactica y fuentes de mdultiples

aprendizajes en diferentes contextos.

La presente investigacion pretende explicar el proceso de aprendizaje empleando el
modelo de la Realidad Aumentada en los estudiantes de primaria de la I.E. San Juan Bautista
Shilla — 2022.

Las Instituciones Educativas hoy en dia deben apostar por la implementacion de estas
nuevas tecnologias en el proceso de aprendizaje de sus estudiantes, ya que hoy en dia existe la
necesidad de recurrir a estos medios para asegurar una educacién de calidad y moderna en la
que el alumno despierte su interés por aprender y de esta manera eliminar la gran brecha que

existe al acceso de estos medios en nuestro pais.

15
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1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
En estos ultimos afios se llegd hablar mucho sobre el avance que deberia de
tener la educacidn en nuestro pais, y para poder alcanzar esto deberiamos plantearnos
metas cognitivas en las diversas areas académicas, la cual permita a que el estudiante
desarrolle todas sus habilidades cognitivas, de la misma manera que despierte su

curiosidad por aprender por si solo.

En la Institucion Educativa San Juan Bautista de Shilla-Carhuaz, donde se llevo
a cabo esta investigacion, especificamente en el tercer grado de educacién primaria en
la materia de comunicacion, se pudo constatar que los estudiantes presentaban
deficiencias en esta materia especificamente en la comprension de lectura, esto quizas
sea debido a que en los grados anteriores hubo una mala formacion o una mala
ensefianza de esta materia u otro de los aspectos quizas sea por una inadecuada
metodologia y por el desaprovechamiento de las tecnologias emergentes que hacen
que los estudiantes tengan baja asimilacion de los conocimientos adquiridos, lo cual,
no esta de acuerdo con lo indicado en la mejora de la gestion de aprendizaje (Guerrero,
2018).

Enfocado en lo sefialado en el parrafo anterior el presente trabajo de
investigacion se planted el siguiente problema de investigacion: ;Coémo el modelo de
la Realidad Aumentada impacta en el Proceso de Aprendizaje de los estudiantes de
primaria de la I.E. San Juan Bautista Shilla — 20227

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. PROBLEMA GENERAL
¢Como el modelo de Realidad Aumentada impacta en el Proceso de
Aprendizaje de los estudiantes de primaria de la I.E. San Juan Bautista Shilla
—2022?

1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS
e Qué modelo de la realidad aumentada se adecua a los estudiantes de
primaria de la I.E. San Juan Bautista Shilla — 2022?
e ;De qué manera se medira el nivel de aprendizaje de los estudiantes

antes y después del empleo del modelo de la realidad aumentada?

16
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1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION:
1.3.1. OBJETIVO GENERAL. -

Explicar el Proceso de Aprendizaje empleando el modelo de Realidad
Aumentada en los estudiantes de primaria de la I.E. “San Juan Bautista Shilla”
—2022.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS. -
e Describir un modelo de realidad aumentada que se adecue a los
estudiantes de primaria de la I.E. “San Juan Bautista Shilla” — 2022.
e Medir el nivel de aprendizaje de los estudiantes antes y después del

empleo del modelo de la realidad aumentada.

1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El avance de las nuevas tecnologias hace que diversos sectores incorporen estas
herramientas con la finalidad de mejorar sus procesos, y la educacién no es ajena a
ella, ya que en la actualidad las posibilidades que nos pueden ofrecer las tecnologias
en el proceso de aprendizaje son positivas. Existen diversos estudios que buscan ver si
estas tecnologias tienen un impacto de mejora en el proceso de aprendizaje, tanto en
calificar estructuras curriculares, mejorar el ambiente de aprendizaje, etc. Estas
investigaciones antes dichas, son las que me motivaron llevar este proyecto de

investigacion.

1.4.1. JUSTIFICACION SOCIAL
Con la aplicacion del modelo de la realidad aumentada se logré un
mejor proceso de aprendizaje, la cual permitira a los estudiantes tener una
mayor asimilacion del conocimiento en los diversos temas y materias. Esto va
permitir obtener una educacion de calidad, haciendo uso de los nuevos avances

tecnoldgicos.

1.4.2. JUSTIFICACION ECONOMICA
Con la implementacion de esta investigacion se reducira el tiempo que
implicaria realizar este proceso de aprendizaje de manera tradicional, ya que al
usar métodos antiguos el proceso de asimilacién del conocimiento es
demasiado lenta y necesita siempre de un docente guia externo, si se quiere
lograr de manera rapida, esto genera gastos para los padres de familia y muchas

veces no se consigue el objetivo.
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Por otro lado, aprovechar las tabletas que fueron proporcionados por el
Ministerio de Educacion a los estudiantes, ya que si bien es cierto estas
herramientas no estan teniendo un uso adecuado o que no cubren la mision por

la que fueron adquiridas.

1.4.3. JUSTIFICACION TECNOLOGICA
La presente tesis estd enfocada en beneficio a la obtencion de una
metodologia que permita mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes
haciendo uso de las nuevas tecnologias como la realidad aumentada, la cual va
permitir al estudiante una asimilacion mas rapida y dindmica de los

conocimientos.

1.4.4. JUSTIFICACION OPERATIVA
La metodologia propuesta para mejorar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes del nivel primario de la institucion Educativa San Juan Bautista de
Shilla, coadyubara utilizar los recursos tecnoldgicos existentes y de esta

manera mejorar la asimilacion del conocimiento en los diversos temas y cursos.

La presente investigacion puede ser aplicada y gestionada en cualquier
tema y materia del colegio haciendo uso de los nuevos avances tecnoldgicos y

de esa manera conseguir los beneficios esperados a nivel institucional.

1.4.5. JUSTIFICACION LEGAL

a) Reglamento de la ley 28044: Mediante Decreto Supremo N° 007-2021-
MINEDU, se dispone modificar el Reglamento de la Ley N. ° 28044,
Ley General de Educacion, con la finalidad de promover una educacion
inclusiva en todas sus etapas, modalidades, niveles y ciclos.

b) Resolucion Ministerial N° 550-2020-MINEDU: Designar a los
representantes titular y alterno, del Ministerio de Educacion ante la
Comision Especial encargado de proponer y definir lineamientos para
promover el uso seguro y responsable de las TIC en el pais creada
mediante Ley N° 30254, Ley de Promocion para el uso seguro y
responsable de las Tecnologias de la informacion y Comunicaciones
para Nifios, Nifias y Adolescentes.

c) Resolucion Viceministerial N° 234-2021-MINEDU: Aprobar el

documento normativo denominado “Lineamientos para la
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incorporacion de tecnologias digitales en la educacion basica” (en
adelante, el documento normativo), cuyo objetivo es formular
orientaciones para la incorporacion de tecnologias en la educacién
bésica en el marco de la transformacion digital a nivel nacional, con el
fin de generar las condiciones minimas para la implementacién de
procesos y estrategias que garanticen su sostenibilidad y desarrollo
hacia nuevas oportunidades de aprendizaje para las nifias, nifios,

adolescentes y jovenes.

La presente investigacion tiene como proposito mejorar el proceso de
aprendizaje mediante la implementacién del modelo de Realidad Aumentada la cual
haré que se deje de usar los métodos tradicionales y rutinarios, optando por una nueva,
la cual sera didactica e innovadora, que logre despertar el interés del estudiante de esa

manera lograr un aprendizaje optimo que cubra todas las expectativas.
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II. MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES
e Tesis de Maestria en Gestion de Servicios Tecnologicos y de
Telecomunicaciones, Universidad de San Andrés. Aplicacion de la
Realidad Aumentada en la Pedagogia de la Educacion Primaria,
Emiliano Alberto Josfal, Argentina, 2020.

Esta investigacion de (Josfal, 2020), tuvo como objetivo analizar el uso de
la Realidad Aumentada como recurso que favorece el proceso de ensefianza-

aprendizaje en los alumnos de educacién primaria en escuelas privadas.

El proposito partié de la inquietud por interpretar sus aportes destacando
datos historicos, sus caracteristicas, beneficios y utilidades de su aplicacion
en el contexto sefialado, considerando que se trata de un significativo
recurso pedagdgico que motiva la identificacion y comprension en el ambito

escolar.

La metodologia utilizada por (Josfal, 2020) para el desarrollo del estudio
fue documental, y consistié en el analisis de diversas fuentes tedricas

obtenidas en repositorios virtuales, confiables, posteriores al afio 2010.

Una vez analizados los resultados (Josfal, 2020) evidenci6 la importancia
atribuida por los autores consultados a la Realidad Aumentada y sus aportes
en el campo pedagdgico. De esta manera se concluye que es un recurso que
permite la estimulacion del aprendizaje en la escuela secundaria y en
particular en las instituciones privadas ya que es donde mayormente se tiene

acceso a los dispositivos necesarios.

(Josfal, 2020) concluye que los objetivos planteados fueron alcanzados. En
tal sentido, se concluye que ante el propdsito de ejecutar un estudio
documental que diera cuenta de la aplicacion de la Realidad Aumentada en
la pedagogia de la educacion primaria, fueron esenciales los aportes de las
fuentes seleccionadas. A partir de la lectura realizada a los distintos autores

y el analisis tedrico, se identifico el tratamiento dado a estas tematicas.
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e Trabajo de Grado presentado como requisito parcial para optar al
titulo de: Especialista en Docencia Universitaria. Universidad
Cooperativa de Colombia. Titulada “Uso de la Realidad Aumentada
como Estrategia de Aprendizaje para la Ensefianza de las Ciencias
Naturales”. Camilo Andrés Lopez Pulido, Karina del Carmen
Hormechea Jiménez, Luis Alejandro Gonzalez Rodriguez y Yoan
Alexander Camelo Quintero. Colombia, 2019.

(Lopez Pulido et al, 2019) manifiesta que la realidad aumentada es una de
las herramientas virtual, la cual se estd empezando a utilizar en los salones
de clase como una alternativa de apoyo a los procesos de aprendizaje de

diferentes areas del conocimiento.

Para (Lopez Pulido et al, 2019) el objeto de este estudio es presentar el
analisis documental de investigacién que pretende explicar si la aplicacion
de la realidad aumentada como tecnologia emergente favorece la innovacion

y mejora los procesos de ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales.

Para el estudio (Lopez Pulido et al, 2019) tuvieron en cuenta un total de 55
documentos los cuales fueron caracterizados y ordenados en tres categorias
realidad aumentada como herramienta educativa, educacion en ciencias
naturales y realidad aumentada virtual para la educacion en ciencias
naturales, teniendo en cuenta que se tomaron dos ramas: la quimica y la
biologia, se analizaron cada una de las categorias y subcategorias
documentales describiendo de qué manera aportan al objeto de la
investigacion y (L6pez Pulido et al, 2019) pudo concluir que la realidad
aumentada como tecnologia emergente se estd convirtiendo en una
herramienta practica que mejora los procesos de ensefianza-aprendizaje de
ciencias naturales de manera significativa y es una buena alternativa para

transmitir el conocimiento de manera interactiva.

(Lopez Pulido et al, 2019) concluye que la inclusién de la RA como
tecnologia emergente, se presenta como un instrumento innovador que
permiten adoptar modelos de aprendizaje constructivistas en donde la
transmision del conocimiento se presenta al resolver una situacion

problematica partiendo de un saber adquirido previamente. En areas como
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las ciencias naturales resulta una herramienta practica que mejora los
procesos de ensefianza- aprendizaje de manera significativa, ya que asiste
de modo positivo en la creacion de estimulos motivantes y acerca al

estudiante a observar una realidad inmediata de un modo diferente.

De esta manera, la RA permite visibilizar procesos complejos, que bien por
su naturaleza cientifica, no son faciles de aprender. Incorporar este
mecanismo tecnoldgico, es una oportunidad transcendental para difundir el
conocimiento, plantear actividades que integren las tecnologias que los
jovenes utilizan a diario y proponer un cambio en los planteamientos

pedagdgicos dotados de recursos didacticos progresistas.

e Tesis Doctoral. Universidad de Extremadura. Titulada “Metodologia
Didactica en el Area de Expresion Grafica a Través de Técnicas
Paramétricas y Realidad Aumentada”. David Sanchez Rodriguez.
Espafia, 2017.

(Sanchez D. , 2017) menciona que las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) han proporcionado un nuevo campo de investigacion
en la manera de “ensefar a aprender”. El uso de herramientas informaticas
ha ido introduciéndose cada vez mas en el aula proporcionando diversas

metodologias de aprendizaje.

El desarrollo de herramientas de modelado paramétrico 3D proporciona
medios de representacion que de otra forma serian imposibles de reproducir.
Esto unido a técnicas innovadoras de visualizacion como la Realidad Virtual
(RV) o la Realidad Aumentada (RA) proporcionan al estudiante una manera

de entender el trabajo mas completa.

En el area de expresion grafica en la ingenieria; la visualizacion de piezas y
perspectivas de modelos 3D, es un reto dificil de afrontar por los

estudiantes.

En la presente tesis doctoral de (Sanchez D. , 2017) se pretende utilizar
técnicas de RA y estudiar la metodologia y el impacto que estas mismas
pueden tener en el desarrollo del aprendizaje del estudiante, consiguiendo

que este sea mas féacil, fluido e intuitivo.
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El aprendizaje de estas técnicas a veces resulta tedioso y lento. Otras,
depende de las capacidades previas del estudiante. El estudio que se realiza
(Sanchez D. , 2017) abarca tanto a estudiantes de Educacion Secundaria
Obligatoria como a estudiantes de Grados de Ingenieria Industrial pasando
incluso por estudiantes de Grado Superior de Ciclos Formativos de

Formacion Profesional de la misma rama de conocimiento.

Uno de los objetivos principales de (Sanchez D. , 2017) es poner de
manifiesto que la RA es una herramienta facilitadora del aprendizaje y
permite, que no dependa tanto de las capacidades previas del estudiante,
sino que a través de técnicas de RA sea mas motivador e integral para todos,
consiguiendo que el estudiante sea capaz de aprender gradual y

progresivamente.

Las principales herramientas utilizadas por (Sanchez D. , 2017) para la
consecucion de los objetivos de esta tesis doctoral son Autodesk Inventor
Professional 2016: para el modelado de piezas y modelos 3D; Autodesk
AutoCAD 2016: para la elaboracion de planos auxiliares que contengan
vistas (planta, alzado, perfil, etc.) como apoyo al modelado 3D; Adobe
Photoshop CC 2015 para el disefio y elaboracion de marcadores y los
programas asociados a la RA necesarios que existen en el mercado. En este

caso ha sido usado “Augment”.

Asi mismo (Sanchez D. , 2017) concluye que el uso en el aula de la RA es
todavia relativamente nuevo. Sin embargo, la tecnologia basada en RA es

lo suficientemente robusta, como para ofrecer experiencias de aprendizaje.

2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES
e Tesis para optar el grado académico de Maestro en Ingenieria de
Sistemas, Universidad Federico Villareal. Aplicacion de la Realidad
Aumentada en la Ensefianza de Ingenieria, para Mejorar el Proceso de

Ensefianza-Aprendizaje. Mendoza Altez, Edgardo Aurelio, Lima, 2021.

El presente trabajo de investigacion titulado Aplicacion de la realidad
aumentada en la ensefianza de la ingenieria para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje (Mendoza, 2021) se desarroll6 con el objetivo de
conocer la influencia de la aplicacion de la tecnologia de Realidad
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Aumentada (AR) en el proceso de ensefianza del aprendizaje en la Escuela
Profesional de Ingenieria Textil y de Confeccion de la Universidad Nacional

de San Marcos de Lima Peru.

Esta propuesta utiliz6 Realidad Aumentada, tecnologia digital que combina
elementos virtuales con el mundo real obteniendo un entorno digital en tres
dimensiones (3D), generando aplicaciones que se ejecutan en ordenadores

de pequefio tamafio como smartphone o tabletas.

La investigacion de (Mendoza, 2021) se llevd a cabo bajo el disefio cuasi-
experimental teniendo en cuenta un grupo de control y un grupo
experimental. Los resultados se obtuvieron mediante la comparacion de
medias después de analizar la distribucion de datos, considerada como una
distribucion normal y con un nivel de significancia a=0.05. Los estudiantes
a quienes se aplico la prueba con Realidad aumentada (RA) lograron
mejores promedios que aquellos que no usaron la aplicacion. (Mendoza,
2021) demostrd que el empleo de la RA influye positivamente en el proceso
ensefianza - aprendizaje de los estudiantes en la ensefianza de procesos

textiles.

Asi mismo (Mendoza, 2021) concluye que La aplicacion de la Realidad
aumentada incide en la mejora el proceso ensefianza aprendizaje en la
escuela profesional de ingenieria textil y confecciones de la UNMSM,
notdndose que el desempefio los alumnos del grupo experimental con
(Media = 19,09) superan a los alumnos del grupo control con (Media =
17,62).

e Tesis para Obtener el Titulo Profesional de Ingeniero de Sistemas.
Universidad Cesar Vallejo. Titulada “Realidad aumentada para el
proceso de aprendizaje del curso de ciencia y ambiente en la Institucion
Educativa Privada San Carlos”. Abarca Javier Cristhian Saul y Vargas

Vega Antony Jesus. Lima, 20109.

En la investigacion titulada “Realidad aumentada para el proceso de
aprendizaje del curso de ciencia y ambiente en la Institucién Educativa

Privada San Carlos”, (Abarca & Vargas, 2019) tuvo como principal objetivo
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determinar como influye la R.A. en el proceso de aprendizaje del curso de

ciencia y ambiente en la Institucion Educativa Privada San Carlos.

El tipo de investigacion de (Abarca & Vargas, 2019) fue aplicado con disefio
cuasi experimental. La muestra fue de tipo no probabilistica y compuesta
por 60 escolares del cuarto afio de primaria de la Institucion Educativa
Privada San Carlos ubicada en el distrito de EI Agustino, matriculados en el
afio 2018.

La realidad aumentada fue desarrollada con la metodologia de desarrollo
de software para objetos virtuales de aprendizaje MESOVA vy la plataforma
de desarrollo Unity con el SDK de Vuforia, la cual fue aplicada al grupo
experimental conformada por 30 alumnos. La técnica que se utilizé para
medir el proceso de aprendizaje del curso de ciencia y ambiente fue la

encuesta y el instrumento un cuestionario del aparato locomotor humano.

Para definir la validez del instrumento se utilizo el juicio de expertos y para
determinar la confiabilidad, la prueba de Kuder Richardson, el cual
determind que el instrumento tiene coeficiente de confiabilidad superior a
los 0,70. (Abarca & Vargas, 2019) constataron que la realidad aumentada
mejora el proceso de aprendizaje del curso de ciencia y ambiente en la

Institucion Educativa Privada San Carlos.

(Abarca & Vargas, 2019) concluyen que la realidad aumentada mejora el
proceso de aprendizaje del curso de ciencia y ambiente en la Institucion
Educativa Privada San Carlos. Es decir que, existen argumentos estadisticos
que permiten afirmar que se encuentran diferencias importantes entre el G.E
y el G.C. El valor estadistico de U = 94, 000 en tanto que, la significancia
alcanzo un valor de p=,000 < ,050.

e Tesis para optar al Titulo Profesional de Licenciado en Educacion
Especialidad: Informatica. Universidad Nacional de Educacién
Enrique Guzman y Valle. “La realidad aumentada y su influencia en la
comprension lectora de los estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de la Institucién Educativa Aymoén La Cruz Lépez N° 1282,

del Distrito de Lurigancho — Lima 2016”. Carlos Rosendo Cerezo
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Afamuro, Maria Nelida Marin Valdivia y Kurt Jusseppe Molina
Vargas Lima, 2018.

La investigacion de (Cerezo Aflamuro, Marin Valdivia et al, 2018) buscé
conocer el efecto de la Aplicacion de realidad aumentada en la compresion
lectora en los estudiantes del tercer grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa Aymén La Cruz Lépez, del distrito de Lurigancho —
Lima, 2016.

La metodologia empleada por (Cerezo Afiamuro, Marin Valdivia et al,
2018) es de corte cuantitativo, tipo experimental y el disefio es
cuasiexperimental. La poblacion estuvo constituida por 60 estudiantes del
tercer grado de primaria de la institucion educativa Aymon La Cruz Lépez,
es decir 30 para el grupo experimental y 30 para el de control, a quienes se
les aplico una prueba de conocimientos para conocer el nivel de aprendizaje

de la comprensién lectora, en dos momentos: pretest y postest.

Para determinar la validez de los instrumentos se hizo una evaluacion
mediante juicio de expertos cuyo promedio fue de 81.67% y la confiabilidad
mediante la técnica estadistica kuder Richarson, cuyos resultados fueron de
0,74, respectivamente, para cada una de las pruebas administradas.

Para el contraste de la prueba de hipotesis se utilizo el estadistico de Umann
Whitney para muestras independientes con un nivel de confianza al 95% y
nivel de significancia de 5%. Segun los resultados obtenidos, el sig bilateral
(p-value) fue de 0,000 y es menor que el valor de significancia 0,05, por lo

que se rechazd las hipdtesis nulas.

Por lo cual (Cerezo Aflamuro, Marin Valdivia et al, 2018) concluye que
existe efecto significativo de la Aplicacion de la realidad aumentada en la
compresion lectora en los estudiantes del tercer grado de educacion primaria
de la Institucion Educativa Aymon La Cruz Lopez, del distrito de
Lurigancho — Lima, 2016.

2.2. BASES TEORICAS
REALIDAD AUMENTADA:
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Se entiende por Realidad Aumentada (RA) la interaccidn que hay entre contenidos
virtuales y el mundo real, la cual permiten que ambos puedan fusionarse gracias a un
dispositivo tecnologico como webcams, teléfonos moviles (10S o Android), tabletas, entre

otros.

Es decir, la RA nos permite ver objetos virtuales en un entorno fisico y se los
muestra al usuario usando la interfaz del ambiente real gracias a las tecnologias digitales.
(Grapsas, 2019)

Segun (Grapsas, 2019) las principales caracteristicas de la realidad aumentada son:

e Puede fusionar entornos fisicos con elementos virtuales.

e Lainteraccion se da en tiempos y espacios reales.

e Se puede aplicar a cualquier espacio fisico y en cualquier momento que uno
desee.

¢ Nos ofrece objetos e imagenes en 3D y 2D sin tomar en cuenta el espacio

fisico.

En la actualidad es muy facil confundir la realidad aumentada con la realidad virtual
debido a que vivimos en la era tecnoldgica, es por ello que casi siempre cometemos el error
de considerar estos términos como si fueran lo mismo, pero que en si son dos cosas 0

ambientes distintos.

Figura 01: Realidad aumentada

[ REALIDAD AUMENTADA ]

Fuente: Elaboracion propia.

CARACTERISTICAS REALIDAD AUMENTADA

27

@ ®O0O Repositorio Institucional - UNASAM - Pert



¢ Interactiva. Debido a que es una tecnologia que superpone a una imagen real
obtenida a través de una pantalla ya sea imagenes, modelos 3D u otro tipo de
informaciones generados por el ordenador. (Prendes, 2014).

e Innovador. Para (Sanchez, et al, 2017) “La Realidad Aumentada se adecua a
ser aplicada en educacion por su potencial para acercar al alumno a una mejor
comprension de los contenidos por medio del marco tecnoldgico e innovador
que conlleva y por sus caracteristicas innatas relativas a la experiencia
interactiva y tridimensional del espacio.”

e Vision artificial(contexto). “La RA es la incorporacion de datos ¢ informacion
digital implementados en un entorno fisico en tiempo real, en base a
reconocimiento de patrones que se realiza mediante un software” (Caballero &
Villacorta, 2014).

ELEMENTOS DE LA REALIDAD AUMENTADA

Gracias a las tecnologias emergentes disponibles como el Software, Tablet,
Smartphone las personas o usuarios pueden obtener informacion virtual sobre objetos

reales convirtiéndola asi en RA, para ellos es muy importante contar con:

e Los dispositivos moviles. Gracias a ello se va poder mostrar la realidad
aumentada.

e Camara Web. Es uno de los elementos muy importantes la cual permite
captar la realidad y trasmitirla.

e Software. Es aquel programa que toma los datos reales para
posteriormente transformarla en realidad aumentada.

e Marcadores. Estas son aquellas plantillas que cuentan con un codigo, a

la que se escanea para poder mostrar la informacion.
TIPOS DE REALIDAD AUMENTADA
1. REALIDAD AUMENTADA GEOLOCALIZADA

Este tipo de RA también se le conoce como del tipo posicionamiento, esto
debido a que es caracterizada por activadores, triggers o de una manera mas sencilla
se le conoce como desencadenantes de la informacidon que son los sensores que

determinan la ubicacion de la herramienta mavil. (Blazquez, 2017).

Las mas conocidas que podemos encontrar en la actualidad son:
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e Brujula: esta tecnologia se refiere a la orientacion del dispositivo en la
direccion que enfoca la cAmara integrada.
e Acelerémetro: busca la ubicacion y el angulo del equipo tecnoldgico que
estamos usando.
e GPS: muestra la ubicacion del equipo tecnolégico mediante las
coordenadas.
2. REALIDAD AUMENTADA BASADA EN MARCADORES

Este tipo son conocidos como activadores de la informacion por excelencia

en el &mbito de la RA y a su vez se dividen en tres grupos:

e (Cddigos QR: vienen a ser representadas por las formas geométricas
en blanco y negro en donde almacenan informacion de tipo URL,
VCard, texto, email, SMS, redes sociales, PDF, MP3, APP Stores,
imagenes, teléfonos, eventos, wifi y geolocalizacion, esta

representado de la siguiente manera:

Figura 02: Imagenes de Cddigos QR

Fuente: (Blazquez, 2017)
e Markerless NFT: los activadores de la informacion estan

representadas mediante las imagenes u objetos Reales.

Figura 03: Imagenes reales para activar la realidad aumentada en
dispositivos.

Fuente: (Blazquez, 2017)
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e Marcadores: Al igual que los codigos QR adoptan formas
geométricas en blanco y negro y se enmarcan en un cuadrado. En

algunas ocasiones también incluyen siglas o imagenes simples.

Figura 04: Imdgenes de tipo “marcador” para realidad

aumentada.

Fuente: (Blazquez, 2017)

DIFERENCIAS ENTRE LARAY RV

Muchas veces pensamos que estos términos son parecidas o semejantes la cual
hace que nos confundamos facilmente, hay que tener muy en cuenta que son entornos
tecnologicos diferentes pero que se complementan uno con el otro, la diferencia que
existe entre estos términos es que la realidad virtual simula una realidad totalmente
virtual, en otras palabras, no real, mientras que en la realidad aumentada interacttan
objetos digitales en espacios reales. Pero hay que considerar que para poder interactuar

ambas tecnologias requieren o necesitan de un medio tecnolégico.

En términos generales se puede considerar que la Realidad Virtual reemplaza lo
“real” por un contenido 100% virtual. Ejemplo de ello podemos considerar los juegos,
en donde el usuario lleva acciones como moverse o interactuar con el contenido

totalmente digital a través de una inmersion completa.

En cambio, la realidad Aumentada muestra una informacion como: graficos,
personajes, letras, nimeros u imagenes en el mundo real, dando asi una nueva vision

del espacio real. (Grapsas, 2019).
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Figura 05: Esquema del concepto de “Continuo de Virtualidad”.
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Fuente: Milgram, P., Kishino, F. (1994)

COMO FUNCIONA LA REALIDAD AUMENTADA:

Su principal objetivo o tarea es combinar el entorno fisico y real con objetos
virtuales, para que esto suceda es muy importante que la RA cuente con tres elementos

u objetos esenciales las cuales se detallaran a continuacion:

e Contar con un objeto real que actle como un patrdén para la interpretacion y
simulacion del objeto virtual.

e También es muy importante que cuente con un medio tecnolégico con
camara ya sea un celular, una Tablet, una laptop y/u otros para que gracias
a ello se pueda transmitir la imagen del objeto real.

e Por ultimo, contar con un software que permita interpretar la sefal

transmitida por la cAmara del medio tecnoldgico.

Por medio de la camara, el objeto real es transmitida hacia el programa o

software quien va recibir la imagen para luego combinar con proyecciones 3D.

De igual modo estas proyecciones son introducidas en la imagen y mostradas en

el espacio fisico, haciendo visible para el usuario mediante la RA.

Si bien es cierto hoy en dia la RA posee diversos y multiples aplicaciones una
de las areas es en el ambito de marketing donde encontraremos diversos proyectos de

esta aplicacion tecnologica.

REALIDAD AUMENTADA APLICADA A LA EDUCACION:
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Hoy en dia las herramientas tecnoldgicas cumplen un rol muy importante en el
ambito de la educacion una de ellas es la RA, como menciona (Hirokazu, 2019) que la
RA es una manera de unir el mundo real con contenidos digitales, gracias a ello el

individuo logra una mayor asimilacion de conocimiento de los contenidos educativos.

Mediante la RA el sujeto logra salir del aula y logra aprender de lo que ve, esta
es una manera muy diferente del aprendizaje basado en el descubrimiento. De igual
manera la RA se considera como una herramienta tecnolégica muy util dentro del salén
debido a que ayuda a los estudiantes a mejorar su conocimiento, esto se logra gracias a

la visualizacién de los modelos en tres dimensiones. (Lopez, 2004).

Es por ello que hoy en dia a la realidad aumentada se le considera como una
herramienta tecnoldgica virtual, la cual va adquiriendo una mayor acogida en los
diversos salones de clase debido a que esta tecnologia permite mejorar los procesos de
aprendizaje de los estudiantes, no solo en los colegios o escuelas, sino que ademas en la
formacidn universitaria debido a que se puede aplicar a las diversas materias sin ninguna

restriccion.

Como primer logro principal, la realidad aumentada proporciona un canal
interactivo con el alumno, de modo que en todo momento se puede formar parte de una
experiencia mas enriquecedora. Por lo que el proceso de aprendizaje suele conllevar un
nivel de entretenimiento aunado, logrando un mayor estimulo y motivacion del receptor,
en este caso el estudiante. A parte de ello, el hecho de poder visualizar la informacién
con perspectiva, ayuda, en muchos casos, a hacer que el aprendizaje sea mas rapido y

efectivo para los estudiantes.
DIDACTICA DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Carrillo & Barraza (2015) citado por (Carranza & Montes, 2018), mencionan
que el proceso didactico es una estrategia didactica que tiene la finalidad de emplear
varias maneras de llevar los conocimientos de manera eficiente y eficaz hacia una
determinada poblacién. Los métodos de aprendizaje son herramientas que el tutor debe
dominar en todas las formas para luego aplicar en el salén de clases tomando siempre
en cuenta el contexto o la ubicacion en este caso la edad de los alumnos, la materia, los

contenidos, asi como lo que quiere lograrse.
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Esta metodologia o estrategia didactica debe de estar bien planificada por el
docente encargado puesto que es el quien tiene la responsabilidad de inculcar a los
estudiantes, asi mismo es la persona indicada para plantearse el objetivo que quiere
lograr en este caso es de que el estudiante capte toda la informacion o conocimiento
compartido.

EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Este método de ensefianza es una técnica en la cual el profesor o el tutor tiene la
oportunidad de mejorar las capacidades del alumno esto implica la colaboracion de
diversos componentes personales de cada participante. Asi mismo también participan
los componentes no personales como son los temas a tratar, las metodologias, las

herramientas y lo méas importante el aprendizaje.

El aprendizaje en diversas opiniones conceptuales logro descubrir la obligacion
de mejorarlo, desde un punto de vista que tome en consideracion la diversidad cognitiva
de los estudiantes hace que mejore la participacion para aplicar en el aprendizaje

personal y grupal.

e Saber qué: Conceptos. Como mencionan (Morgado et al, 2012), este
grupo de tareas estan comprendidas a la comprension, el aprendizaje
teorico esta orientado al conocimiento, memorismo y ocurrencias, asi
como en la relacion que existe entre los componentes y sus partes,

separar, enumerar, diferenciar y entre otros.

e Saber hacer: Procedimientos. Estos se basan a célculos intelectuales
referentes al aprendizaje de procedimientos, conocidos como un grupo
de tareas secuenciales que tienen un objetivo ya identificado, se puede
considerar como procedimientos a las técnicas, los métodos y las
estrategias, pero también es muy importante incluir en este tipo de
contenidos el desarrollo de aplicaciones, empezando de la habilidad del
alumno hasta sus destrezas. (Coll et al, 1994).

e Saber ser: Actitudes. Estos contenidos actitudinales estan orientados
por elementos cognitivos, afectivos y conductuales, como por ejemplo

vivir en armonia con los demas, ser uno mismo, integrando los otros tres
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componentes (concepto, procedimiento, dimension vertical), creando
condiciones propicias para el logro de la autonomia y la distincion”.

Irigoyen, Jiménez y Acufa citado por (Rios et al, 2019) detallan que: El
atributo de actitud relacionado con el término de competencia hace
alusion a la disposicion de resolver la situacion problema con una
intencion definida, sin soslayar el dominio de los procedimientos, las
habilidades y las destrezas, segun el dmbito de desempefio y en
referencia con los objetos de conocimiento (hechos, conceptos y

sistemas conceptuales).”
APRENDIZAJE PARA LA ERA DIGITAL.

En la actualidad el avance tecnoldgico ha cambiado la manera de como
interactuamos y aprendemos, para lo cual los procesos de aprendizaje deberian
redisefiarse considerando estos nuevos avances tecnologicos la cual permita mejorar su

proceso de aprendizaje del alumno.

El conectivismo. Hoy en dia los docentes deben incorporar las herramientas
tecnoldgicas para impartir conocimientos a sus alumnos. Siemens (2005), citado por
(Mateus et al, 2017) afirma que el conectivismo es el sustento teorico de las habilidades
de aprendizaje y la actividad fundamental para que los alumnos tengan éxito en la era
tecnologica, asi mismo cabe mensionar que el proceso de aprendizaje del conectivismo
esta ligada con lo que es el conductivimismo, cognitivismo y constructivismo mediante
esta categoria se unen estas teorias debido a que poseen caracterisiticas parecidas
conserniente a la naturaleza del conocimiento, y de las funciones de conocer y mostrar

la realidad.

RENDIMIENTO ACADEMICO

Chadwick (1979) citado por (Vasquez et al, 2019)conceptualiza el rendimiento
academico como una manera de mostrar las capacidades y de caracteristicas
psicologicas del alumno efectuadas y mejoradas por medio del proceso de ensefianza-
aprendizaje que le permite conseguir un nivel de funcionamiento y logros academicos
durante un determinado tiempo, ya sea afio, semestre 0 periodo, que se sintetiza

mediante un promedio final logrado.
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APLICACIONES DE LA REALIDAD AUMENTADA EN LA EDUCACION

La Realidad Aumentada en la educacién ha tenido un importante impacto, ya
que sus alcances han permitido que el ser humano, en un proceso de transformacion de
la realidad, pueda acceder a nuevos contenidos, y cuando se trata de estudiantes, las
dindmicas propias de las aplicaciones de la Realidad Aumentada, tienen caracteristicas
de interactividad y tridimensionalidad que se vuelven de gran interés para los

participantes, despertando la curiosidad y estimulando el aprendizaje (Angarita, 2018).

De hecho, existe un amplio registro de experiencias de aplicacion de la Realidad
Aumentada en todos los niveles educativos, como se describe a continuacion, haciendo
énfasis en la educacion primaria, que es la etapa escolar en la que esta centrada la

presente investigacion.

En las maltiples referencias revisadas persisten que, en las aplicaciones de la
Realidad Aumentada en el campo educativo, son relevantes tanto el estudiante como al
docente, pues se trata de una estrategia pedagdgica de alto alcance en la comprension
de los contenidos, pero que, en buena parte, va a depender de manera como lo asuma el

docente, en su disposicién y capacitacion.

Indica (Blazquez, 2017) que existen numerosos ejemplos sobre las posibilidades
del uso educativo de la Realidad Aumentada son numerosas, tanto en lo que corresponde
al profesor, como al estudiante. Entre ellos, sefiala: la motivacion, el trabajo corporativo,
la construccion del conocimiento por parte el alumno, la posibilidad de obtener mayor
informacion, disponer de tecnologia gratuita, tener mayor accesibilidad de dispositivos,

impulsar el desarrollo de destrezas tecnoldgicas.

Angarita (2018) refiere a un estudio de aplicacion de la Realidad Aumentada
que permitid mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de las competencias en el
manejo de la informatica tanto en docentes, como en estudiantes. En este sentido, el
autor considera que es un reto implementar este tipo de recursos ya que, si bien el
objetivo es promover la adquisicion del conocimiento por medio de una experiencia
diferente, siendo el centro el estudiante, se hace necesario que los docentes dispongan
del manejo de estas tecnologias; es decir, que se ofrezca la formacién académica y la
capacitacion al docente sobre su uso, para poder llevarlo a la préactica.

35

@ ®O0O Repositorio Institucional - UNASAM - Pert



De acuerdo a la experiencia desarrollada, los resultados de la investigacion
evidenciaron que la Realidad Aumentada es una tecnologia que posibilita el proceso de
aprendizaje a una nueva dimension, mostrando un amplio campo de posibilidades por
medio de las cuales se alcanza y se construye el conocimiento de un modo diferente,
motivador y ameno (Angarita, 2018). El estudio da informacion sobre la importancia de
seleccionar adecuadamente el tipo de aplicacion que se va a poner en practica, y la forma

como Se va a transmitir.

Las amplias posibilidades que tienen el cambio o renovacion de los procesos de
ensefianza aprendizaje, posibles de innovar por medio de la Realidad Aumentada
encuentran un ejemplo de aplicacién en la ensefianza de las ciencias, segun lo planteado
por Solano, Casas y Guevara (2015). Estos autores manifiestan el reconocimiento al
docente como el componente clave a quien le corresponde asumir la actitud y la

responsabilidad en esa renovacion.

Para ello, deben estar convencidos de que se necesita su actualizacion en

respuesta a esa innovacion.

Precisamente su propuesta de aplicacion de la Realidad Aumentada responde a
la idea que: En una sociedad globalizada como la actual, se observa un alto grado de
consenso en cuanto a la necesidad de practicar una ensefianza cientifica capaz de formar
alumnos como ciudadanos, en el sentido de que puedan usar la informacién cientifica
en el momento de tomar decisiones de forma fundamentada. Para conseguir esto en la
educacién primaria, se debe plantear una ciencia que ensefie a pensar, hacer, hablar, a
regular los propios aprendizajes y trabajar en interaccion. Se trata de acercar la ciencia
a los intereses de los alumnos abordando las implicaciones sociales y éticas que el
impacto tecnolégico conlleva; este enfoque facilitara el uso en la vida diaria de lo

aprendido en la escuela (Solano, Casas y Guevara, 2015, p. 80).

Es desde esta perspectiva que estos autores valoran la ensefianza de las ciencias
mas alla de alumnos de élite, buscando que, por medio de las actividades de Realidad
Aumentada, sea un instrumento para alfabetizar en el area tecnoldgica y ayudar a los
ciudadanos en la comprension de los problemas de la sociedad actual. Desde este
enfoque, la Realidad Aumentada es una tecnologia que pueden aportar calidad a los
diferentes procesos de ensefianza-aprendizaje, y el docente debera motivarse y
capacitarse para usar correctamente este medio tecnoldgico (Mesquida y Pérez, 2017).
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Mesquida y Pérez (2017) sefialan que gracias al uso de este tipo de tecnologia
los “alumnos adquieren un grado superior de autonomia, puesto que se enfoca el proceso
formativo en la figura del estudiante, el cual adopta un rol activo y dindmico en su
propio aprendizaje” (p. 22). En este mismo orden, especifica Zarate (2013) que el poder
computacional actual ha permitido desarrollar nuevo software con tecnologia de
Realidad Aumentada que es potencialmente atil como apoyo didactico, y que esto
persigue garantizar, que, al ejecutar los planes de estudio, los objetivos sean completos
y que la transmisidn de los conceptos sea clara y asertiva, de tal manera que el estudiante

pueda desarrollar un conocimiento preciso acerca de lo estudiado.

2.3. DEFINICION DE TERMINOS
REALIDAD AUMENTADA

La realidad aumentada nos ayuda ver diversas informaciones sobre las actividades
y temas de interés, combinando elementos de la realidad virtual (RV), en otras palabras,
los objetos virtuales y reales se mezclan generando como resultado una imagen aumentada,
el desarrollo de este tipo de tecnologias permite que las personas adquieran un informacion

mas precisa y clara.
ANDROID

Viene a ser un sistema operativo (S.0), a sus inicios fue creado solo para celulares
luego con el paso del tiempo fue credndose para otros dispositivos tecnolégicos como para
la computadora. Al igual que el sistema operativo Android tenemos a iOS, Symbian y
BlackBerry OS, basado en el sistema operativo Linux la cual es un ndcleo de sistema
operativo abierto, gratuito y multiplataforma.

APRENDIZAJE

El aprendizaje significativo es la agrupacion de los nuevos conocimientos en la
estructura cognitiva de quien aprende, a su vez asume la existencia de concetos previas
para combinarlo con el nuevo, principalmente adquiridos por el tutor o catedra. (Carranza
& Montes, 2018).

APP
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Es la abreviatura de aplication (aplicacién), la cual se refiere a un programa que se

instala en un smartphone, tablets o computadora.
COMPETENCIAS

Se define como el “saber actuar” o “saber hacer”, la cual viene a ser la seleccion,
movilizaciébn y combinacién de recursos personales, habilidades, conocimientos,

cualidades y cadena de recursos para realizar una actividad. (Braslavsky & Acosta, 2006).
DIDACTICA

(Gonzélez & Trivifio, 2018), Definen como un conjunto de procedimientos o
recursos que usan los profesores, con ayuda de las diversas técnicas de ensefianza, con la
finalidad de llevar a cabo una clase dindmica, es decir cumplir con todos los objetivos del

aprendizaje.
ENSENANZA

Segun el diccionario de la Real Academia Espafola “ensefiar”, significa comunicar
sintéticamente ideas, conocimientos o doctrinas, ensefiar con reglas o preceptos; mientras
que “aprendizaje”, significa adquirir el conocimiento de algo por medio del estudio o de la

experiencia.
EVALUACION ACADEMICA

Figueroa, (2004) citado por (Gantier-Aliaga, 2021) menciona que el rendimiento
acadéemico se refiere a las acciones del proceso educativo, no solo en lo cognoscitivo, sino
que también en las habilidades, destrezas, aptitudes, actitudes, ideas e intereses, en la cual
el tutor cumple un rol muy importante debido a que es la persona responsable de compartir

los aportes.
MARCADORES

Se refieren a los simbolos o0 imagenes impresos en papel en los que se incorpora
informacion que puede ser imagenes, objetos 3D, videos, entre otros, los cuales son

reconocidos o interpretados por un programa o software.
MODELO 3D

Es la representacion de objetos en tres dimensiones (3D) utilizan un conjunto de

puntos en el espacio tridimensional, generando elementos geométricos, superficies, curvas,
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etc. creados a través de un programa especializado para dicho propdsito, como tenemos a:
Blender 3D, 3D Max, Maya u otro.

REALIDAD VIRTUAL

La Realidad Virtual trata de la interface hombre-maquina (human-machine), que
posibilita al usuario entrar en una simulacién grafica 3D generada por ordenador, y navegar

e interactuar en ella en tiempo real, desde una perspectiva centrada en el usuario.
SMARTPHONE

El término smartphone pertenece a la lengua inglesa y que hoy en dia se le conoce
como teléfono inteligente. Se trata de un teléfono celular (mdvil) que ofrece prestaciones
parecidos a las que brinda una computadora (ordenador) y que se destaca por su

conectividad, asi como por su tamafo y portabilidad.

TABLET

Se refiere a una computadora portatil mas grande que un smartphone, pero,
generalmente, mas pequefia que una netbook o laptop. Se destaca por contar con pantalla

tactil: esto quiere decir que para utilizar la Tablet no se necesita mouse ni teclado fisico.
TECNOLOGIAS 3D

La mezcla de imagenes individuales percibida por cada ojo genera una sensacion
de profundidad y dimension en la mente, generando una tridimensionalidad. Es lo que se

conoce como paralaje y es la base sobre la que se han desarrollado esta tecnologia.
TIC'S

(Cabero et al, 2016) nos dice que las TIC: “es ir mas alla de la utilizacion de las
herramientas de comunicacién y la busqueda y seleccion de la informacion, y aprovechar
todas las posibilidades que la Web 2.0 ha desplegado a través de las diferentes utilidades

que han quedado categorizadas bajo el término de Software Social”.

2.4. HIPOTESIS. -

2.4.1. HIPOTESIS GENERAL
El modelo de Realidad Aumentada si impacta en el Proceso de Aprendizaje

de los estudiantes de primaria de la I.E. San Juan Bautista Shilla - 2022.
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2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS
o El modelo de realidad aumentada si es aplicable al proceso de aprendizaje.
e El nivel de aprendizaje de los estudiantes si aumenta después del empleo

del modelo de realidad aumentada.

2.5. VARIABLES. -
2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE

Modelo de Realidad Aumentada: La realidad aumentada nos ayuda
mostrar informacion al usuario de actividades y temas de interés, introduciendo
elementos de realidad virtual (RV), es decir, las imagenes virtuales y reales se
combinan generando de esta forma la imagen aumentada, el uso de este tipo de
tecnologias proporciona una informacion mas amplia, precisa y exacta a los

usuarios.

2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE
Proceso de Aprendizaje: El proceso de ensefianza aprendizaje vine a ser
una metodologia en la cual el docente tiene multiples posibilidades de ampliar las
potencialidades del estudiante con la participacion de componentes personales,
tanto de docentes y estudiantes. También intervienen otros componentes no

personales, como son, contenidos, métodos y medios de ensefianza y el aprendizaje.
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2.5.3. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla N°01: Matriz de operacionalizacién de variables.

su parte el seguimiento determina la posicién y orientacion
exacta de los objetos reales y virtuales en el mundo real. °En
términos mas comunes la RA se puede definir como aquella
informacion adicional que se obtiene de la observacion de un
entorno, captada a través de la cdmara de un dispositivo que
previamente tiene instalado un software.

adquisicion de la
informacién para
identificar y
registrar la
existencia de las
dimensiones e
indicadores

pertinentes.

informacion)
¢ Efectividad

(facil acceso a las
tecnologias de la
informacion)
¢ Disponibilidad

(por medio de equipos
de las tecnologias de la

informacion)

Variables Definicion conceptual Definl.CIOIl Dimensiones Indicadores
operacional
Variable 1Se define como una tecnologia que permite afiadir contenido | De la definicion | e Interaccion Plataformas de
independiente: | digital o informacion virtual a los elementos del mundo real, es | conceptual (a través de los entornos .
Modelo de decir, se crea una realidad mixta que entra en contacto con el | aplicada a la digitales) realidad
realidad entorno real y con el entorno virtual de forma simultanea. °La | realidad de la I.E. | o Experiencia inmersiva aumentada
aumentada arquitectura de esta tecnologia abarca dos elementos | SanJuan Bautista [ (através de los entornos Model
(RA) fundamentales: La visualizacion y el seguimiento. El sistema | de Shilla- |  digitales) odelos
de visualizacion es el encargado de generar los objetos | Carhuaz se | e Practicidad tridimensionales
virtuales, y combinar todos los elementos de la escena, tanto | experimentara (Acceso a las
reales como virtuales, mostrandolos en pantalla al usuario. Por | con la tecnologias de la

1 Font, C. (2015). Desarrollo de la capacidad espacial en el alumnado de dibujo técnico | a través de la realidad aumentada. [Tesis de maestria en educacion.
Universidad Internacional de La Rioja. Espafa].
2 Carracedo, J. y Martinez, C. (2012). Realidad aumentada: Una alternativa metodoldgica en la educacion primaria nicaragiiense. Revista iberoamericana de
tecnologias del aprendizaje. Vol. 7. (2), 102-108
3 Blazquez, A. (2017). Realidad aumentada en educacion. Madrid, Espana: Universidad Politécnica de Madrid.
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Variable

dependiente:
Proceso de
aprendizaje

“El proceso de enseflanza-aprendizaje se concibe como el
espacio en el cual el principal protagonista es el alumno y
el profesor cumple con una funcion de facilitador de los
procesos de aprendizaje. Son los alumnos quienes
construyen el conocimiento a partir de leer, de aportar sus
experiencias y reflexionar sobre ellas, de intercambiar sus
puntos de vista con sus compaifieros y el profesor. En este
espacio, se pretende que el alumno disfrute el aprendizaje
y se comprometa con él de por vida. °El proceso de
aprendizaje dia a dia se va volviendo mas complejo,
debido a las exigencias que la sociedad demanda a las
nuevas generaciones. En consecuencia, los docentes se
ven abocados continuamente a la construccion y
reconstruccion de metodologias de aprendizaje novedosas
e innovadoras en el aula, acordes a la realidad social. ®Uno
de los objetivos fundamentales de la educacion es
posibilitar que el estudiante sea capaz de construir sus
propios conocimientos a partir de sus experiencias previas
y de las informaciones a las que puede acceder. En ese
sentido, son de gran importancia el uso de metodologias
facilitadoras que permitan al estudiante aprender y
convertir la informacion en aprendizaje.

Al concluir el
modelo de la
realidad

aumentada
enfocada al
proceso de

aprendizaje de
los estudiantes
del tercer grado
de primaria de
la I.LE. San Juan
Bautista de
Shilla- Carhuaz,
los estudiantes
interactuaran

con el modelo y
realizaran  sus
apreciaciones.

e Motivacion
(Procesos
aprendizaje)

e Conocimiento
(Procesos
aprendizaje)

e Comprension
(Procesos
aprendizaje)

e Validacion
proceso
aprendizaje
empleando
modelo de

del

del

del

del
de

un
la

realidad aumentada.

Entorno de
Observacion
Entorno de
aprendizaje
Nivel de

conocimiento

Fuente: Elaboracién propia

4 ABREU ALVARADO, Yelena et al. (2018). El proceso de ensefianza-aprendizaje de los Estudios Linguisticos: su impacto en la motivacién hacia el estudio
de la lengua. Mendive. Revista de Educacién, [S.1.], v. 16, n. 4, 610-623. https://mendive.upr.edu.cu/index.php/MendiveUPR/article/view/1462.
> Dabbagh, N., y Fake, H. (2017). College students’ perceptions of personal learning environments through the lens of digital tools, processes and spaces.
NAER, Journal of New Approaches in Educational Research, 6(1), 28-36. https://doi.org/10.7821/naer.2017.1.215
8 varguillas, C. S., y Bravo, P. C. (2020). Virtualidad como herramienta de apoyo a la presencialidad: Andlisis desde la mirada estudiantil. Revista de Ciencias
Sociales (Ve), XXVI (1), 219-232.
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I1l. METODOLOGIA

3.1. ENFOQUE DE INVESTIGACION
CUANTITATIVA: El enfoque de investigacion es cuantitativo, debido a que no solo
identifica las caracteristicas de las variables, sino que también las controla, con el fin de
observar los resultados al tiempo que procura evitar que otros factores intervengan en la

observacion.

Para (Hernandez et al, 2010) el enfoque cuantitativo se basa en la recoleccion de
datos para probar hipotesis, con base en la medicién numéricay el anélisis estadistico, para

establecer patrones de comportamiento y probar teorias.

3.2. NIVEL DE INVESTIGACION
EXPLICATIVA: Este tipo de estudio no solo se basa en describir conceptos o fenémenos
o del establecimiento de relaciones entre variables, sino que ademas estan orientados a
responder a las causas de los fenémenos de los eventos fisicos, sociales y econdmicos; es
decir explican por qué ocurre un fenémeno y en qué condiciones se da este 0 porque dos 0
mas variables estan relacionadas. Este tipo de Investigacion es mas estructurada y de hecho
implica a los anteriores tipos, ademas proporcionan un entendimiento del fendmeno al que

se hace referencia. (Dankhe, 1986)

3.3. TIPO DE ESTUDIO

Segun la intervencion del investigador: Experimental.

En ellos el investigador desea comprobar los efectos de una intervencion especifica,

en este caso el investigador tiene un papel activo, pues lleva a cabo una intervencion.

En los estudios experimentales el investigador manipula las condiciones de la

investigacion. (Supo, 2012)
Segun la planificacion de datos: Prospectivo

En este tipo el investigador administra sus propias mediciones (datos primarios), la

informacion revisada tiene el control del sesgo de medicién. (Supo, 2012)
Segun el niumero de ocasiones que se mide la variable de estudio: Longitudinal.

En este caso la variable u objeto de estudio es medida en dos 0 mas veces, esto puede
ser antes y después; se trata de estudios de seguimiento, las comparaciones son entre

medidas es decir entre muestras relacionadas. (Supo, 2012)
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Segun el nimero de variables de interés: Analitico.

El tipo de estudio analitico es el analisis estadistico por lo menos es bivariado, es
decir que aqui se plantea y pone a prueba la hipotesis, su nivel més basico propone la

agrupacion entre dos factores. (Supo, 2012)

3.4. EL DISENO DE INVESTIGACION

Cuasi Experimental:

e El disefio de la investigacion es cuasi- experimental porque se manipul6
deliberadamente la variable independiente para observar su efecto y
relacién con la variable independiente.

El disefio cuasiexperimental los sujetos (muestra) no se asignaron al azar a
los grupos, sino que los grupos ya estuvieron formados antes de iniciar la
investigacion.

Cuyo diagrama es:

Donde:

GE = Grupo experimental

GC = Grupo control

O1 = Prueba de entrada (grupo experimental)
O3 = Prueba de salida (grupo experimental)
02 = Prueba de entrada (grupo control)

04 = Prueba de salida (grupo control)

3.5. DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE ANALISIS, POBLACION Y MUESTRA
(CUANTITATIVO).

e Poblacion

La poblacion de esta investigacion seran los estudiantes matriculados en el
TERCER GRADO de nivel primario de la Institucion Educativa “San Juan
Bautista” N°86291 de Shilla-Carhuaz-ANCASH, durante el afio 2022.

Tabla N°02: Poblacion Total

item Descripcion Poblacion Total

44

@ ®O0O Repositorio Institucional - UNASAM - Pert



Estudiantes matriculados en el
Tercer Grado del nivel primario
1 de la L.LE. “San Juan Bautista” 30
N°86291 Shilla-Carhuaz,

durante el afio 2022.

Fuente: Elaboracion propia.

e Muestra

La muestra estara conformada por los alumnos matriculados en el TERCER

grado de Educacion primaria de la Institucion Educativa “San Juan Bautista” N°

86291 Shilla-Carhuaz-Ancash.

Tabla N°03: Muestra

N° Descripcion Poblacion Muestra

1 Alumnos del Tercer
Grado de Educacion
o 30 30
Primaria de la I.E. San

Juan Bautista.

Fuente: Elaboracion propia.

e Tipo de Muestreo

No probabilistico de tipo intencional o de conveniencia porque el
investigador realizara la eleccion. En el procedimiento de seleccion de la muestra
se desconoce la probabilidad que tienen los elementos de la poblacion para
integrarla.

3.6. TECNICAS DE INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

e Cuestionario:

El cuestionario es un conjunto de preguntas disefiadas para generar los datos
necesarios para alcanzar los objetivos propuestos del proyecto de investigacion. El
cuestionario permite estandarizar e integrar el proceso de recopilacién de datos. Un
disefio mal construido e inadecuado conlleva a recoger informacion incompleta,

datos no precisos de esta manera genera informacion nada confiable. Por esta razon
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el cuestionario es en definitiva un conjunto de preguntas respecto a una 0 mas

variables que se van a medir.

El cuestionario puede aplicarse a grupos o individuos estando presente el
investigador o el responsable de recoger la informacion o puede enviarse por correo

a los destinatarios seleccionados en la muestra. (Galan Amador, 2009)

3.7.TECNICAS DE ANALISIS Y PRUEBA DE HIPOTESIS (ESTUDIO
CUANTITATIVO).
ESTUDIO CON PRE Y POST TEST.

A. ANALISIS DE DATOS

Para el andlisis de datos de esta investigacion se empleard la técnica
estadistica en vista que se presentaran los datos o la informacion mediante las tablas
de frecuencia, célculo de las medidas de tendencia central y dispersion, graficos

estadisticos con la interpretacion y analisis respectivo.
B. PRUEBA DE HIPOTESIS

Para la prueba de hipdtesis de esta investigacion se usardan datos
cuantitativos y se recurrird a la prueba T-Student, para muestras independientes (si
se trabaja con los grupos), T-Student para muestras relacionadas (si se trabaja con
un solo grupo). Siempre en cuando que los datos cumplan con los requisitos
previos, en caso que los datos no cumplan dichos requisitos, se trabajard con las

pruebas no paramétricas de U de Mann Whitney y Wilcoxon.
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IV. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1. DESCRIPCION DEL TRABAJO DE CAMPO

4.1.1. ANALISIS
4.1.1.1.ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL

La Institucion Educativa “San Juan Bautista” N°86291, se halla en
el Distrito de Shilla, Provincia de Carhuaz — Departamento de Ancash, esta
institucion integra la UGEL CARHUAZ quien controla el servicio
educativo, y esta Ultima pertenece a la Gerencia regional de educacion DRE
ANCASH.

Cundo hablamos de la Institucion Educativa “San Juan Bautista”
N°86291, es hablar de una Institucién Educativa, un contexto familiar, en
donde un grupo de profesionales altamente calificados hacen que los
estudiantes se integren adecuadamente, tanto en su vida personal como

social y escolar.

En la I.LE. San Juan Bautista se busca evolucionar personas
autorizadas con una aumentada autoestima, conciencia, aptitudes sociales y
una estable ensefianza academica, moral y emocional para que puedan
obtener el exito personal y profesional dentro de una sociedad coetaneo y

cambiante.

La institucion educativa busca que en el distrito de Shilla esta I.E.
otorgue una educacion de la mas alta calidad en un entorno de ejercitamiento
seguro, en donde los alumnos alcancen su pleno desarrollo espiritual, fisico,

social, intelectual, moral y emocional.

Pero que hasta la actualidad esta institucion educativa sigue
desarrollando sus actividades de manera tradicional, es decir, haciendo uso
de pizarras y plumones, por lo que en los estudiantes se refleja que hay una

baja asimilacion del conocimiento.

Esta situacion hoy en dia causa preocupacion no solo para los
docentes, sino que ademas para los mismos estudiantes y los padres de

familia. Por lo que urge buscar soluciones inmediatas.
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4.1.1.2.DIAGNOSTICO DE LA SITUACION ACTUAL

Al no apostar por nuevos métodos de ensefianza hace que siga
existiendo deficiencias en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, ya
que el alumno se siente insatisfecho al momento de aprender o que no le

cause interés por aprender.

El contexto en el que vivimos en la actualidad hace necesario
repensar el sistema educativo. Esto supone recurrir a nuevas herramientas
que, desde la experiencia comparada, han permitido potenciar el aprendizaje
de nifios y nifias. La consecuencia directa es la generacion de mejores

ciudadanos, profesionales y, sobre todo, mejores personas.

Por lo que urge apostar por nuevas estrategias y métodos de
ensefianza en la que se considere los nuevos avances tecnologicos y sobre
todo que incentive el autoconocimiento del alumno, solamente asi se lograra
una mejora en el proceso de aprendizaje, es por ello que esta investigacion
pretende buscar una salida o una solucion a estos problemas antes

mencionados.

4.1.2. DISENO DE LA SOLUCION
DISENO DE LAS IMAGENES EN 3D

a) Para empezar, se eligieron imagenes de acuerdo a los temas que se desarrollan
en las sesiones, quedando asi elegidos el ledn, el mosquito, el lobo y las ovejas

todos ellos son personajes principales en cada una de las fabulas.

Figura 06: Imagenes elegidas para la presentacion en 3D.

Mosquito

48

@ ®O0O Repositorio Institucional - UNASAM - Pert



Casas

Plantas

Fuente: Elaboracion propia

b) Lasimagenes elegidas fueron desarrolladas mediante el Software: Civil 3ds Max

2021.

Figura 07: Icono del Programas 3ds Max 2021

© ®90

MAX

Fuente: UNAM (2022).
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Fuente: Renard (2018).

c) Ademas, con la misma finalidad se uso el software SketchUp Pro 2022.

Figura 09: logo del software SketchUp Pro 2022.

§ SketchUp Pro 2

I

Fuente: SketchUp Pro (2022)
DISENO DE VIDEOS EDUCATIVOS

a) Para llevar a cabo la edicion de videos dinamicos. Se hizo el uso del programa

e
Filmora X

Filmora X.
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Figura 10: Interfaz Gréfica del Software Filmora X.

©TechWall

Fuente: Hernandez (2021).
DISENO DEL MANUAL DE FABULAS

a) Para desarrollar el pequeiio manual de Fabulas se el usé del programa Adobe
InDesign 2019.

Figura 11: Interfaz grafica del programa Adobe InDesign 2019.
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Fuente: elaboracion propia

b) Las imagenes para el pequefio manual se retocaron en el programa Photoshop
CS6 portable.
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Figura 12: Interfaz gréfica del programa Photoshop CS6.
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Fuente: Chévez (2018).
DISENO DE LOS MARCADORES

Para crear los marcadores se uso del programa Aumentaty Author, la cual

trae marcadores de libre acceso incluso podemos realizar algunas modificaciones.

Figura 13: Interfaz grafica del programa Aumentaty Author.
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Fuente: Elaboraciéon propia
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Finalmente se uso el programa Aumentaty Creator, la cual nos permite crear
de manera facil y rapida, proyectos de realidad aumentada en los que se asocio
elementos 3D a marcadores, asociar multiple informacion a iméagenes; videos,
documentos, fotos, etc., asi como crear POI’s y rutas virtuales. Una vez creados, N0S
permite compartir en la comunidad Aumentaty. Incluso permite descargar proyectos

de otros usuarios que podemos enriquecer y reutilizar.

Figura 14: Interfaz grafica del programa Aumentaty Creator.

i
|

Fuente: Aumentaty (2022).
Para poder visualizar todos los contenidos realizados con Creator y
publicados en Aumentaty, se uso la aplicacion Scope, esta aplicacion detecta los

diferentes contenidos publicados en la plataforma y nos muestra automéaticamente.

Figura 15: Interfaz gréafica de la Aplicacion Scope.

Mi Primer Proyecto

Fuente: Aumentaty (2022).
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DISENO DE LA FUNCIONALIDAD DE LA SOLUCION

Se implement6 en las aulas del Tercer Grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa “San Juan Bautista” N°86291, Distrito de Shilla, Provincia de
Carhuaz, Departamento de Ancash, en la cual los alumnos de dicha institucion
interactuaron de forma directa y visible; asi mismo fue proyectada por medio de los

dispositivos moviles y Tablet.

4.1.3. CONSTRUCCION DE LA SOLUCION
IDENTIFICACION DE REQUERIMIENTOS

En esta etapa se hace la visita al objeto de estudio, en este caso fueron los
alumnos del Tercer Grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa “San
Juan Bautista” N°86291, Distrito de Shilla, Provincia de Carhuaz — Departamento
de Ancash, previa coordinacion con el titular de la institucion, mediante esta
observacion o acercamiento se identifica y define los requerimientos, esta etapa esta
compuesta por dos fases:

a) Contacto inicial: En esta fase se desarrolla un primer encuentro con el titular
de la institucidn en este caso con el director de la Institucion Educativa “San
Juan Bautista” N°86291 del distrito de Shilla, provincia de Carhuaz —
Ancash, es preferible que esta entrevista se desarrolle en las mejores
instancias, con el tiempo suficiente para exponer con claridad todas las ideas
y los objetivos que se quiere alcanzar, sobre todo absolver todas las dudas
que se pueda presentar durante dicha entrevista.

b) Diagnostico: Segun (Rodriguez, 2007) el diagndstico es un pre estudio a
toda investigacion o proyecto, en esta fase se recopila toda la informacién
sobre las necesidades puntuales de la entidad o un &rea en especifico, luego
se procede con su ordenamiento, su interpretacion y la obtencion de
conclusiones e hipoétesis a base de tabulaciones en tablas y graficas que nos
permitiran una mejor interpretacion y analisis. En otras palabras, consiste en
investigar un sistemay comprender todas sus funcionalidades, de tal manera
que nos permita poder proponer cambios en el mismo y cuyos resultados
sean previsibles a la medida de la necesidad del cliente o del objeto de

estudio.

DISENO
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En esta etapa el objetivo es buscar una solucién 6ptima a un cierto problema en
especifico, pero siempre buscando la practicidad y la innovacion en lo que se va
desarrollar. Para ello es de vital importancia aplicar diferentes técnicas y métodos,
con el proposito de lograr una representacion mediante dibujos, bocetos, bosquejos
0 esquemas para luego llegar a desarrollar objetos visuales con el proposito de

mejorar la asimilacion de conocimiento de los individuos u objetos determinados.
a) Bosquejo:

De acuerdo a la Real Academia Espafola (RAE), se trata de un primer disefio
de un proyecto o de cualquier actividad humana de manera representativa.
En esta etapa se elabord las imé&genes en 3D haciendo uso de los softwares
como el SketchUp Pro 2022 y el 3ds Max 2021, de la misma forma se
elabor6 un pequefio libro de fabulas con iméagenes segun el contenido de
cada fabula mediante el programa Adobe InDesign 2019, para la edicion de
imagenes se uso el programa Adobe Photoshop CS6 y el paquete Corel Draw
2021.

En esta fase también se elabord los cédigos QR mediante el software
Aumentaty Author, asi mismo se desarroll6 videos animados con la
herramienta Wondershare Filmora X. Finalmente se usd el programa
Aumentaty Creator, para crear de manera facil y rapida, proyectos de
realidad aumentada en los que se asocid elementos 3D a marcadores, asociar
multiple informacion a imégenes; videos, documentos, fotos, etc., asi como

crear POI’s y rutas virtuales.
b) Integraciony pruebas

En esta etapa se llevd a cabo las diferentes pruebas del correcto
funcionamiento del proyecto de la Realidad Aumentada, con el propdsito de
verificar la calidad de funcionamiento, en el cual se consider¢ la Interaccion,
la Experiencia inmersiva, la Practicidad, la Efectividad y la Disponibilidad,
en otras palabras, la calidad de aprendizaje que se alcanza al implementar la

Realidad Aumentada en el salén de clases.

c) Consolidacion
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En esta fase se llega a alcanzar la estabilidad del proyecto, la cual se basa a
que dicho proyecto refleje todas las caracteristicas descritas en el la fase de
disefio y sobre todo que cumpla con los objetivos fijados en la fase de
diagndstico. En esta fase también corresponde evaluar todo el proyecto con
la finalidad de corregir o minimizar algunos errores que puedan suscitar.

4.1.4. IMPLEMENTACION
En esta fase del proceso se procede a aplicar la nueva metodologia de aprendizaje,
previa coordinacion con el titular de la entidad y docentes responsables de cada
seccion, dicha ejecucion se desarrollo con la participacion activa de los alumnos del
Tercer Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa San Juan Bautista

del Distrito de Shilla, Provincia de Carhuaz — Departamento de Ancash en sus

respectivas aulas.

56

@ ®O0O Repositorio Institucional - UNASAM - Pert



4.1.5. CONTROL
En esta fase se procede a evaluar la accion que se llevo a cabo con el proposito de
encontrar posibles desvios a lo propuesto, estos desvios o algunos errores podran
ser corregidos de manera progresiva. El proposito fundamental es cumplir con todos
los objetivos planteados al inicio de nuestro proyecto, en este caso es demostrar que
la realidad aumentada mejora el proceso de aprendizaje de los alumnos, para ello es

de vital importancia considerar lo siguiente:
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a) Establecimiento de estdndares

Esta fase se basa en los parametros de funcionamiento de la aplicacion de la
realidad aumentada en el proceso de aprendizaje de los alumnos del Tercer
Grado de Educacion Primaria de la I.E. San Juan Bautista N°86291 del Distrito
de Shilla, Provincia de Carhuaz — Ancash, que justifican ciertos estandares
concerniente a los objetivos deseados y alcanzados, el impacto en los alumnos,
en el grado de asimilacion del conocimiento asi como en el grado de satisfaccion

al implementar esta herramienta tecnoldgica en el salon de clases.
b) Medicion y deteccién de desviaciones

Consiste en determinar la magnitud del impacto de los efectos conseguidos al
implementar el modelo de la realidad aumentada en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes del Tercer Grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa San Juan Bautista N°86291 del Distrito de Shilla, Provincia de
Carhuaz — Ancash, es decir consiste en verificar si se logré alcanzar el objetivo.

c) Retroalimentacién

Esta ultima fase consiste en ir optimizando este modelo de manera constante con
la finalidad de buscar nuevas medidas e innovaciones a lo largo de este mundo
cambiante. Asi mismo realizar algunas correcciones que se puedan suscitar con

el objetivo de llevar a cabo su correcto funcionamiento.

4.2. PRESENTACION DE RESULTADOS Y PRUEBA DE HIPOTESIS
4.2.1. PRESENTACION DE RESULTADOS

Los resultados para esta investigacion se evaluaron en dos partes de contenido:
a. Datos generales

Tabla N°04: Edad de los estudiantes de educacion primaria de la I.E. San Juan
Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

Edad Frecuencia %

8 anos 26 43 %
9 anos 34 57%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 16: Edad de los estudiantes de educacion primaria de la I.E. San Juan
Bautista del Distrito Shilla, 2022.
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Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 57% de los estudiantes de la
I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla tienen 9 afios de edad, y el 43% de

estos 8 afos.

Tabla N°05: Sexo de los estudiantes de educacion primaria de la I.E. San Juan
Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

Sexo Frecuencia %0
Masculino 36 60%
Femenino 24 40%

Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San

Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 17: Sexo de los estudiantes de educacion primaria de la I.E. San Juan
Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 60% de los estudiantes de
educacién primaria de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla son del

género masculino, asi mismo el 40% son del género femenino.

Tabla N°06: En la clase ¢el uso de la realidad aumentada es de suma utilidad

para los diferentes cursos?

Percepcion Frecuencia %
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente o neutral 18 30%
De acuerdo 28 47%
Totalmente de acuerdo 14 23%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San

Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 18: En la clase ¢el uso de la realidad aumentada es de suma utilidad
para los diferentes cursos?
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En la clase el uso de la realidad aumentada es de suma ufilidad para los diferentes
cursos?

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 47% de los estudiantes de
educacién primaria de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla estan de
acuerdo que en la clase ¢el uso de la realidad aumentada es de suma utilidad para
los diferentes cursos?, a diferencia que el 23% estan totalmente de acuerdo con

ello.

Tabla N°07: Considera que obtuvo mejores calificaciones usando la realidad

aumentada en los diferentes cursos.

Percepcion Frecuencia %
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 8 13%
Indiferente o neutral 41 68%
De acuerdo 2 3%
Totalmente de acuerdo 9 15%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 19: Considera que obtuvo mejores calificaciones usando la realidad

aumentada en los diferentes cursos.
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Considera que obtuvo mejores calificaciones usando la realidad aumentada en los
diferentes cursos.

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 68% de los estudiantes de
educacion primaria de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla son
indiferentes en considerar que obtuvo mejores calificaciones usando la realidad
aumentada en los diferentes cursos. Mientras el 3% de estas esté de acuerdo con
ella.

Tabla N°08: Con la realidad aumentada comprendemos mejor las

explicaciones del tema tratado en clases.

Percepcion Frecuencia %

Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 2 3%
Indiferente o neutral 18 30%
De acuerdo 26 43%
Totalmente de acuerdo 14 23%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 20: Con la realidad aumentada comprendemos mejor las explicaciones

del tema tratado en clases.
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Con la realidad aumentada comprendemos mejor las explicaciones del tema tratado
en clases.

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 43% de los estudiantes de
educacion primaria de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla esta de
acuerdo que con la realidad aumentada comprenden mejor las explicaciones del

tema tratado en clases. Mientras el 3% de estas esta en desacuerdo con ella.

Tabla N°09: El uso de la realidad aumentada aumenta las ganas de trabajar en

clases.
Percepcion Frecuencia %
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 7 12%
Indiferente o neutral 33 55%
De acuerdo 16 27%
Totalmente de acuerdo 4 7%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 21: El uso de la realidad aumentada aumenta las ganas de trabajar en

clases.
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El uso de la realidad aumentada aumenta las ganas de trabajar en clases.

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 55% de los estudiantes de
educaciéon primaria de la I.LE. San Juan Bautista del Distrito de Shilla es
indiferente al uso de la realidad aumentada aumenta las ganas de trabajar en

clases. Mientras el 7% de estas esta totalmente de acuerdo con ella.

Tabla N°10: La realidad aumentada es facil de usarlas en los cursos.

Percepcion Frecuencia %

Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 7 13%
Indiferente o neutral 21 35%

De acuerdo 2 3%
Totalmente de acuerdo 30 50%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 22: La realidad aumentada es facil de usarlas en los cursos.
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La realidad aumentada es facil de usarlas en los cursos.

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 50% de los estudiantes de
educacion primaria de la L.LE. San Juan Bautista del Distrito de Shilla esta
totalmente de acuerdo con que la realidad aumentada es facil de usarlas en los
cursos. Asi mismo, el 3% esta de acuerdo con ella.

Tabla N°11: Al emplear la realidad aumentada le resulta divertida las clases.

Percepcién Frecuencia %

Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 2 3%
Indiferente o neutral 18 30%
De acuerdo 26 43%
Totalmente de acuerdo 14 23%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 23: Al emplear la realidad aumentada le resulta divertida las clases.
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Al emplear la realidad aumentada es resultado de las clases divertidas.

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 43% de los estudiantes de
educacién primaria de la 1.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla esta de
acuerdo con que al emplear la realidad aumentada le resulta divertida las clases.

Asi mismo, el 3% esta en desacuerdo con ella.

Tabla N°12: La realidad aumentada permite aprender como jugando.

Percepcion Frecuencia %

Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 5 8%
Indiferente o neutral 25 42%
De acuerdo 14 23%
Totalmente de acuerdo 16 27%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 24: La realidad aumentada permite aprender como jugando.
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La realidad aumentada permite aprender como jugando .

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 42% de los estudiantes de
educacion primaria de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla es
indiferente que la realidad aumentada permite aprender como jugando. Asi

mismo, el 8% esta en desacuerdo con ella.

Tabla N°13: La realidad aumentada hace que aprender sea mas interesante y

emocionante.

Percepcion Frecuencia %
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Indiferente o neutral 37 62%
De acuerdo 9 15%
Totalmente de acuerdo 14 23%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 25: La realidad aumentada hace que aprender sea mas interesante y

emocionante.

62%

60%
50%

40% m Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo
30% ,
Indiferente o neutral

23%
_a—
20% 15% De acuerdo
—
= Totalmente de acuerdo
10% o
0% 0%
— A e

0%

% estudiantes

Totalmente En Indiferente De acuerdo Totalmente
en desacuerdo o neutral de acuerdo
desacuerdo

La realidad aumentada hace que aprender sea mas interesante y emocionante.

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 62% de los estudiantes de
educacion primaria de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla es
indiferente que la realidad aumentada hace que aprender sea mas interesante y

emocionante. Asi mismo, el 15% esta de acuerdo con ella.

Tabla N°14: Emplearia la realidad aumentada una vez mas si tuviera

oportunidad de volver a usarla.

Percepcion Frecuencia %

Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 0 0%
Indiferente o neutral 18 30%
De acuerdo 10 17%
Totalmente de acuerdo 32 53%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 26: Emplearia la realidad aumentada una vez mas si tuviera

oportunidad de volver a usarla.
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Emplearia la realidad aumentada una vez mas si tuviera oportunidad de volver
a usarla.

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 53% de los estudiantes de
educacion primaria de la LLE. San Juan Bautista del Distrito de Shilla esta
totalmente de acuerdo si emplearia la realidad aumentada una vez mas si tuviera

oportunidad de volver a usarla. Asi mismo, el 17% esta de acuerdo con ella.

Tabla N°15: ¢ Considera que los cursos son indispensables en su formacion?

Percepcion Frecuencia %
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 3 5%
Indiferente o neutral 18 30%
De acuerdo 25 42%
Totalmente de acuerdo 14 23%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 27: ¢ Considera que los cursos son indispensables en su formacion?

45%

42%
A—
40%
3% 30%
30%
23%
2504 a— m Totalmente en desacuerdo
20% En desacuerdo
Indiferente o neutral

15% De acuerdo
10% 59% = Totalmente de acuerdo

504 0% .'

0% L — 7

En

Totalmente Indiferente De acuerdo Totalmente
en desacuerdo o neutral de acuerdo
desacuerdo

% estudiantes

. Considera que el curso de Comunicacion es indispensable en su formacion?

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 42% de los estudiantes de
educacién primaria de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla esta de
acuerdo en que si ¢ Considera que los cursos son indispensables en su formacion?

Asi mismo, el 5% esta en desacuerdo con ella.

Tabla N°16: ¢El curso de Matematica es complicada para atender?

Percepcion Frecuencia %

Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 2 3%
Indiferente o neutral 18 30%
De acuerdo 26 43%
Totalmente de acuerdo 14 23%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 28: ¢El curso de Matematica es complicada para atender?
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¢El curso de Matematica es complicada para atender?

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 43% de los estudiantes de
educacion primaria de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla esta de
acuerdo en que si ¢el curso de Matematica es complicada para atender? Asi

mismo, el 3% esté en desacuerdo con ella.

Tabla N°17: ¢EI curso de Comunicacion es mas practico frente a los demas

cursos?
Percepcion Frecuencia %
Totalmente en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 5 8%
Indiferente o neutral 25 42%
De acuerdo 15 25%
Totalmente de acuerdo 15 25%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 29: ¢EIl curso de Comunicacion es més practico frente a los demas

cursos?
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(El curso de Personal social es mas practico frente a los demas cursos?

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022. Fuente: Base de datos.

De la tabla y figura precedentes, se observa que el 42% de los estudiantes de
educacion primaria de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla esta de
acuerdo en que si ¢el curso de Comunicacion es mas practico frente a los demas

cursos? Asi mismo, el 8% esta en desacuerdo con ella.

Tabla N°18: ¢ Considera que el curso de Arte es sindGnimo de imaginacion?

Percepcién Frecuencia %

Totalmente en desacuerdo 0 0%

En desacuerdo 2 3%
Indiferente o neutral 36 60%
De acuerdo 8 13%
Totalmente de acuerdo 14 23%
Total 60 100%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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Figura 30: ¢Considera que el curso de Arte es sinénimo de imaginacion?
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. Considera que el curso de Arte es sinénimo de imaginacion?

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

De la tabla y figura 15, se observa que el 60% de los estudiantes de educacion
primaria de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla esta de acuerdo en
que si ¢considera que el curso de Arte es sindbnimo de imaginacion? Asi mismo,

el 3% esta en desacuerdo con ella.
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b. Datos de estudio

En la presente investigacion se evidencia que no se cumple el supuesto de
homocedasticidad, por ende, no se puede emplear una prueba estadistica
paramétrica para evaluar la diferencia en los puntajes obtenidos en el pre y post
test. En contraposicion a este, se desarrollara la prueba Mann - Whitney donde

se plantea la siguiente prueba de hipotesis:

HO: No existe diferencia entre los puntajes obtenidos en el pre test y post test

H1: Existe diferencia entre los puntajes obtenidos en el Pre test y Post test.

Esta diferencia de puntuajes hace que hubo un cambio, y esta refleja que el
Modelo de Realidad Aumentada mejora el proceso de Aprendizaje de los
estudiantes de Primaria de la I.LE “San Juan Bautista”, Distrito de Shilla,

Provincia de Carhuaz — Departamento de Ancash.

Considerando lo sefialado, se procedi6 al uso de la prueba de Mann — Whitney

obteniéndose las siguientes tablas:

Tabla N°19: El proceso de aprendizaje de los estudiantes de primaria de la |.E.
San Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

Grupo Grupo
3 Etapa Corltrol Experi_mental Prueba U_de Mann -
[ (n=14) (n =16) Whitney
n % n %
C:Inicio10-0 0 0% 13 43%
B: En proceso 13 - 11 13 43% 3 11%
A: Logro previsto 17 - 14 1 3% 0 0%
E AD: Logro destacado 20 -18 0 0% 0 0%
£ Media 11.8 13.6
Desviacion estandar 2.2 1.2
Max. 16.0 16.0 U de Mann - Whitney
Min. 7.0 11.0 U = 71.000
— W de Wilcoxon = 536.000
C: Inicio10-0 0 0% 0 0% Z = -5.876
B: En proceso 13 - 11 0 0% 7 23% P-valor =0.000
. ArLogroprevisto 17 - 14 7 23% 9 31%
£ AD: Logro destacado 20-18 7 23% 0 0%
E Media 15.9 15.0
Desviacion estandar 2.0 2.0
Max. 19.0 19.0
Min. 12.0 2.0
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Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

En el pre test,

- El 43% de los estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa “San Juan Bautista” (grupo control) presenta niveles del
aprendizaje en proceso Yy el 3% de estas en logro previsto, mientras que en el
grupo experimental el 43% de los estudiantes presenta niveles de aprendizaje en

la etapa de inicio y el 11% en proceso.
En el post test.

- El 23% de los estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa “San Juan Bautista” (grupo control) presenta niveles del
aprendizaje en logro previsto y el 23% de estas en logro destacado, mientras que
en el grupo experimental el 31% de los estudiantes presenta niveles de

aprendizaje en la etapa de logro previsto y el 23% en proceso.

Como se observa en la Tabla N°19 los promedios en el pre test son 11.8 y 13.6

respectivamente.

Sin embargo, el en post test se observa niveles pequerios de desventaja sobre los
estudiantes del grupo control y experimental, estas, en relacion a los promedios
15,9 y 15,00 respectivamente, ya que el valor de significacion observada: p =

0,0001 es inferior al nivel de significacion teorica: a = 0,05 en el post test.

Tabla N°20: Modelo de Realidad Aumentada en los estudiantes de primaria de
la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

Grupo Grupo
? Nivel de Control Experimental .
2 Uso (n=14) (n =16) Prueba U de Mann - Whitney
n % n %

Ineficiente 0 0% 0 0%
[72]
£ Regular 13 43% 3 10% _
o U de Mann - Whitney U=142
8 FEficiente 1 3% 13 44% W de Wilcoxon = 247
~ Ineficiente 0 0% 0 0% Z=-3.632
8 P-valor = 0.000
+  Regular 0 0% 0 0%
o
8 Eficiente 14 46% 16 54%

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.
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En el pre test,

- El 43% de los estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa “San Juan Bautista” (grupo control) presenta niveles de
uso de la realidad aumentada regular y el 3% de estas con eficiencia, mientras
que en el grupo experimental el 44% de los estudiantes es eficiente y el 10% de

estas es regular.
En el post test.

- El 46% de los estudiantes del tercer grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa “San Juan Bautista” (grupo control) presenta niveles de
uso de la realidad aumentada es eficiente, mientras que en el grupo experimental
el 54% de los estudiantes es eficiente. Por otro lado, mediante la prueba no
paramétrica U de Mann-Whitney, se comprueba que los niveles de aprendizaje
y la realidad aumentada son diferentes entre los estudiantes del grupo control y
experimental, ya que el valor de significacion observada: p = 0,0000 es inferior

al nivel de significacion tedrica: o = 0,05 en el pre test.
Analisis de fiabilidad

Tabla N°21: Analisis de fiabilidad del proceso de aprendizaje y la realidad

aumentada en los estudiantes de la |.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla,

2022.
Nuamero de
Variable/Dimension Alfa de Cronbach items
Realidad Aumentada 0.786 9
RA1 0.715
RA2 0.835
RA3 0.718
RA4 0.793
RA5 0.836
RAG6 0.710
RA7 0.722
RAS8 0.729
RA9 0.764
Proceso de aprendizaje 0.912 4
PA 1 0.867
PA 2 0.875
PA 3 0.896
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PA 4 0.906
Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San

Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

Baremiacion

Tabla N°22: Baremos de la realidad aumentada de los estudiantes de la I.E.

San Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

Percepcion Realidad Aumentada

Eficiente 33-45
Regular 21 - 32
Ineficiente 9-20

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San

Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

Tabla N°23: Baremos del proceso de aprendizaje de los estudiantes de la I.E.

San Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

. Proceso de
Percepcion ..
aprendizaje
AD: Logro destacado 20-18
A: Logro previsto 17-14
B: En proceso 13-11
C: Inicio 10-0

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San
Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

4.2.2. PRUEBA DE HIPOTESIS
a. Contraste de hipotesis

Tabla N°24: Prueba de Normalidad del proceso de aprendizaje y la realidad
aumentada de los estudiantes de la I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla,
2022.

. : . Kolmogorov-Smirnov? Tipo de Prueba a
Variable / dimension - y LT o
Estadistico g.I Sig. distribucion utilizer
Proceso de aprendizaje 0.637 60 0.000 No normal U de Mann
Realidad Aumentada 0.803 60 0.000 No normal - Whitney

Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E. San

Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

b. Prueba de hipotesis
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Hipotesis General

I. Hipotesis de Investigacion

El modelo de realidad aumentada si impacta en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes de educacion primaria de la I.E. San Juan Bautista del
Distrito de Shilla, 2022.

ii. Hipotesis Estadistica

Ho:  El modelo de realidad aumentada no impacta en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de educacion primaria de la I.E.
San Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

Hi:  El modelo de realidad aumentada si impacta en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de educacion primaria de la I.E.
San Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

iii. Nivel de Significacion
El nivel de significacion tedrica es a = 0.05, que corresponde a un nivel
de confiabilidad del 95%.

iv. Funcion de Prueba

Para realizar la prueba de la presente hipdtesis se utilizé la prueba no
paramétrica denominada prueba de la independencia (U de Mann -
Whitney) con la finalidad de determinar la asociacion entre las variables
analizadas (Tabla N°24).

V. Regla de decision

€ .9

Rechazar Ho cuando la significacion observada “p” es menor que a.

€ .9

No rechazar Ho cuando la significacion observada “p” es mayor que a.

Vi. Célculos
Tabla N°25.
Valor U valor
Dimension (Obs.) aprox. Z teorico
Proceso de aprendizaje/ 1043.01 -4 868 0.001

Realidad aumentada
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Nota: Datos tomados de la encuesta dirigida a los estudiantes de la I.E.
San Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

Vii. Conclusién

Como el valor de significacion observada en el post test: p = 0,001 es
menor al valor de significacion tedrica: a = 0,05, se rechaza la hipotesis
nula. Ello significa que el modelo de realidad aumentada si impacta en
el proceso de aprendizaje de los estudiantes de educacién primaria de la
I.E. San Juan Bautista del Distrito de Shilla, 2022.

Por lo tanto, se acepta la hipotesis general de investigacion a un nivel de
confianza del 95%.
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4.3. DISCUSION DE RESULTADOS
Haciendo uso de la realidad aumentada, se implementé un modelo orientado al
proceso de aprendizaje de los estudiantes del nivel primario de la I.E. San Juan Bautista de
Shilla.

Los resultados de la presente investigacion muestran la gran utilidad de las
herramientas de realidad aumentada en el proceso de aprendizaje de la comunidad
estudiantil a diversos niveles, hacemos comparativas nuestro trabajo de investigacion con

las investigaciones citadas en los antecedentes:

Josfal, en su Tesis de Maestria, considerd que la Realidad Aumentada es un recurso
que permite la estimulacion del aprendizaje en la escuela secundaria y en particular en las
instituciones privadas ya que es donde mayormente se tiene acceso a los dispositivos

necesarios.

En la presente investigacion se emplea la realidad aumentada como una herramienta
capaz de aumentar el nivel de compresiéon de los estudiantes, para ello se hizo uso de
dispositivos de caracteristicas basicas, las cuales permiten el acceso a estos recursos, sin

recurrir a costos elevados.

Lopez, Hormechea, gonzéles & Camelo en su trabajo de Grado manifestaron que
la realidad aumentada es una de las herramientas virtual, la cual se estd empezando a
utilizar en los salones de clase como una alternativa de apoyo a los procesos de aprendizaje

de diferentes areas del conocimiento.

El presente trabajo de investigacion se enfoca al area de comunicacion, pero no solo
se puede enfocar a dicha area, sino que ademas es factible implementar este modelo a otras

areas de la educacion bésica regular, haciéndole asi multidisciplinario.

Sanchez, en su tesis Doctoral, manifestd que las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacidn (TIC) han proporcionado un nuevo campo de investigacion en la manera
de “ensefiar a aprender”. Asi mismo, indico que el uso de herramientas informaticas ha ido
introduciéndose cada vez mas en el aula proporcionando diversas metodologias de

aprendizaje.

La presente investigacion muestra que las herramientas tecnoldgicas son de gran

ayuda para el docente ya que le permite emplear nuevas metodologias en el salon de clase
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para captar la atencion de los estudiantes, abriendo asi nuevas posibilidades en los procesos

de aprendizaje.

Avarca y Vargas en su Tesis para Obtener el Titulo Profesional de Ingeniero de
Sistemas, manifestaron que la realidad aumentada mejora el proceso de aprendizaje del

curso de ciencia y ambiente en la Institucion Educativa Privada San Carlos.

En la presente investigacion demuestra que la Realidad Aumentada mejora los
procesos de aprendizaje en el area de comunicacion en la I.E. Sn Juan Bautista de Shilla.
Asi mismo, puede emplearse también en otras areas, convirtiendola en una herramienta

multidisciplinaria que no solamente puede emplearse en el salon de clases.
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V. CONCLUSIONES

e EI presente trabajo de investigacion explico el proceso de aprendizaje empleando
el Modelo de Realidad Aumentada en los estudiantes de primaria de la I.E. San
Juan Bautista de Shilla, observandose en el proceso un gran interés por parte del
estudiante al momento de emplear elementos multimedia en el salon de clase,
demostrandose asi que las herramientas interactivas son un gran aliado, no solo
mejoran el nivel de conocimiento de los alumnos, sino que ademas hacen que las
sesiones de clase se vuelven mas dindmicas, con lo cual se logra una mejor

asimilacion de conocimientos.

e Asi mismo, se midio el nivel de aprendizaje de los estudiantes corroborandose que
las aplicaciones de Realidad Aumentada inciden significativamente en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes del nivel primario de la I.E. San Juan Bautista de

Shilla, validando asi la hipétesis general de la presente investigacion.

e Se describi6 un modelo de Realidad Aumentada orientado a la comunidad
estudiantil del nivel primario mediante el uso de fabulas con contenidos textuales,
iméagenes dindmicas y codigos QR en la que al enfocar con un dispositivo movil
nos muestra modelos tridimensionales y videos didacticos presentados al

estudiante.
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VI. RECOMENDACIONES

e En esta investigacion se demostré que la Realidad Aumentada si impacta en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes, pero también se recomienda que en las
futuras investigaciones se exploren nuevas herramientas tecnoldgicas las cuales
contribuyan en el proceso de aprendizaje y solo asi alcanzaremos una educacion de

calidad en nuestro pais.

e Por otro lado, recomendar a todos los maestros de las diferentes Instituciones
Educativas de nuestro pais a implementar la Realidad Aumentada como una
estrategia metodologica, de manera que las sesiones de clase se vuelvan més
dindmicas y sobre todo genere la curiosidad del alumno, esto va permitir a que el
estudiante se sienta motivado en aprender mas y por ende alcanzar los objetivos o

metas trazadas de las Instituciones Educativas.

e por ultimo, también es de vital importancia a que el Estado Peruano promueva el
uso de las tecnologias en todos los &mbitos educativos, con la finalidad de alcanzar
la mejor calidad académica que tanto anhelamos alcanzar. Asi mismo, llamar la
atencion del estado que no solo brinde los recursos tecnoldgicos, sino que ademas
desarrolle capacitaciones constantes en el uso de dichos recursos y en los nuevos

avances tecnolégicos.
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VII. ANEXOS
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MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION.

Tabla N°26: Matriz de Consistencia de la Investigacion.

- - VARIABLES | DIMENSIONES DISENO DE LA
TITULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS Y=F(X) INVESTIGACION
GENERALES Enfoque de
¢Como el modelo de la | Explicar el Proceso de | EI modelo de Realidad Variable mvest_lga_cu')n:
Realidad Aumentada | Aprendizaje Aumentada si impacta | . dependiente | Interaccion Cuantitativo
impacta en el Proceso | empleando el modelo | en el Proceso de e Experienci . . o
“M L : L (X) EXperiencia Nivel de investigacion:
odelo de | de Aprendizaje de los | de la Realidad | Aprendizaje de los inmersiva Explicativa
realidad estudiantes de primaria | Aumentada en los | estudiantes de primaria | podelode |e Practicidad P
aumentada | de la LE. San Juan | estudiantes de primaria | de la I.E. San Juan realidad e Efectividad Tipo de estudio:
y su | Bautista Shilla—2022? | de la ILE. San Juan | Bautista Shilla - 2022. aumentada. | Disponibilidad
Impacto en Bautista Shilla — 2022. .Segﬂn la intervencién
el proceso del investigador:
de ESPECIFICAS Experimental.
ggrendlza}j(;as e ¢Qué modelo de la |e Describir un modelo |e EI  modelo  de * Segun |<'f‘ planificacion
estudiantes | realidad aumentada | - de realidad | realidad aumentada o de datos: Prospectivo.
de primaria se a}decua a los| aumentada que se| si es aplicable al o Motlva_lcpn * segun el numero 'de
de la LE. | estudiantes de | adecue a los | proceso de Variabl e Conocimiento ocasiones que se mide
San Juan | Primaria de la LE.| estudiantes de | aprendizaje. . a”g_ et e Comprension la variable de estudio.
Bautista San Juan Bautista | primaria de la LE.|e El nivel de | CEPENTIENIE g vsalidacion del Longitudinal.
Shilla .| Shilla—2022? San Juan Bautista | aprendizaje de los (v): proceso de * Segln el namero de
2022 o ;De qué manera se | Shilla—2022. estudiantes St broceso de aprendizaje variables de interés.
' medira el nivel de |e Medir el nivel de| aumenta despuesdel | .. 4 i empleando un Analitico.
aprendizaje de los aprendizaje de los| empleo del modelo P Je- modelo de la !El _ d_|§eno de
estudiantes antes y | estudiantes antes y | de realidad realidad Investigacion:
después del empleo | después del empleo | aumentada. aumentada.

del modelo de Ia
realidad aumentada?

del modelo de Ia
realidad aumentada.

Cuasi-Experimental.

HIIOSIDERENDEIENPRO.

30/G5349)

5
Oigana5On

Fuente: Elaboracién Propia.

© @906

89

Repositorio Institucional - UNASAM - Peru



DIMENSIONES DE LA INVESTIGACION

Tabla N°27: Dimensiones de la Investigacion.
VARIABLES DIMENSIONES DESCRIPCION

Répida asimilacion del estudiante sobre los

Interaccion ) o

entornos virtuales y multimedia.
Experiencia Entornos multimedia que ofrecen una nueva
inmersiva manera de interactuar con el entorno.

Variable - i
) ) o Réapido acceso a los entornos virtuales para
independiente (x): | Practicidad

Modelo de realidad

interactuar con el entorno.

La Realidad Aumentada ofrece una nueva

aumentada.
Efectividad experiencia de interactuar con nuestro entorno
mediante herramientas virtuales.
Diversidad de plataformas de la Realidad
Disponibilidad
Aumentada.
Motivacién Procesos del aprendizaje y asimilaciéon del
Conocimiento conocimiento  mediante  la  Realidad
Comprensién Aumentada.
Variable Validacion del
dependiente (y): | proceso de
Proceso de | aprendizaje Validacion del proceso de aprendizaje
aprendizaje. empleando un | empleando un modelo de la realidad

modelo de la | aumentada.
realidad

aumentada.

Fuente: Elaboracion Propia.
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INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
CUESTIONARIO

Objetive: Determunar el uso de algan npo de tecnologia relacionada a la realidad aumentada
como un modelo en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del nivel primano en la LE. San
Juan Bautista de Shilla-Carhuaz- Ancash.

L. DATOS GENERALES
Edad:
Sexn:
Giradio:
Seccion:
Lugar:
IL DATOS PARA LA INVESTIGACION

A continuacion, se presentan enunciados relacionadoes con ¢l estudio, usted debera marca con una
“X" ¢l nivel de valoracion de cada enunciado, teniendo en consideracion la siguiente cscala:
Totalmenie en En Indiferente o De acuerdn Totalmente
desacucrdo desacuerdo newiral de acuerdo
I 1 ] 4 5

LN | Y L] el
- — —

VW ariables ITEMS 1 |2|3]4 |5
En la clase [el uso de la realidad aumentada es de suma utilidad
para los diferentes cursos?

Consadera que obtuvo mejores calificaciones usando la realidad
aumentada en los diferentes cursos.

Con la realidad aumentada comprendemos mejor las
exphcaciones del tema tratado en clases.

El uso de la realidad aumentada aumenta las ganas de trabajar en
clases.

La reahidad aumentada es facil de usarlas en los cursos.

Al emplear la reahidad aumentada es resultado de las clases
divertidas.

La realidad aumentada permite aprender como juzando.
La realidad aumentada hace que aprender sca mas intercsante v
emocionankc.

Empleana la realidad aumentada una ver mas s1 tuvicra
oporiumdad de volver a usarla.
- Considera gue 105 cUrsos son Indispensables ¢n su lormacion?
El curso de Matematica es complicada para atender?

El curso de Comunicacion ¢s mas prachico frente a los demas
CUrs0E T

Realidad Aowm et ada

Froe osi i
ap remd i a jo

;Considera que el curso de Arte es sinommo de iImaginacion?

jGirncias por tu colaberacicn !
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FORMATO DE VALIDACION DE INSTRUMENTO POR EXPERTOS
En el presente proyecto para la validacion del instrumento por expertos se hizo a profesionales
colegiados: dos ingenieros electrénicos y un ingeniero en telecomunicaciones, esto debido a
que la tesis se enmarca en el uso de tecnologias, asi como en el desarrollo de modelos
tridimensionales a base de productos tecnoldgicos enfocados en modernizar los procesos
educativos y brindar una mejor calidad de aprendizaje a los estudiantes. La Ingenieria
Electrénica y las telecomunicaciones son los ejes fundamentales en todos los campos donde se

ve inmerso el uso de la tecnologia.

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

DATOS GENERALES

Apellidos y Nombres: Ing® JHON CARLOS VALLADARES SANDOVAL
Tipo de Instrumento: ENCUESTA

Autor del Instrumento: Bach. HUARAZ MAUTINO ELISEO ALFREDO

ASPECTOS DE VALIDACION
MINIMAMENTE
CRITERIOS INDICADORES NACKELARLE ACEPTABLE ACHETARLES
40(45[50(55[60[{65| 70 75 80 | 85(90|95]100
| CLARIDAD Esta fo@ﬂado con lenguaje X
comprensible.
2 OBJETIVIDAD F,srtavzfdec?adt? a las leyes y X
principios cientificos.
Esta adecuado a los objetivos y las|
3. ACTUALIDAD necesidades reales de la X
investigacion.
4. ORGANIZACION Existe una organizacién logica. s
5 SUFICIENCIA Toma (':n‘ cucmaAlos aspectos )(
metodologicos esenciales.
6. INTENCIONALIDAD Est{: adecuado ‘p'am' valorar las| X
variables de la Hipotesis.
7. CONSISTENCIA S'c vrcspalda‘ 'cn fundamentos| X
técnicos y/o cientificos.
Existe coherencia entre los|
8. COHERENCIA problemas, objetivos, hipotesis, X
variables e indicadores.
) La  estrategia responde una
9.  METODOLOGIA metodologia y disefio aplicados x
para lograr probar la hipétesis.
El instrumento muestra la relacion
10. PERTINENCIA entie 10 ‘componentes ds: a X
investigacion y su adecuacion al
Meétodo Cientifico.

OPINION DE APLICABILIDAD

- El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion. <

- El instrumento no cumple con los requisitos para su aplicacion.

PROMEDIO DE VALIDACION 4107

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE
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DATOS GENERALES

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Apellidos y Nombres: Ing® FRANZ M. VILLANUEVA COCHACHIN
Tipo de Instrumento: ENCUESTA
Autor del Instrumento: Bach. HUARAZ MAUTINO ELISEO ALFREDO

ASPECTOS DE VALIDACION

MINIMAMENTE

CRITERIOS INDICADORES INRCERRASLE ACEPTABLE AEEETABLE
40]45]50(55|60]{65] 70 75 80 | 85901 95]|100

1. CLARIDAD Esta fox"mulado con lenguaje ¢
comprensible.

2 OBJETIVIDAD Es}a . 'c?dect.xado a las leyes vy 5
principios cientificos.
Esta adecuado a los objetivos y las

3.  ACTUALIDAD necesidades reales de la X
investigacion.

4.  ORGANIZACION Existe una organizacion logica. %

5 SUFICIENCIA Toma clen‘ cuenta : los aspectos 5
metodoldgicos esenciales.

6. INTENCIONALIDAD Estg adecuado para valorar las|
variables de la Hipotesis.

7. CONSISTENCIA S'e .respalda. en fundamentos x
técnicos y/o cientificos.
Existe coherencia entre los

8. COHERENCIA problemas, objetivos, hipotesis, %
variables e indicadores.
La  estrategia responde una

9. METODOLOGIA metodologia y disefio aplicados X
para lograr probar la hipdtesis.
El instrumento muestra la relacion

10. PERTINENCIA Eentre ) los_' componentes de la 3
investigacion y su adecuacién al
Meétodo Cientifico.

OPINION DE APLICABILIDAD

- El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion.
- El instrumento no cumple con los requisitos para su aplicacion.

PROMEDIO DE VALIDACION

Huaraz, 19 de setiembre de 2022.
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DATOS GENERALES

Apellidos y Nombres: Ing® ALFREDO D. BULLON CARHUALLANQUI

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Tipo de Instrumento: ENCUESTA

Autor del Instrumento: Bach. HUARAZ MAUTINO ELISEO ALFREDO

ASPECTOS DE VALIDACION
MINIMAMENTE
INACEPTABLE = ACEPTABLE
CRITERIOS INDICADORES ACEPTABLE
40145|50(55[60|65| 70 75 80 | 85]| 90|95 (100
1. CLARIDAD Esta f'onfmulado con lenguaje X
comprensible.
Estd adecuado a las leyes )|
% OEIBIVIBAL principios cientificos. X
Esté adecuado a los objetivos y las
3.  ACTUALIDAD necesidades reales de la X
investigacién,
4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica. X
3 Toma en cuenta los aspectos
i metodolégicos esenciales. X
INTEN Estd adecuado para valorar las ;
5 CHONALIDAD variables de la Hipotesis. X
’ Se respalda en fundamentos|
& CORBISIENCIA técnicos y/o cientificos. X
Existe coherencia entre  los
8. COHERENCIA problemas, objetivos, hipétesis, X
variables e indicadores.
: La estrategia responde una
9. METODOLOGIA metodologia y disefio aplicados b
para lograr probar la hipétesis.
El instrumento muestra la relacion|
10. PERTINENCIA gue: Aok ‘comumeniey: e W %
investigacion y su adecuacion al
Meétodo Cientifico.
OPINION DE APLICABILIDAD
- El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion. >
- El instrumento no cumple con los requisitos para su aplicacién.

PROMEDIO DE VALIDACION

96 %

Huaraz, 19 de setiembre de 2022.

.cowmog;ﬁ%s DELFRI

ALEREDO D. 4;(r ON NRHUALLANQUI
ING. DE LAS TE CCMUNICACIONES
CIP N* 123108

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE

© ®90
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ANALISIS DEL NIVEL DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS SEGUN EXPERTOS

Tabla N°28: Analisis de validez del instrumento de Recoleccion de Datos segun expertos.

EXPERTOS INFORMANTES
a N < > 0
w =z Z 0 5
CRITERIOS INDICADORES x o < 3 T <
Lo xr = s Q
.| | LL < ° <
T2 o4 |24
O z = < <
z - > >
1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje comprensible. 95 90 90
2.  OBIJETIVIDAD Esta adecuado a las leyes y principios cientificos. 100 95 85
3. ACTUALIDAD Esta adecuado a los objetivos y las necesidades reales de la investigacion. 95 95 100
4.  ORGANIZACION Existe una organizacion ldgica. 95 100 95
5. SUFICIENCIA Toma en cuenta los aspectos metodoldgicos esenciales. 100 95 85
6. INTENCIONALIDAD Esta adecuado para valorar las variables de la Hip6tesis. 100 100 90
7.  CONSISTENCIA Se respalda en fundamentos técnicos y/o cientificos. 100 100 85
8. COHERENCIA Existe coherencia entre los problemas, objetivos, hip6tesis, variables e indicadores. 100 95 100
9. METODOLOGIA La estrategia responde una metodologia y disefio aplicados para lograr probar la hipétesis. 95 95 90
El instrumento muestra la relacién entre los componentes de la investigacion y su adecuacion
10. PERTINENCIA 100 95 90
al Método Cientifico.
TOTALES 96 96 91
MEDIA DE VALIDACION 94.33%

Fuente: elaboracion propia.

Opinidn de aplicabilidad: si es aplicable para el propdsito propuesto. Valorado como Muy Aceptable, segin Cabanillas (2014, p. 76).
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DESARROLLO RECURSOS PARA LA IMPLEMENTACION DE LA REALIDAD
AUMENTADA EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE.
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reTTe oS TMoS O
seda. Entonces, se dijo en-
tre lamentos:

— Qué triste es mi final; ven-

cer al rey de todas las bes-

tias y acabar devorado por
una insignificante arana

on
- S
ron a la colina, Al Hlegar, notaron

que se trataba de una falsa alar-
ma. El pequeiio solo se sumergio
en una picara risa, y dijo:
+En verdad se lo creyeron? Solo
era una broma.
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que esta instalada en nuestro mévil
tablet.

uego colocamos el libro sobre una su-
rficie plana y luego enfocamos con
el mévil o Tablet sobre el cédigo QR.
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Un leén descansaba bajo la
sombra de un frondoso arbol
cuando un mosquito pasoé
zumbando a su alrededor.
Enfurecido, el leén le dijo al
mosquito:

—¢ Como te atreves a acer-
carte tanto? Vete, o te des-
truiré con mis garras.
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Sin embargo, el mosquito

era muy jactancioso y co-

nocia bien sus propias ha-

bilidades y las ventajas de
su diminuto tamafio.

—iNo te tengo miedo! —
exclamo el mosquito—.
Puedes ser mucho mas

fuerte que yo, pero tus afi-
lados dientes y garras no
me haran el menor dafo.

Para comprobarlo, te de-

safio a un combate.
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En ese momento, el mosqui-
to ataco al leén picandolo en
la nariz, las orejas y la cola.
El ledn, aun mas enfureci-
do a causa del dolor, inten-
t6 atrapar al mosquito, pero
termind lastimandose grave-
mente con sus garras.
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Lleno de orgullo, el mosqui-
to comenzo a volar sin mirar
hacia a donde iba. Fue de
esta manera que tropezo
con una telarana y quedo
atrapado entre los hilos de
seda. Entonces, se dijo en-
tre lamentos:

— Qué triste es mi final; ven-
cer al rey de todas las bes-
tias y acabar devorado por

una insignificante arana.
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Juanito se encontraba cuidando
sus ovejas como de costumbre;
las contaba una y otra vez para
asegurarse que todo marchara

bien. Pero, aburrido entre pasto
y lana, se le ocurrio la idea de

hacer una broma a los aldeanos.

Creyéndose muy astuto, comen-

z0 a gritar desde su rebano:

— iEl lobo! ;El lobo! Por favor
ayudenme...
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La gente del pueblo enseguida se
preocup6. Velozmente dejaron
sus actividades pausadas, y subie-
ron a la colina. Al llegar, notaron
que se trataba de una falsa alar-
ma. El pequeio solo se sumergio
en una picara risa, y dijo:

- ;En verdad se lo creyeron? Solo
era una broma.
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Todos molestos ante lo aconte-
cido, se miraron los unos a los
otros con denuedo, y volvieron a
retomar sus labores.

— Creo que no le ensefiaron va-

lores en su casa a este muchacho.

Dijo uno de los aldeanos.

Repositorio Institucional - UNASAM - Peru



& ST
Dias después, Juanito volvio a de- g"mﬂ%

cir con voz fuerte: e o X I_&
o ;Ayuda! iAyuda! iMis ovejas co- o irgla, ‘:". o
rren peligro! A1 Fa

; : X - P x \
La gente comenzo a discutir, no ﬁﬂ'ﬁ:ﬁ*ﬁ.‘- "‘-.J
- . - e . L L
sabian si creerle o no. Aun asi, to- @tﬂ:g’.'@- o ﬁl
¥4 st | Pl ¥ o
maron deCEIOIEIREREE Al e
rebano. “'
- ;Donde esté el lobo? Pregunta- ¥
ron. P
D

El pequeno ahogado entre su risa,
no lograba contestar. Se trataba de
otra de sus jugarretas.

— Nos ha hecho nuevamente per-
der el tiempo. jVamonos de aqui!
Dijo uno de los de los presentes.

N
a’a’a’a’a’a’a’ea’e’a’s

IAAAAAANE
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Tiempo después, el pastorcito
observo a lo lejos un lobo. Tuvo
terrible miedo, tanto que grito:

— iSocorro! jSocorro!;El lobo! ;El
lobo!

Esta vez, nadie respondio a su
llamado. El lobo devoré todo el
rebano, y el pequeno se salvé por
pura suerte al trepar a un arbol.
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Apenas se fue el animal, bajo al
pueblo y pregunto:
— ;Por qué me abandonaron?
He perdido todas mis ovejas, y
por poco termino yo también
en la boca del lobo.

En respuesta, un hombre dijo:
— Nos mentiste antes. Es difi-
cil confiar en alguien que no es
sincero desde el inicio.
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