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RESUMEN

La presente tesis tuvo como objetivo determinar si la aplicacién web basada en cuestionarios
interactivos mejora la motivacion hacia la lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria
de la LLE. Sabio Antonio Raimondi, 2022. La aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos es una herramienta tecnoldgica educativa que tiene el propésito de evaluar a los
estudiantes sobre sus conocimientos en las lecturas propuestas, tambien permite la visualizacion
de sus respuestas. La metodologia fue de enfoque de tipo cuantitativo, ademas el tipo de
investigacion correspondiente a la orientacion fue aplicado, de acuerdo al alcance fue
explicativo y el disefio es cuasiexperimental. La muestra fue de 27 estudiantes que participaron
en el grupo experimental y 27 estudiantes del grupo control, se empled la técnica de encuesta y
se us6 como instrumento un cuestionario que mide la motivacion hacia la lectura. Los resultados
obtenidos indican que la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos mejora la
motivacion hacia la lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio
Antonio Raimondi, se empled la prueba estadistica no paramétrica de Wilcoxon, consiguiendo
un resultado del P-valor de 0.002 aceptando la hipotesis. Se concluye que la aplicacion web
basada en cuestionarios interactivos mejora la motivacion hacia la lectura en los estudiantes del
quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022, mejorando
significativamente la motivacion hacia la lectura porque se usd un recurso tecnoldgico
educativo dentro del aula, el cual impulso a los estudiantes a continuar adelante en sus

actividades de lectura.

Palabras clave: Aplicacion web, motivacién hacia la lectura, estudiantes.
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ABSTRACT

The objective of this thesis was to determine if the web application based on interactive
questionnaires improves the motivation towards reading in the students of the fifth grade of
primary school of the I.LE. Sabio Antonio Raimondi, 2022. The web application based on
interactive questionnaires is an educational technological tool that has the purpose of evaluating
students on their knowledge in the proposed readings, it also allows the visualization of their
answers. The methodology was of a quantitative type approach, in addition the type of research
corresponding to the orientation was applied, according to the scope it was explanatory and the
design is quasi-experimental. The sample consisted of 27 students who participated in the
experimental group and 27 students from the control group, the survey technique was used and
a guestionnaire that measures motivation towards reading was used as an instrument. The
results obtained indicate that the web application based on interactive questionnaires improves
the motivation towards reading in the students of the fifth grade of primary school of the I.E.
Sabio Antonio Raimondi, the Wilcoxon non-parametric statistical test was used, obtaining a P-
value result of 0.002, accepting the hypothesis. It is concluded that the web application based
on interactive questionnaires improves the motivation towards reading in the students of the
fifth grade of primary school of the I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022, significantly improving
motivation towards reading because an educational technological resource was used in the

classroom, which encouraged students to continue their reading activities.

Keywords: Web application, motivation towards reading, students.
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I. INTRODUCCION
Antecedentes de la investigacion

En la investigacion se revisaron a profundidad las tesis nacionales, internacionales y
también diversos articulos cientificos, para conocer y comprender el tema de investigacion

en la actualidad, los cuales se mencionan a continuacion:
Ambito nacional

e Ramirez Melgarejo (2021), en su tesis de grado de maestro “Desarrollo de una
aplicacion web para determinar los estilos de aprendizaje — 20207, de la
Universidad Nacional Santiago Antlinez de Mayolo.

En su objetivo menciona “implementar una aplicacién web para determinar los estilos
de aprendizaje, de los estudiantes de 1° y 2° de educacion secundaria de menores de
educacién bésica regular de la I.E. Colegio de La Libertad de Huaraz — 2020”. En su
metodologia us6 el enfoque de investigacion fue cuantitativo, el alcance de su
investigacion fue descriptivo y el disefio de investigacion fue de tipo no experimental.
La muestra en la investigacion estuvo compuesta por 287 alumnos. la técnica manejada
fue la encuesta. Se aplicaron 2 cuestionarios como instrumento. Sus resultados se
obtuvieron mediante la prueba Chi cuadrada de 12,812 y un valor de p= 0,046 < 0,05,
mostrando que el 67,9% de alumnos entienden a través del estilo de aprendizaje auditivo
y por ultimo el 89,5% alumnos aprecian 6ptimo el uso de la aplicacion web. Por Gltimo,
Concluye que “implementacion de una aplicacion web permitira determinar los estilos
de aprendizaje en los estudiantes del 1° y 2° de educacion secundaria de menores de
educacién basica regular de la I.E. Colegio de la Libertad 2020 (Ramirez Melgarejo,
2021).

e Alfaro Gonzales (2021), en su tesis de grado “Aplicativo web LEERAPP vy la
comprension lectora de textos narrativos en los estudiantes del segundo grado de
la 1.E.N° 36009 Moisés Ordaya Aliaga, Huancavelica-2021” de la Universidad
Nacional del Centro del Peru.

En su objetivo menciona “determinar la influencia del uso del Aplicativo Web LeerApp
en la comprension lectora de textos narrativos”. La metodologia fue una investigacion
aplicada y ademas el nivel fue explicativa. La poblacién lo conformo 162 estudiantes,
la muestra fue 114 estudiantes. la técnica de recoleccion de los datos fue la encuesta.
Ademas, uso en la investigacion un instrumento de Adaptacion de la evaluacion ECE.

En sus resultados al nivel de significancia de 0,00 encontraron mejores resultados en

@ @ ®D0 Repositorio Institucional - UNASAM - Peru



el Post Test frente al Pre Test, ademés el puntaje en las siguientes dimensiones fue: en
el aprendizaje fue 44 y en operabilidad fue de 68. En sus conclusiones explica que “la
aplicacion web LeerApp, ha impactado significativamente de forma positiva en la
comprension lectora. Ademas, resalta que el uso de la metodologia Extreme
Programming contribuyo en las siguientes dimensiones de la aplicacion web como el

aprendizaje y operabilidad” (Alfaro Gonzales, 2021).

Maldonado Arauz (2019), en su tesis de maestria “La Plataforma Kahoot y la
comprension lectora en primaria en la Institucion Educativa N° 0137 Miguel Grau
Seminario, San Juan de Lurigancho 2019”, de la Universidad César Vallejo.

En su objetivo menciona “determinar la relacion que hay entre la plataforma virtual
Kahoot y la comprension lectora en los alumnos del V ciclo”. Su metodologia el alcance
la investigacion fue correlacional, el disefio fue de tipo no experimental. Muestra fue
148 estudiantes del V ciclo. La técnica para recolectar de datos fue la encuesta, el
instrumento evalud la comprensién lectora. En sus resultados empled la técnica del
coeficiente de correlacion de Pearson, obteniendo un valor de 0.700. en sus
conclusiones afirma que “si se encuentra una relacion elocuente entre las plataformas
Kahoot y la Comprension Lectora en la institucion educativa 0137 Miguel Grau

Seminario de San Juan de Lurigancho” (Maldonado Arauzo, 2019).

Pulido Falcon (2020), en su tesis de maestria “Motivacion hacia la lectura y
comprensién lectora en estudiantes de quinto de primaria de una institucion
educativa del Callao”, de 1a Universidad San Ignacio de Loyola.

En su investigacion realizada su objetivo menciona “determinar la relacion entre la
motivacién hacia la lectura y la comprension lectora”. En su metodologia, “la
investigacion fue descriptiva correlacional simple, ademéas uso dos instrumentos de
investigacion. La poblacion de estudio y la muestra fue de 100 alumnos del quinto grado
de educacién Primaria de incluyendo mujeres y varones, el muestreo fue de tipo no
probabilistico. Los alumnos tienen el nivel socioecondémico bajo, pertenecen a la Region
Callao, sus edades se encuentran entre los 9 a 10 afios y 11 meses. EIl primer instrumento
fue el cuestionario de motivacion hacia la lectura (MRQ) ideal para la investigacion y
el otro instrumento fue la prueba de complejidad linguistica progresiva (CLP 5)”. Los
resultados afirman que “existe una correlacion positiva media 0 moderada entre ambas
variables”, en sus conclusiones menciona que “los estudiantes de quinto grado del nivel
Primaria de una institucion educativa del Callao, que estan motivados para leer, también

tienen una adecuada comprensién lectora” (Pulido Falcon, 2020).

2
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Sénchez Campoblanco (2022), en su tesis de maestria “Programa de gamificacion
educativa en la motivacion por la lectura en estudiantes del VI ciclo, Lima 2021”,
de la Universidad Cesar Vallejo.

En su objetivo menciona “determinar los resultados de un programa de gamificacion
educativa en la motivacion por la lectura en estudiantes del V11 ciclo en un colegio de
Lima en 2021”. El videojuego se desarroll6 con la finalidad de la creacion de novelas
visuales basadas en la historia de “Los crimenes de la calle Morgue”, la tematica del
juego consistid en que el jugador recorre la novela interactuando con otros personajes,
el juego termina al descubrir el enigma de la muerte ocurrido en el pais de Francia en
el periodo del siglo XIX. En su metodologia el tipo de investigacion fue cuantitativo y
el disefio de investigacion de la tesis fue cuasi experimental. El instrumento fue un
cuestionario empleado fue acerca de la “motivacion hacia la lectura” desarrollado por
Wigfield y Guthrie. La muestra estuvo conformada por 20 estudiantes, la muestra fue
de tipo no probabilistico. En sus resultados se utilizé la prueba de Wilcoxon para
verificar la motivacion del antes y el después. En sus conclusiones menciona que “Se
confirmé que la aplicacion de un programa de gamificacion educativa produce
resultados positivos en la motivacién hacia la lectura en estudiantes de VII ciclo en
Lima, Per0. Si bien el grado de significancia debe fortalecerse a través de futuras
investigaciones con muestras mas amplias. Se demostrd que el programa de
gamificacion logré mejorar la motivacion intrinseca y extrinseca por la lectura sobre

todo en varones” (Sanchez Campoblanco, 2022).

Ambito internacional

Salas et. al (2021), en el articulo cientifico “Muro colaborativo: ¢Aplicacion web
necesaria para mejorar las condiciones de ensefianza-aprendizaje en la Facultad
de Psicologia?”.

En su objetivo menciona “analizar el impacto del muro colaborativo en la Facultad de
Psicologia considerado la ciencia de datos y el aprendizaje automatico”. Ademas, afirma
que “el muro colaborativo es una aplicacion web que permite analizar y compartir la
informacion en Internet durante las sesiones presenciales”. En la metodologia menciona
que “la investigacion fue mixta. La muestra fue de 41 estudiantes de la Universidad
Nacional Autonoma de México (UNAM)”. En sus resultados afirma que “el
aprendizaje automatico indica que el uso del muro colaborativo para compartir la
informacion influye positivamente el proceso de aprendizaje y la participacion de los

alumnos con su equipo y sus comparieros del salon de clases. Por ultimo, los docentes

3
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pueden construir nuevos espacios educativos y organizar creativas actividades en el

saldn de clases por medio del muro colaborativo” (Salas Rueda y otros, 2021).

Orejudo Gonzélez (2019), en el articulo cientifico “Gamificar tareas de lectura en
una segunda lengua: un estudio preliminar”.

En su objetivo menciona “comparar los efectos de la aplicacion de técnicas de
gamificacion en tareas de lectura”. En su metodologia afirma que “el disefio de
investigacion fue experimental. El instrumento empleado en la investigacion fue una
plantilla de verificacion para medir el desempefio para completar la tarea de lectura. La
muestra fue dos grupos de estudiantes de espafiol como L2 (nivel Intermedio) en la
Texas A&M University-Commerce”. En sus resultados menciona que “la gamificacion
ayudo al grupo experimental a completar las tareas de lectura méas eficazmente que al
grupo de control. Para alcanzar el objetivo, las lecturas se dividieron en tres fases (pre,
durante y postarea) y se compensO positivamente a los estudiantes mediante
recompensas (motivacion extrinseca) cuando al finalizar cada una de las fases, lo que
motivd y creo rutinas adecuadas”. En sus conclusiones afirma que “la gamificacion
puede usarse en clases de segundas lenguas para crear rutinas positivas y completar
adecuadamente tareas de lectura. La manera de conseguirlo es dar recompensas a los
estudiantes en cada paso de la tarea para crear motivacion a largo plazo, que se
convertira en una rutina. La gamificacion es un recurso valioso que los profesores deben
tener en cuenta para motivar y crear esas rutinas que los estudiantes necesitan” (Orejudo
Gonzélez, 2019).

Nordstrom et. al (2019) en el articulo cientifico “Assistive technology applications
for students with reading difficulties: special education teachers’ experiences and
perceptions, traducido al espafiol (Aplicaciones de tecnologia de asistencia para
estudiantes con dificultades de lectura: experiencias y percepciones de maestros de
educacion especial)”.

En su objetivo menciona “explorar como se percibia el funcionamiento de las
aplicaciones de lectura y escritura asistida con respecto a las posibilidades de los
estudiantes para asimilar (es decir, leer) y comunicar (es decir, escribir) el texto”. La
metodologia fue el enfoque cuantitativo y cualitativo. La muestra utilizada estuvo
conformada por 54 maestros y 59 alumnos. la técnica fue la encuesta. En sus resultados
que “mostraron diferencias individuales en como los docentes percibian el uso de la

aplicacion para fines de interaccion con el texto, incluida la forma en que el uso de la
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aplicacion afectaba la motivacion y la autonomia de los estudiantes para el aprendizaje
basado en texto. El ochenta y dos por ciento de los estudiantes mas jovenes y el cuarenta
y siete por ciento de los mayores continuaron usando la tecnologia después de la
intervencion, pero en diversos grados”. Por ultimo, en sus conclusiones con base en
estos hallazgos, los estudiantes con dificultades de lectura parecen ser capaces de usar
AT para asimilar texto (es decir, leer) y comunicar texto (es decir, escribir) y, por lo
tanto, AT tiene el potencial de promover participacion en la educacién regular. La
investigacion futura debe centrarse en como personalizar el soporte de tecnologia de

asistencia para utilizar mejor el potencial (Nordstrom y otros, 2019).

Putri (2022), en el articulo cientifico “An impact of the use instagram application
towards students vocabulary, traducido al espafiol (Un impacto del uso de la
aplicacion Instagram hacia el vocabulario de los estudiantes)”.

En su objetivo menciona “determinar si el uso de Instagram puede aumentar el
vocabulario de los estudiantes”. La metodologia empleada fue cualitativa de
descripcion. El instrumento utilizado fue un cuestionario. Su muestra 28 estudiantes de
la clase de escritura Pl 17 A. en sus resultados 20 alumnos estan de acuerdo que el uso
de instagram influye en su vocabulario y 22 alumnos estan de acuerdo que el uso de un
instagram aumenta el vocabulario y para 20 estudiantes estan de acuerdo en que un
subtitulo en inglés aumenta su vocabulario. La mayoria de ellos leen un subtitulo en
inglés de Instagram desde cualquier tipo de cuenta para aumentar su vocabulario que
ver un video con caracteristicas compartidas por cualquier tipo de Cuenta de Instagram
que comparte sobre inglés. Se puede decir que el 78,5% de la muestra esta de acuerdo
que el uso de un instagram influye en el vocabulario de los estudiantes. En su conclusion
afirma que “el uso de las redes sociales, especialmente Instagram, influye mucho en el
vocabulario de los estudiantes. Dado que esta aplicacion es muy familiar para todos.
También se puede ver que a menudo usan estas aplicaciones para aumentar su
vocabulario. Esta aplicacién puede aumentar el vocabulario de los estudiantes a partir
de la caracteristica que se proporciona por ellos” (Putri, 2022).

Ramos et. al (2020), en el articulo cientifico “El uso de las Tic para la animacion a
la lectura en contextos vulnerables: una revision sistematica en la altima década”.
En su objetivo menciona “analizar las estrategias TIC para la animacion a la lectura”.
En su metodologia afirma que “realizo una investigacion sistematica de 19 articulos
indexados en Scopus y la Web of Science”. En sus resultados menciona que “la

mayoria estudian las preferencias entre los formatos digital y tradicional de lectura y,
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algo mas de la mitad, se dirigen a mayores de 18 afios. De los estudios que ofrecen
estrategias de animacion a la lectura, se recogen algunos recursos TIC y metodologias
que han servido con éxito para el fomento de la lectura. Por lo que resulta fundamental
seguir investigando las formas de animacion a la lectura mas efectivas para incentivar
el habito de leer y conseguir la inclusion educativa y social del alumnado
desfavorecido”. En su conclusion afirma que “para conseguir de manera eficaz
fomentar la lectura es necesario poner énfasis en los aspectos que despiertan el interés
del alumnado, estando al dia con sus preferencias. De esta forma, las experiencias
resultan motivadoras. Si a dia de hoy estas preferencias son tecnoldgicas, resulta
conveniente utilizarlas haciendo uso de sus potencialidades educativas. Ademas, se
deben aprovechar todas las ventajas que ofrecen a la lectura, siempre combinadas con
una metodologia adecuada, empezando cuanto antes y teniendo en cuenta los factores
que afectan a la consecucion del habito lector (familia, situacion socioeconémica y
cultural, escuela y sociedad)” (Ramos Navas-Parejo y otros, 2020).
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Bases tedricas

Aplicacion web

Las aplicaciones web cada vez mas ofrecen servicios de una gran diversidad, ademéas
necesitan estar vinculadas o comunicarse por medio HTTP (Protocolo de transferencia
de hipertexto), el cual brinda un medio unificado para acceder por internet (Totty y
otros, 2002).

También una aplicacion web es un tipo de software enfocada en redes, también
denominado Webapps, ademas abarca una inmensa variedad de aplicaciones que
pueden ser desde una web para calcular el alquiler de los pagos de vehiculos hasta web
complejas para gestionar viajes vacacionistas, este tipo de software incorpora
funcionalidad especifica almacenadas en un sitio web y ademas procesa informacion

por medio de internet o una intranet (Pressman, 2010).

Por otro lado, Stuttard y Pinto (2011) mencionan que las aplicaciones web tienen
un lado vulnerable en temas de seguridad denominandolas ataques a las aplicaciones
web, pero también menciona que existe mecanismos de defensa para abordar este tipo

de problemas y por lo tanto los usuarios tengan la confianza en las aplicaciones web.

Asi mismo Ramos y Ramos (2014), indicaron que la gran parte de veces que
ingresamos en internet accedemos a una aplicacion web mediante una interfaz de un

navegador web.

También una aplicacién web es un programa de aplicacién que se encuentra
almacenado dentro de un servidor remoto y se distribuye a través de internet por medio

de una interfaz de navegador web (TechTarget, 2019).

Otros autores consideran a las aplicaciones web con el nombre de aplicaciones
basadas en la web, mencionan que se accede mediante una conexién de red utilizado
HTTP, pero también pueden estar basada en el cliente donde una parte pequefia del
programa se descarga al pc, pero el procesamiento es realizado por un servidor externo
que utiliza internet, ademas menciona que existe mucha confusion en el nombre que
recibe una aplicacion web como aplicacion basada en internet y aplicaciones basada en

nube, cuando lo correcto es aplicacién web (Techopedia, 2022).

Entonces una aplicacién web pertenece a la categoria de software de aplicacion

que se accede mediante internet (TechTarget, 2019), entendiendo que el software de
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aplicacion son programas informaticos de usos especifico que tiene una utilidad
determinada para resolver un problema concreto (Pressman, 2010), teniendo su uso en

distintas areas de la vida.
e Funciones de las aplicaciones web

Segun Pressman (2010) menciona cuatro funciones principales de las aplicaciones web:

Realizan un procesamiento que crea contenido y brinda una forma

dinamica de navegacion.

— Efectian procesamiento de muchos datos que es excelente para el
contexto de negocio que esta inmerso en las aplicaciones web.

— Sirven como un medio para efectuar registros y consultas a una base de
datos.

— Proporcionan interfaces de datos que se comunican con sistemas 0

plataformas corporativas externas. (p. 252)

e Beneficios de las aplicaciones web

Segun Kendall & Kendall (2011) mencionan los siguientes beneficios de las

aplicaciones web:

— Incrementan la cantidad de usuarios que se enteran de la existencia de la
aplicacién web.

— Se encuentran disponible a todos los usuarios las 24 horas del dia.

— Se puede realizar una mejora continua a las distintas funciones y al uso
del disefio de interfaz de una aplicacién web.

— La expancion de una aplicacion web se puede realizar de forma global
de tal manera que se puede tener contacto con personas que se encuentran
en otras ubicaciones geograficas. (p. 4)

Asi mismo TechTarget (2019) concidera los siguentes beneficios de las aplicaciones

web:

— Dar acceso a la misma versién de la aplicacién web a muchos usuarios.

Las aplicaciones web no requieren instalacion.

Se puede acceder desde distintas plataformas (computadora de escritorio o

portatiles también dispositivos moviles)
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— Se visualiza desde distintos navegadores web.

e Caracteristicas de las aplicaciones web

Las caracteristicas mas relevantes en las aplicaciones web propuesto por Pressman

(2010) son los siguientes:

— Uso intensivo de redes: Se encuentra dentro de una red y atiende a sus usuarios
por medio de una red como internet o intranet.

— Concurrencia: Sucede cuando muchos usuarios acceden al mismo tiempo.

— Carga impredecible: La cantidad de wusuarios que accede cambia
impredeciblemente de un dia al otro.

— Rendimiento: Es la cantidad de tiempo que demora en procesar una solicitud en
el servidor para luego responder en el lado del cliente.

— Disponibilidad: Es poder tener acceso a la aplicacion la mayor parte del tiempo
posible.

— Orientadas a los datos: La gran mayoria de aplicaciones web tienen acceso para
conectarse a un motor de base de datos.

— Evolucion continua: Las aplicaciones se van actualizando cada instante de
tiempo que se desea y los cambios son visualizados por sus usuarios.

— Inmediatez: las aplicaciones web se lanzan al mercado en forma muy rapida.

— Seguridad: Es necesario brindar una proteccion a las aplicaciones por tener un
contenido sensible proveniente de los usuarios, desarrollando medidas de
seguridad dentro de la misma aplicacion.

— Estética: Se refiere a la apariencia que tiene la aplicacion y la forma que es
percibida por sus usuarios, entonces un buen disefio contribuye en el éxito de la

aplicacion. (p. 9)

e Tipos de aplicaciones web

Segun la clasificacion realizada por Bhaval (2022) los tipos de las aplicaciones web son

las siguientes:

— Aplicaciones web estaticas: son aplicaciones web que entrega directamente el

contenido al navegador del usuario final sin obtener ningan dato del servidor.
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— Aplicaciones web dindmicas: son aplicaciones web que genera los datos en
tiempo real en funcién de la solicitud del usuario y la respuesta del servidor.

— Aplicaciones de una sola pagina: son aplicaciones que consisten en una sola
pagina, ademas se ejecuta completamente dentro de un navegador y no requiere
recargar la pagina.

— Aplicaciones de varias paginas: son aplicaciones web que incluye varias
paginas y vuelve a cargar la pagina completa cuando el usuario navega a una
pagina diferente.

— Aplicaciones web animadas: son aplicaciones web que admite animacién y
sincronizacién en la pagina.

— Sistemas de gestién de contenido: son aplicaciones web que ayuda a los
usuarios a administrar contenido digital, mejorar la produccion y gestion de
contenido se conoce como CMS (Content Management System)

— Aplicaciones web de comercio electrénico: son aplicaciones web que facilita
vender o comprar productos electronicamente a través de Internet.

— Aplicaciones del portal: son aplicaciones web que muestra los detalles de
informacion de distintitos sistemas como un servidor de correos electronicos, un
foro en linea y motores de busqueda.

— Aplicaciones web progresivas: son aplicaciones web multiplataforma que
utilizan las dltimas API (interfaz de programacion de aplicaciones),
caracteristicas y métodos de mejora progresiva del navegador para ofrecerle una

experiencia como una aplicacion movil nativa.

Ingenieria de software para el desarrollo de la aplicacion web

El desarrollo se basa en la ingenieria de software que esta conformada principalmente
por un proceso, una lista de métodos y un conjunto de herramientas que conducen al
desarrollo o elaboracion de un software de alta calidad, el cual sera apreciado por los

usuarios (Pressman, 2010).
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Figural
Capas de la ingenieria de software

Herramientas ’
~— Métodos —
W
v

Nota. Adaptado de INGENIERIA DE SOFTWARE (p. 12), por Pressman, 2010, The McGraw-Hill
Companies, Inc.

Metodologia Scrum

Es considerado una metodologia de desarrollo &gil de software, la principal
caracteristica resaltante son los ciclos o iteraciones en el desarrollo, llamados también
Sprints (Trigas Gallego, 2012). Los aspectos importantes de Scrum segin menciona
Schwaber y Sutherland (2022) son la transparencia, inspeccion y adaptaciéon. La
trasparencia es hacer visible el proceso y el trabajo para quienes lo realizan y para los
que lo reciban. La inspeccién se refiere a la verificacion de los artefactos y el progreso
del proyecto de esta manera detectar problemas y poder tomar acciones. La adaptacién

es el ajuste que se debe realizar al proceso o los materiales que se produce.

Figura 2

Scrum en Accion

Sprint
Retrospective

Jeo-@)
=0~::)%a

Product Sprint Increment
Backlog Backlog

7 Scrum Tea™

Scrum Framework £ 2020 Scrum.org

Nota. Adaptado de What is Scrum?, por scrum.org, 2022, scrum
(https://www.scrum.org/resources/what-is-scrum).
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Los Sprints son consideradas como un conjunto de iteraciones secuenciales de 1 a 4
semanas, en el inicio de un Sprint el equipo elige los requisitos a partir de una lista
priorizada, durante ese tiempo no puede cambiar los requisitos, diariamente el equipo
se retine para informar los avances y visualizar el avance del trabajo mediante una
grafica, al concluir un Sprint el equipo conformado de scrum revisa el desarrollo con la
participacion interesados del proyecto, donde se reciben comentarios y sugerencias para
incorporarlos en el siguiente Sprint. Scrum resalta que al final de cada sprint el producto
funcione, para el caso del software debe estar probado y potencialmente para hacer una
entrega. Ademas, en la conformacién del equipo de Scrum esta conformado por los
siguientes miembros como: el duefio o propietario del producto de software, lider del
equipo o0 mejor conocido como el scrum master y el equipo 0 miembros del desarrollo
de software, también por otro lado estd conformado por el usuario, stackeholders,
managers. El duefio del producto es la persona que decide, que conoce al cliente y la
vision del producto, ademas de describir y priorizar las ideas del cliente, priorizarlas y
plasmarlas en el backlog del producto. El scrum master es el lider que brindar las pautas
de la metodologia ademas que estas funcionen correctamente. El equipo de desarrollo
del producto estd conformado en promedio por 5 a 9 personas. Los usuarios son los que
recibirdn el producto final. Los stakeholders son las personas que recibiran algun
beneficio del proyecto. Los Manager toman las decisiones finales de acuerdo a los

objetivos y requisitos (Deemer, 2009).

La ventaja mas resaltante de Scrum es mas sencilla que otras metodologias, porque no
exige la practica o lineamientos generales de ingenieria, esto parece una falencia, al
contrario, esto deja un espacio para que la misma organizacion defina las técnicas a
utilizar en la etapa de desarrollo por ejemplo la clase de prueba para llevar a cabo, esto
da un mayor grado de adaptabilidad a la organizacion, también el beneficio de Scrum

es que mejora la relacion con el cliente (Rodriguez & Dorado, 2015).
Patron Modelo Vista Controlador MVC

Es considerado un patrén de disefio de software muy popular que sirve como base de la
interaccion en una aplicacion web (Sommerville, 2011). ademas, se enfatiza en la
separacion entra la logica de negocio y la visualizacion, brindando una mejor division
del trabajo y el mantenimiento de la aplicacién web propuesto por Mozilla (2020) asi

mismo describe los componentes de la siguiente manera:
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— Modelo: Se encarga de administrar los datos y también la l6gica de negocios.

— Vista: gestiona el disefio y la presentacion de interfaces para el usuario.

— Controlador: Enruta 6rdenes hacia los modelos y vistas.
Tambien el MVC permite un desarrollo en paralelo, por ejemplo, un desarrollador se
puede centrar en modelo, otro en controlador y otro la vista, logrando un acoplamiento

de los tres componentes (Microsoft, 2022).

Figura 3

Arquitectura de aplicacion Web mediante el patron MVC

Navegador

N

Controlador Vista
Formato

HTTP solicita procesamiento a desplegar Pégina dindmica

Logica de aplicacion Generacion
especifica ~————— Gestion de formatos

Validacién de datos Eventos
de usuario

Notificacion
Solicita de cambio Solicita

actualizacion regeneracion
Modelo

Légica empresarial
Base de datos

Nota. Adaptado de Arquitectura de aplicacion Web con el patron MVC (p. 157), por Sommerville,
2011, PEARSON EDUCACION.

Herramientas para el desarrollo de una aplicacion web

Las herramientas son el soporte automatizado o semi automatizado para el proceso y
método en el contexto del desarrollo de software que se basan en la disciplina de la
ingenieria de software (Pressman, 2010), Ademas en el desarrollo de una aplicacion web
contar con herramientas es fundamental para lograr satisfacer las necesidades o

requisitos de los usuarios.
Servidor web

Es donde se almacenan las aplicaciones web, ademas es un sistema que recepciones las
peticiones de muchos equipos de usuario que se encuentran enlazados o conectadas a
través de una red local, intranet o internet. Las peticiones son realizadas a traves de un
navegador web u otra clase de sistema. El servidor responde a las peticiones, brindando

la informacion en un formato que los usuarios puedan visualizarlo (Romero, 2015).
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e Lenguaje de programacion PHP

El lenguaje de programacién es fundamental para la escritura de cddigo fuente de una
aplicacion web, el lenguaje PHP (Hypetext Preprocessor) tiene las siguientes
caracteristicas: esta disponible como codigo abierto, es un lenguaje de programacion
considerando de alto nivel, se puede embeber dentro del contenido de las paginas HTML

y también se ejecuta al lado del servidor (Fossati, 2018).
e Sistema de gestion de bases de datos MariaDB

El almacenamiento de datos es fundamental en una aplicacion web, MariaDB
proporciona las siguientes cualidades como ser de software libre basado en la licencia
GNU GLP, algunos desarrolladores que crearon MySQL estan dentro del equipo de
MariaDB, su compatibilidad es muy alta a MySQL (Nixon, 2020).

e HTMLS5

La visualizacién de la aplicacion web se realizard mediante el formato HTML5 es un
simple formato de marcado para estructura de documentos, entre sus caracteristicas
tiene nuevos componentes de manipulacion y api de JavaScript para el ambito

multimedia, almacenamiento de datos y utilizacion de hardware (Mozilla, 2020).
e CSS

Controlar la presentacion de las aplicaciones web se realiza mediante CSS, que es un

lenguaje de hojas de estilo (Vidrio, 2020).
e JavaScript

Implementar funciones complejas en las aplicaciones web se realiza mediante
JavaScript que es definido como un lenguaje de programacion basado en secuencia de
comandos que proporciona la posibilidad de la actualizacion de contenido, iméagenes

animadas y la manipulacion de elementos multimedia (Mozilla, 2021).
e Marco de desarrollo Laravel

Consiste en un marco de trabajo o cominmente conocido como framework para apoyar
al desarrollo o construccion de aplicaciones web, ofrece una sintaxis expresiva y
elegante, brinda una estructura y un buen inicio para empezar a desarrollar una
aplicacion web. las caracteristicas importantes es la inyeccion de dependencias, acceso

a base de datos con capas de abstraccion, pruebas unitarias y de integracion, ademas
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Laravel es un marco progresivo que sirve para construir aplicaciones pequefias hasta

profesionales (laravel, 2022).

Las caracteristicas mas resaltantes desde punto de vista de los desarrolladores: posee
una curva de aprendizaje no tan grande es decir es mas facil, tiene una documentacion
muy completa con muchos detalles, muchos desarrolladores apoyan a Laravel, en la
comunidad de GitHub es el méas popular con el lenguaje PHP, esté incorporado con el
patrén de arquitectura MV C, ofrece un sistema de plantillas vinculado a otro sistema de

cache y para interactuar con base de datos tiene un ORM (Ciceri, 2019).
Lenguaje unificado de modelado — UML

Es definido como un lenguaje de modelado estandarizado el cual brinda una variedad
de diagramas donde se puede detallar, representar, construir y generar documentacion
de los artefactos del software, de esta manera apoya a los desarrolladores de sistemas y

software (visual paradigm, 2022).
Calidad de software

Es considerado como un campo o disciplina de estudio donde se mencionan las
propiedades o atributos o caracteristicas deseables de un producto de software (ASQ,
2022).

Dimensiones de la calidad del software

Las caracteristicas estan definidas por la ISO 25000 (2022) esta norma describe ocho
caracteristicas de calidad, a su vez cada caracteristica tiene sub caracteristicas, las

caracteristicas son las siguientes:

— Adecuacion Funcional

— Eficiencia de desempefio
— Compatibilidad

— Usabilidad

— Fiabilidad

— Seguridad

— Mantenibilidad

— Portabilidad

Ademas, la norma ISO 25000 (2022) propone otro enfoque basado en un modelo de
calidad de uso, este modelo cuanta con cinco caracteristicas que son las siguientes:
— Eficacia

— Eficiencia
— Satisfaccion
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— Seguridad

— Usabilidad
También se debe entender que el modelo de software nos brinda una comprension
general, en la préctica las caracteristicas particulares del software generalmente
dependen del dominio del software, el tipo de producto y el uso previsto, por lo tanto,
las caracteristicas deben definirse y usarse de acuerdo a cada producto de software
(ASQ, 2022).

¢ Indicadores de la adecuacion Funcional

Segun la ISO 25000 (2022), es considerada la capacidad del software para realizar
funciones que apoyen a satisfacer las necesidades explicitas e implicitas, todo esto
ocurre cuando el software se usa dentro en las condiciones detalladas o especificadas.
Ademas, tiene las sub caracteristicas definidas por la ISO 25000 (2022) que son:
— Completitud funcional. Es el grado en el cual una serie de funcionalidades
abarcan todas de las tareas de los usuarios especificos.
— Correccion funcional. Es la capacidad de software para brindar resultados
idoneos o correctos de acuerdo al nivel requerido.
— Pertinencia funcional. Es una caracteristica del software que ofrece una serie
de funciones adecuadas dentro de un contexto para un grupo de usuarios

especificos.

e Indicadores de la usabilidad

Segun la 1ISO 25000 (2022), menciona que “es la capacidad de la aplicacién web para
ser usado, aprendido, entendido y verse atractivo para el usuario, todo esto ocurre
cuando el software se usa dentro en las condiciones detalladas o especificadas”.

Ademas, tiene las sub caracteristicas definidas por la ISO 25000 (2022) que son:

— Capacidad para reconocer su adecuacion. Es una caracteristica que brinda al
usuario entender si el software es ideal para satisfacer sus necesidades.

— Capacidad de aprendizaje. Es una caracteristica vinculada al aprendizaje de uso
del software.

— Capacidad para ser usado. Es entendido como la facilidad de operar y contralar

al software por parte del usuario.
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— Proteccion contra errores de usuario. Se refiere a la proteccion que tiene el
software para evitar que sus usuarios cometan errores.

— Estética de la interfaz de usuario. Es entendido como el nivel de agrado y
satisfaccion que tiene las interfaces de usuario cuando estas interaccionan con
los usuarios especificos.

Indicadores de la seguridad

Segun la ISO 25000 (2022), el indicador de seguridad tiene como propdsito proteger la
informacién y los datos, por distintos motivos como la vulnerabilidad a leerlos o
modificarlos por personas o sistemas extrafias 0 no autorizadas. Ademas, tiene las sub

caracteristicas definidas por la ISO 25000 (2022) que son:

— Confidencialidad. Consiste en proteger o mantener a buen recudo a la
informacion y a los datos de personas o0 sistemas, ajenas o no autorizadas, ya sea
por accidente o por intencion.

— Integridad. Se refiere a la prevencion del acceso o alteracion de datos a agentes
no autorizados.

Cuestionarios interactivos

Son contenidos donde el usuario responde preguntas y después se les asigna un puntaje
o resultado especifico, el resultado se basa en las interacciones del usuario y las
respuestas que emiti0 por cada pregunta, ademas su propdsito es evaluar el
conocimiento de la audiencia acerca de un tema especifico o aprender mas sobre su
opinion, y también el contenido de los cuestionarios se puede usar en el ambito

educativo o para otros maltiples propdsitos (Calvello, 2022).

Similarmente los cuestionarios estdn basados en una serie de preguntas que seran

respondidas en una prueba o encuesta (E Servicios Educativos, 2022).

Ademas, la realizacion de cuestionarios facilita evaluar los diferentes conocimientos de
los alumnos al comenzar la préctica y obtener los resultados de los cuestionarios de
manera rapida, ayuda a los docentes a reforzar los conocimientos para una correcta
practica, ademas los cuestionarios estimulan la participacion de los alumnos y también
trasmiten conocimiento de los alumnos al docente antes de iniciar la labor préactica de

clases (Hoyos Vidal y otros, 2021).

Asi mismo los cuestionarios interactivos estd dentro de una alternativa pedagdgica

innovadora usando recursos de tecnologia accedidos a traves de un smartphone,
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favorece a al entendimiento de los temas incrementando el rendimiento escolar de los
alumnos en las evaluaciones escritas, estimulando la integracion equipo y mejorando el

vinculo con el docente (Pratto Burgos, 2019).

También de acuerdo a los resultados de un estudio se muestra que el 90% aprecia
efectivamente la utilizacion de los cuestionarios interactivos dentro de sus clases en la
parte de teoria, apoyando a identificar los errores y corregirlos, también es til para
mantener a los estudiantes activos y ademas el 60% estima haber aprendido a
autoevaluar las practicas realizadas. Ademas, se descubri6 que los estudiantes tienen un
vinculo entre la evaluacion formativa y el buen entorno de aprendizaje. También vale
resaltar que la resolucién del cuestionario en el aula siempre es guiada de las ensefianza

o explicaciones del docente (Marqués-Andrés y otros, 2020).

Por otro lado, tenemos el componente de la interactividad, entendiendo que es el dialogo
entre una maquina y un usuario (Real Academia Espafiola, 2020). Ademas, Algunas de
las herramientas interactivas que utilizan la gamificacion apoyan a la retroalimentacion
en el aprendizaje escolar de los alumnos, siendo de mucha importancia para el profesor

y los alumnos (Badoiu y otros, 2021).
Aplicacion web basada en cuestionarios interactivos

Es una herramienta tecnoldgica educativa que tiene el propoésito de evaluar a los
estudiantes sobre sus conocimientos en temas de lectura, asi mismo visualizar sus

respuestas para conocer mas acerca de la opinion de los estudiantes.

Ademas, permitira realizar las siguientes funciones como son: creacion de cuestionarios
en temas de lectura, mostrar a los estudiantes los cuestionarios con respecto a su lectura
en general, registrar las respuestas seleccionadas en el cuestionario por los estudiantes

y mostrar los resultados que se obtuvieron al finalizar el cuestionario.

También la aplicacion web estara disponible por un navegador web a través de internet
(TechTarget, 2019). Asimismo, puede ser utilizadas desde un navegador web de un

dispositivo movil (Martin, 2022).

Ademas, el acceso a la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos sera
haciendo uso de las tarjetas fisicas que contienen un codigo QR. Asimismo, se considera
a los codigos QR como una propuesta de gamificacién dentro del aula, porque
almacenan informacién cifrada que resulta ser muy atractivo para realizar busquedas
(Mosquera Gende, 2019).
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Similarmente a la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos existen diversas
plataformas de propdsito general para crear cuestionarios en tiempo real que se acceden
desde computadoras o teléfonos moviles, ademas estas plataformas apoyan a los
docentes a evaluar a sus estudiantes y a realizar retroalimentacion de manera oportuna,
ademas los sistemas de respuesta interactiva son apreciados por los estudiantes como
una herramienta para su aprendizaje (Perea Moreno y otros, 2018), entre las principales

plataformas se consideran algunas de ellas que son las siguientes:

— Kahoot es una plataforma de aprendizaje que utiliza los juegos para crear y
compartir cuestionarios en forma sencilla (kahoot, 2022).

— Quizizz es una herramienta de aprendizaje que elementos de juego para llamar
la atencion de sus estudiantes, ademas permite crear cuestionarios incorporando
una gran variedad de preguntas junto con elementos multimedia (Kharbach,
2022).

— Socrative consiste en una herramienta digital que se encuentra especialmente
disefiada para maestros y estudiantes para que las interacciones de aprendizaje

puedan conectarse en linea con facilidad (Luke, 2021).

Motivacion hacia la lectura
Definicion de la motivacion

Es el impetu que brinda el objetivo o rumbo al comportamiento y dirige a los seres
humanos en un nivel consciente o inconsciente. Los motivos se separan para su estudio
en: (a) motivos fisiol6gicos como la necesidad de comer, beber agua y el descanso, y
(b) motivos personales y/o sociales como la necesidad de vinculacion con otras
personas, competir con otros y las metas personales. Por otro lado, también es
importante resaltar las fuerzas motivadoras internas y los factores externos (Asociacion

Psicologica Americana, 2022).

Asi mismo Baker, Dreher y Guthrie (2000) mencionan que la motivacion se ocupa del
porqué del comportamiento, donde se trata de comprender las elecciones que hacen las
personas sobre qué actividades hacen o no hacen y su grado de persistencia en la

actividad elegida.

También se considera como una caracteristica importante a la energia que tiene el ser

humano para dirigir su comportamiento y apoyar a su motivacion (Deci & Ryan, 2013).
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Asi mismo lland (2013) comenta que la motivacion proviene de la palabra motivo, que
es el impulso que hace que una persona actle, es la fuerza detrés o las razones de las
acciones, también menciona que es poder interior que te empuja a tomar acciones para

lograr tus objetivos.

Ademas, se considera que existe relacion entre el impulso y la motivacion, el cual apoya
a la resolucion de problemas dentro de un entorno o contexto (Reeve, 2015, como se

citd en Positive Psychology, 2019)

También la motivacién esté relacionada en sostener al comportamiento enfocado al
cumplimiento de objetivos y también nos conlleva a tomar acciones. Ademas, las
variables biol6gicas, emocionales, sociales y cognitivas que liberan el comportamiento
constituyen parte de la motivacion. Algo importante mencionar es que la accion enérgica
y persistente dirigida a un objetivo es la esencia de la motivacion. También comenta que
nos movemos Yy actuamos cuando estamos motivados, por Gltimo, menciona que la
motivacion se enfoca en encontrar las mejores respuestas a dos preguntas principales:
qué motiva el comportamiento y también porqué el comportamiento altera su intensidad
(Prabhu TL, 2021).

Motivacion intrinseca

La motivacion intrinseca se podria decir que es el auto desed de investigar cosas nuevas
y desafios nuevos, para observar las habilidades de uno mismo y alcanzar mas

conocimiento (Veiga, 2020).

También definen la motivacion intrinseca, es cuando la persona por si misma quiere
aprender, porque tiene el deseo de saber, ademas lo aprendido es su propia recompensa
(De la Mora Ledesma, 1979).

Ademas, el interés y el disfrute de una actividad cualquiera o especifica es considera
como motivacion intrinseca (Ryan & Deci,2000, como se citd en Aguilar, Gonzalez &
Aguilar, 2016)

Tambien se considera que la motivacion intrinseca se vincula reciprocamente y
favorablemente con la comprension de lectura en algunos grados de educacion
(Hebbecker y otros, 2019).
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Motivacion extrinseca

Es considerado como todos aquellos factores externos que funcionan como motor que
brinda el impulso para realizar acciones sobre alguna actividad, un claro ejemplo son

las recompensas para dirigir el comportamiento (Llanga Vargas y otros, 2019).

También la motivacion extrinseca requiere de elementos para lograr de manera
adecuada su satisfaccion como los sueldos, premios, recompensas que se brindan por el
cumplimiento de una actividad, que por lo general es la motivacion extrinseca de manera
positiva. Por otro lado, también se puede dar en forma negativa como los castigos,
descuentos de sueldos, etc. (Rodriguez, Zarco & Gonzalez, 2009, como se citd en
Arizaga Sanchez, 2014).

Lectura

Es definido como el vinculo entre el lector y el texto, el lector es la persona que siempre
busca entender un mensaje, decodificandolo, y ademéas realiza otras actividades
cognitivas (Pinzéas, 2001, como se cit6 en Cano Roncagliolo, 2009).

Motivacion hacia la lectura

Son consideradas las causas o razones para leer las cuales impulsan al estudiante a la
adquisicion de saberes, deleite de la lectura, cumplir con actividades de lectura y estar
presente en actividades sociales sobre lectura (Wigfield & Guthrie, 1997, como se cit6
en Pulido Falcén, 2020).

Tambien Baker, Dreher y Guthrie (2000) mencionan que para promover el compromiso
con la lectura se requiere poner énfasis en dos aspectos en las habilidades de lectura 'y
por otro lado la motivacion hacia la lectura. Ademas, dice que si priorizamos solo las
habilidades de lectura corremos el riesgo de tener estudiantes que puedan leer, pero
eligen no hacerlo, por no estar acompariado del aspecto de la motivacion hacia la lectura.
También menciona que los docentes sobresalientes frecuente utilizan estrategias para
facilitar la motivacion en sus estudiantes, y las investigaciones confirman que los
estudiantes de primaria con mayor motivacion pasan mas tiempo leyendo en
comparacion con estudiantes con menor motivacion. Por altimo, lectores muy habiles

pueden no leer si no estdn motivados para hacerlo.
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Ademas, es necesario mencionar que los estudiantes motivados en lectura realizan un
mejor desempefio en la comprensién lectura (Gottfried, 1985, como se cit6 en Navarro,
Orellana, & Baldwin, 2018).

Dimensiones de la motivacion hacia lectura

segun la clasificacion de Wigfield y Guthrie (1997) realizan la division en once
dimensiones:

— Eficacia lectora

— Desafio de lectura

— Curiosidad lectora

— Participacion en la lectura

— Importancia de la Lectura

— Evitacion del trabajo de lectura

— Competencia en Lectura

— Reconocimiento por Lectura

— Lectura para los grados

— Razones sociales para leer

— Cumplimiento
Ademas, estas dimensiones de las motivaciones de lectura son derivadas de la teoria de

la motivacion.
Eficacia lectora

La eficacia a la lectura se denomina la confianza en las habilidades lectoras de uno
mismo, ademas en que el estudiante este comprometido en comprender y disfrutar de la
lectura. Las caracteristicas anteriores estan relacionadas a la motivacioén intrinseca. Esto

conlleva a leer una gran variedad de temas y géneros (Pulido Falcon, 2020).

Ademas, significa sentirse capaz como lector y la capacidad de ser competentes en la
lectura, y cuando nifio es eficaz en la lectura tendra mas posibilidades en involucrarse
en la lectura, también la eficacia estd relacionada con el desempefio académico
(Wigfield & Guthrie, 1997).

También otros autores consideran gque autoeficacia de los estudiantes contribuyen en el

rendimiento de la lectura de los alumnos (Yang y otros, 2018).
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e Desafio de lectura

Es considerado como la satisfaccion de dominar o entender ideas complicadas de un
texto (Wigfield & Guthrie, 1997).

e Curiosidad lectora

Es un aspecto de motivacion intrinseca, ademas es el deseo de aprender acerca de un

tema en particular que nace de parte del estudiante (Wigfield & Guthrie, 1997).

e Competencia lectora

Es un aspecto de motivacion extrinseca, ademas esta relacionado a las metas de

rendimiento, es decir es el deseo que tiene el alumno de querer ser mejor que los demas

alumnos en el &mbito de la lectura por reconocimiento que se pueden ver reflejados en
las calificaciones (Wigfield & Guthrie, 1997).

1.1. Justificacion

1.1.1.

1.1.2.

1.1.3.

Operativa

La investigacion contribuird como una accion al objetivo de la motivacion de
la lectura al estar disponible como una herramienta educativa en las sesiones

de clases y utilizada por los estudiantes
Tedrica — Cientifica

La investigacion es justificada tedrica y cientificamente porque aportara
aspectos tedricos para futuras investigaciones que desean profundizar en el
tema de aplicacion web basada en cuestionarios interactivos para mejorar la
motivacion hacia la lectura, asi mismo contribuyera a temas relacionados al

uso de tic y motivacion de lectura.
Practica

La investigacion ayudara a solucionar el problema de la motivacién hacia la
lectura, el cual es un componente muy fundamental y frecuente dentro de las
sesiones de aprendizaje en el aula, por lo tanto, apoyara a este aspecto desde
la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos resultard beneficiosos

para los estudiantes y docentes.
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1.1.4.

1.15.

1.1.6.

1.1.7.

1.1.8.

Ademas, la investigacion podria ser un buen referente para realizar la réplica

en los otros contextos o diferentes grados educativos.
Tecnoldgica

La investigacion se justifica tecnologicamente por qué empleara tecnologia
(Hardware y software) para la creacion una nueva tecnologia que software
especificamente la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos y
estara presente como una herramienta tecnologica que apoyara al docente en
algunas de sus sesiones de aprendizaje para mejorar la motivacion hacia la

lectura dentro del aula.
Econdmica

La investigacion es economicamente viable porque los costos monetarios en

su ejecucion seran asumidos por el investigador.

Ademas, la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos se desarrollara

utilizando software libre, el cual no genera costos de licencias.
Social

La investigacion esta orientada a favorecer a los estudiantes que son parte de
la sociedad en aspectos educativos como la motivacion hacia la lectura en la

|.LE. Sabio Antonio Raimondi.
Ambiental

La investigacion contribuye al ahorro de materiales como: papel, tintas,
lapiceros etc., favoreciendo al medio ambiente, por lo tanto, no contamina,
ademas teniendo en cuenta que la informacion generada de la aplicacion web

basada en cuestionarios interactivo, se almacenaran de manera digital.
Legal

La investigacion se basa por un lado en la Ley 31053, titulada la “Ley que
reconoce y fomenta el derecho a la lectura y promueve el libro” donde
explican conceptos claves acerca de la lectura, ademas la utilizacion de
diversas tecnologias digitales a favor de las actividades editoriales o de

lecturas, como también las acciones al fomento de la lectura y, entre otros
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temas. Por lo tanto, en la investigacion aportara a su cumplimiento (Ley
31053, 2020).

También la investigacion toma aspectos del Decreto Supremo N° 029-2021-
PCM. Referido al Gobierno Digital, en el titulo I1I: Servicios digitales, pone
énfasis que la interaccion entre los ciudadanos y servicios digitales accedido
en forma total o parcial a través de internet, por lo tanto, la aplicacién web
basada en cuestionarios interactivos estara disponible a los estudiantes como
un servicio digital al servicio, considerando a los estudiantes que son parte de
la ciudadania. ademas, la investigacion aportard al cumplimiento de algunos
principios de los servicios digitales como son: Centrados en los ciudadanos,
Accesibilidad, pensados para dispositivos moviles, Innovacion abierta y
mejora continua (Decreto Supremo N° 029-2021-PCM, 2020).

1.2. Planteamiento del problema

La motivacion hacia la lectura ayuda a la comprension lectora (Barber & Klauda,
2020), porque ayuda a mejorar y aumentar la comprensién de lectura en los estudiantes
en general, ademas la motivacién hacia la lectura trae muchos beneficios positivos para
el lector entre ellos se encuentra la sensacion que leer es muy divertido, que es muy (til
para la vida y sobre todo reconocer que los estudiantes tienen la capacidad para leer
(Agencia de Calidad de la Educacién de Chile, 2022).

En el Pert la Gltima medicion internacional del Programa para la Evaluacion
Internacional de Estudiantes (PISA, por sus siglas en inglés) del 2018, muestra los
resultados de lectura que 54 % de estudiantes es decir mas de la mitad, se encuentran
por debajo del nivel 2 (nivel base), tienen dificultades para afrontar textos de mediana

extension y complejidad (Ministerio de Educacion, 2022).

Ademas, en la evaluacion censal de estudiantes (ECE) del 2019, mencionan en los
resultados nacionales de lectura respecto a los alumnos del cuarto grado de primaria,
gue solo el 34.5% de estudiante se encuentra en el nivel satisfactorio y la diferencia del
65.5% de estudiantes que es la gran mayoria se encuentran en los niveles inferiores

respecto a su comprension de lectura (Ministerio de Educacion del Peru, 2020).

También en la UGEL de Huaraz se realiz6 la evaluacion censal de estudiantes en el

2019, donde se obtuvo los resultados en lectura de los estudiantes del segundo grado
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de secundaria, menciona que la mayoria de estudiantes se encuentra en el nivel de inicio
(41.5%), ademas que, en los afios 2016, 2018 y 2019 la cantidad de estudiantes en nivel
satisfactorio ha disminuido, ademas I.E. Sabio Antonio Raimondi contribuye a estos

resultados por ser parte de Ugel Huaraz (Ministerio de educacion del Peru, 2020).

Por otro lado, se debe tener en cuenta los recursos tecnolégicos en el caso particular de
la aplicacion web para abordar o dar solucidn a problemas especificos de esta manera
lograr una correcta implementacion dentro del aula de clases. ademas, el uso de internet
esta creciendo, y también el uso de plataformas virtuales dentro del contexto educativo,
beneficiando el aprendizaje y la ensefianza para estudiantes y profesores (Gonzélez
Jaramillo & Henao Ramirez, 2019).

Asi mismo las aplicaciones web ofrecen beneficios como dar acceso a la misma version
de la aplicacién web, ademas no requieren instalacion, se puede accedes desde distintas
plataformas (computadoras personales de escritorio, portales y dispositivos moviles) y
se visualizan desde distintos navegadores web (TechTarget, 2019).

También el uso de las aplicaciones web o plataformas virtuales ayuda a evaluar el
desempefio de los estudiantes a través del uso especifico de cuestionarios y juegos
interactivos y ademas apoya a realizar una retroalimentacion rapida del aprendizaje del
estudiante (América Vega, 2019).

También las aplicaciones web son herramientas innovadoras y novedosas para los
estudiantes y docentes, por tener multiples posibilidades de afianzar conocimientos,
brindar formas divertidas de aprendizaje y ser diferentes al método tradicional (Salazar
Alzate, 2020).

Por lo tanto, en la investigacion se utilizara una aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos y se pondra a prueba para determinar si mejora la motivacién hacia la
lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria de la LLE. Sabio Antonio

Raimondi.

1.2.1. Formulacion del problema

¢De qué manera la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos mejora
la motivacion hacia la lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria
de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022?
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1.2.2. Formulacién de los problemas especificos
A continuacion se detallan los siguientes problemas especificos:

— ¢De qué manera la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
mejora la eficacia lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria
de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022?

— ¢De qué manera la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
mejora el desafio de lectura en los estudiantes del quinto grado de

primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022?

— ¢De qué manera la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
mejora la curiosidad lectora en los estudiantes del quinto grado de
primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022?

— ¢De qué manera la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
mejora la competencia lectora en los estudiantes del quinto grado de

primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022?

1.3. Objetivos

Determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos mejora la
motivacién hacia la lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.
Sabio Antonio Raimondi, 2022.

1.3.1. Objetivos especificos

— Determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
mejora la eficacia lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria
de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

— Determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
mejora el desafio de lectura en los estudiantes del quinto grado de

primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

— Determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
mejora la curiosidad lectora en los estudiantes del quinto grado de

primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.
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Determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
mejora la competencia lectora en los estudiantes del quinto grado de

primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

1.4. Hipdtesis significativa

1.4.1.

1.4.2.

Hipotesis de investigacion (Hi)

La aplicacién web basada en cuestionarios interactivos mejora la motivacion

hacia la lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria de la |.E. Sabio
Antonio Raimondi, 2022.

Hipotesis especifica

La aplicacion web basada en cuestionarios interactivos, mejora la eficacia
lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio
Antonio Raimondi, 2022.

La aplicacion web basada en cuestionarios interactivos, mejora el desafio
de lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio
Antonio Raimondi, 2022.

La aplicacion web basada en cuestionarios interactivos, mejora la
curiosidad lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria de la
I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

La aplicaciébn web basada en cuestionarios interactivos, mejora la
competencia lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria de la
I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

1.5. Hipotesis nula

La aplicacion web basada en cuestionarios interactivos no mejora la motivacion hacia

la lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio
Raimondi, 2022.
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Il. MATERIALES Y METODOS
2.1. Variables
2.1.1. Variable independiente.
Aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
2.1.2. Variable dependiente.
Motivacion hacia la lectura en los estudiantes
2.2. Operacionalizacion de las variables
e Variable independiente.
Aplicacion web basada en cuestionarios interactivos

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable independiente

Dimension Indicadores

Adecuacion Funcional completitud funcional
correccion funcional
pertinencia Funcional

Usabilidad capacidad para reconocer su adecuacion
capacidad de aprendizaje
capacidad para ser usado
proteccidn contra errores de usuario
estética de la interfaz de usuario

Seguridad Confidencialidad
Integridad

Nota. Fuente: Elaboracion propia
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Variable dependiente.
Motivacion hacia la lectura en los estudiantes

Tabla 2
Operacionalizacion de la variable dependiente

Dimension Indicadores Items Escala
Eficacia Mide las razones que tiene el 1,2,3,4  Escala de medicion: ordinal
lectora estudiante frente a la lectura y su 5
orientacion hacia logros de Valoracion

aprendizaje.
P ! 1= Totalmente en desacuerdo

Desafio de Mide la satisfaccion de dominar 5,6,7,8,9 2=En desacuerdo

lectura ideas complejas en el texto. 3= De acuerdo

Curiosidad Mide el deseo de aprender acerca de 10, 11, 12, 4= Totalmente de acuerdo

lectora un tema en particular. 13, 14, 15

Competencia Mide la lectura como medio de 16, 17, 18,
lectora competencia entre pares con 19, 20, 21
orientacion hacia el rendimiento.

Nota. Fuente: Elaboracion propia

2.3. Definicién Conceptual

Variable independiente.
Aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
Definicidén conceptual.

Es un programa de aplicacion que se encuentra dentro de un servidor web y se
difunde a través de internet por medio de un navegador web de internet, ademas las
aplicaciones web se emplean en una gran variedad de usos (TechTarget, 2019).
Ademas, utilizando los cuestionarios interactivos que son contenidos donde el
usuario responde preguntas y después se les asigna un puntaje o resultado
especifico, el resultado se basa en las interacciones del usuario y las respuestas que
emitié por cada pregunta, ademas el objetivo es evaluar el conocimiento de la
audiencia acerca de un tema especifico o aprender mas sobre su opinién (Calvello,
2022).
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Variable dependiente.
Motivacion hacia la lectura en los estudiantes
Definicion conceptual.

Son consideradas las causas o razones para leer las cuales impulsan al estudiante a
la adquisicion de saberes, deleite de la lectura, cumplir con actividades de lectura 'y
estar presente en actividades sociales sobre lectura (Wigfield & Guthrie, 1997,

como se citd en Pulido Falcdn, 2020).

2.4. Definicién Operacional

Variable independiente.
Aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
Definicion operacional.

La aplicacion web se evaluara mediante las dimensiones tedricas de la calidad de
software, cuyas dimensiones son las siguientes: la adecuacion funcional, usabilidad

y seguridad. Estas caracteristicas se encuentran definidas por ISO 25000 (2022).
Variable dependiente.

Motivacion hacia la lectura en los estudiantes

Definicion operacional.

La motivacion hacia la lectura se medird con un cuestionario de elaboracion propia,
ademas estara basado en el cuestionario MRQ (Motivation for Reading
Questionnaire) elaborado por Wigfield y Guthrie (1997), asi mismo el instrumento
fue traducido al espafiol y utilizado de forma adecuada por Pulido Falcon (2020).

Ademas, es aplicado a los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio

Antonio Raimondi.
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11I.METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipo de estudio
e Enfoque de investigacion

La investigacion de enfoque es cuantitativa, porque es adecuada cuando se
desea estimar magnitudes u ocurrencias de los fendmenos y también

comprobar hipotesis (Herndndez Sampier & Mendoza Torres, 2018).

e De acuerdo a la orientacion

La investigacion es elegida como aplicada porque usa el conocimiento para
resolver problemas practicos del dia a dia dentro la sociedad (Rodriguez
Sanchez, 2022)

e De acuerdo al alcance de la investigacion

La investigacion es elegida como explicativa, porque se respondera a las
causas de los sucesos y fenomenos de la investigacion, su objetivo es explicar
por qué acontece un fendmeno y en qué circunstancias suceden (Hernandez
Sampier & Mendoza Torres, 2018).

3.2. El disefio de investigacion
e Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion es cuasiexperimental, porque se tomara grupos
intactos, los grupos no se asignaran al azar y son grupos que se encuentran
formados antes del experimento (Hernandez Sampier & Mendoza Torres,
2018). También se puede mencionar que el disefio cuasi-experimental resalta
por tener las siguientes caracteristicas: la ética por no tener discriminacion en
la seleccion de los participantes, los costos generalmente son mas baratos que
los experimentales, y por altimo la neutralidad al no ser al azar representa

fielmente a la cotidianidad de la vida real (Portell & Vives, 2019, pag. 100).
e Diseflo con preprueba-posprueba y grupo de control

El disefio toma grupos intactos y después se les aplica paralelamente el
cuestionario de la preprueba; después un grupo experimental recibe el

estimulo y mientras que el grupo de control no recibe el estimulo; y por altimo,
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se aplica paralelamente una posprueba (Herndndez Sampier & Mendoza
Torres, 2018).

Figura 4

Disefio con preprueba-posprueba y grupo de control

@ @ « ®©
d ® - ®

Nota. Fuente: Elaboracion propia, basado en la simbologia de Hernandez Sampier, R., &
Mendoza Torres, C. P. (2018). Metodologia de la investigacion: las rutas cuantitativa,
cualitativa y mixta. México D.F.: McGRAW-HILL INTERAMERICANA EDITORES, S.A.

G1: Grupo experimental (27 estudiantes pertenecientes a la seccion “A”)
G2: Grupo de control (27 estudiantes pertenecientes a la seccion “B”)
M3: medicidn de la preprueba al grupo experimental.
Ma: medicidn de la posprueba al grupo experimental.
Ms: medicion de la preprueba al grupo de control.
Ma: medicidn de la posprueba al grupo de control.
X: estimulo de la variable independiente.
- : ausencia de estimulo
: comparativo de los resultados obtenidos de la preprueba (antes de aplicar el
estimulo) y la posprueba (después de aplicar el estimulo) del grupo experimental.
: comparativo de los resultados de la preprueba y la posprueba del grupo de
control.
: comparativo de los resultados de la posprueba del grupo experimental y el
grupo de control.

3.3. Poblacion y muestra

3.3.1.

Muestreo

El muestreo elegido es no probabilistico de tipo por conveniencia porque se
tiene la accesibilidad, es decir las muestras estan conformadas por los casos
gue tenemos acceso y estan disponible (Hernandez Sampier & Mendoza
Torres, 2018).

Ademas, la eleccion del muestreo por conveniencia se realizd mediante los
siguientes criterios: la disponibilidad por tener grupos de estudiantes
conformados en un contexto y un momento dado; la facilidad por ser de bajo
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3.3.2.

3.3.3.

costo y menor tiempo; y la favorabilidad por la efectividad de llevar a cabo la

investigacion (Moya Espinosa y otros, 2021).
Poblacion

Los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.LE. Sabio Antonio

Raimondi, conformado por 100 estudiantes, de las secciones A, B, Cy D.

Tabla 3

Poblacion de estudiantes

Aulas Cantidad de estudiantes
Seccion A 27
Seccion B 27
Seccion C 23
Seccion D 23
Total 100

Nota. Fuente: Elaboracion propia, basado en la némina de estudiantes del mes de octubre
de 2022.

Muestra

La muestra fue determinada por conveniencia del investigador por la facilidad

del acceso y la disponibilidad de grupos conformados en secciones.

La muestra estuvo conformada por un total de 54 estudiantes de las dos
secciones elegidas que son “A” y “B” de quinto grado de primaria, y estan

separados por los siguientes grupos:

Grupo 1 — experimental: 27 estudiantes de la seccion A, quinto grado de

primaria

Grupo 2 — control: 27 estudiantes de la seccién B, quinto grado de primaria
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3.3.4. Criterios de inclusion

e Todos los estudiantes que se encuentran matriculados en el quinto
grado de primaria, independientemente de su edad y género.

e Los estudiantes que tengan acceso a internet mediante el dispositivo

tecnoldgico en donde funcionara el aplicativo web.

e Las dos secciones del quinto grado de primaria que tengan la mayor
cantidad de estudiantes, porque se necesita un grupo experimental y

control.
3.3.5. Criterios de exclusion

e Secciones con cantidad de estudiantes menores a 25, porque se desea

tener un mayor impacto en la intervencion.

e Secciones que se encuentran ubicadas consecutivamente, para evitar

que las secciones se sientan discriminadas uno del otro.

3.4. Técnicas e instrumentos y recolecciéon de datos
3.4.1. Técnicas
La encuesta es la técnica gque se uso en la recoleccion de informacion.
3.4.2. Instrumento

El instrumento empleado para medir la motivacion hacia la lectura serd un

cuestionario de elaboracién propia (ver el documento en los anexos).

Detalles del cuestionario

Nombre : Motivacion hacia la lectura.

Propdésito : Medir si el estudiante esta motivado para leer.

Autor : Bachiller Sergio Cesar Crisologo Llallihuaman.
Adaptacion : Basado en el cuestionario MRQ (Motivation for Reading

Questionnaire) elaborado por Wigfield & Guthrie (1997), asi mismo fue

traducido al espafiol y usado por Pulido Falcon (2020).

Duracion : 15 a 20 minutos.
Aplicacion : Estudiantes de quinto grado de primaria
35
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Cantidad de items: 21

Escala de valoracion por item o pregunta

v 1= Totalmente en desacuerdo

v’ 2=En desacuerdo

v 3= De acuerdo

v' 4= Totalmente de acuerdo
Escala de valoracion general del cuestionario
Tabla 4

Niveles valoracién del cuestionario

Nivel Nivel Bajo Nivel Medio Nivel Alto
General 21-42 43-63 64-84
Eficacia lectora 4-8 9-12 13-16
Desafio de lectura 5-10 11-15 16-20
Curiosidad lectora 6-12 13-18 19-24
Competencia lectora 6-12 13-18 19-24

Nota. Fuente: Elaboracién propia, basado en la técnica de baremacion.

Validez

La validez del instrumento utilizado en la investigacion se efectué mediante
la validez de expertos que verifican el grado o nivel del instrumento acerca de
como mide la variable, ademas los expertos tienen que ser relacionados al

tema (Hernandez Sampier & Mendoza Torres, 2018).

Entonces el instrumento “Cuestionario de motivacidén hacia la lectura”, se
valido con el asesoramiento y apoyo de tres docentes universitarios de la
Universidad Nacional Santiago Antinez de Mayolo, correspondiente a las

siguientes especialidades:
— Educacion primaria
— Comunicacion, linguistica y literatura

— Educacién en psicologia
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3.4.3.

En la validacion del instrumento se realiz6 mediante la “Matriz de evaluacion
del instrumento” (ver los documentos en los anexos), en cual contiene en su
interior 10 indicadores con sus correspondientes criterios para su evaluacion
por parte de los expertos, ademas contienen puntajes que van desde 0 al 100 y
categorizados respectivamente desde “Totalmente en desacuerdo” hasta
“Totalmente de acuerdo”.

Asi mismo luego de haber tomado la evaluacién y consulta a los expertos
respecto a la Matriz de evaluacion del instrumento, se obtuvieron resultados
favorables, concluyendo que el instrumento cumple con los requisitos para su

aplicacion.

Confiabilidad

La confiablidad consistié en aplicar el instrumento a una reducida muestra
Ilamada cominmente prueba piloto para asegurar su eficacia del instrumento

como menciona Hernandez Sampier y Mendoza Torres (2018).

Por consiguiente, el cuestionario se aplicé a 10 alumnos del quinto grado de
la institucion educativa considerados como prueba piloto, luego se procedié a
procesar la informacion recolectada y finalmente se calculé el alfa de
Cronbach, el cual es considerado como un coeficiente para medir la
confiabilidad, consiguiendo un resultado de 0.778 y clasificado el resultado
en el nivel de “excelente confiabilidad” segun Herrera (1998) (ver el

documento en los anexos).

Se concluye que el instrumento se encuentra confiable para su utilizacion

dentro de la investigacion que se realiz6 en la tesis.

Principios de la ética de la investigacion

La informacion recogida de la investigacion proviene de los estudiantes donde
se resguardan respetando los principios éticos de inicio a fin dentro de la

investigacion.

Ademas, se brindara a los participantes de la investigacion los siguientes

documentos:
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— Protocolo de consentimiento informado orientado a los docentes.

— Protocolo de consentimiento informado orientado a los padres de
familia.

— Protocolo de Asentimiento Informado dirigido a los estudiantes
Nota: los formatos de protocolos estan basados en los modelos
propuestos por la Pontificia Universidad Catolica del Perd.

— Carta de solicitud de autorizacion para la realizacion de la
investigacion en la I. E. Sabio Antonio Raimondi.

3.5. Técnica de analisis y prueba de hipdtesis

Los datos recolectados en la investigacion que se llevo a cabo, se analizaron con la
herramienta de software estadistico SPSS version 25, donde los datos pasaron por un
riguroso procesamiento empleando la estadistica descriptiva e inferencial.

Asi mismo para comprobar si los datos obtenidos en la investigacion poseen una
distribucion normal, se utilizd, la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov por
cumplir la condicién de tener una muestra mayor a 50 estudiantes en nuestro caso 54,
concluyendo que los datos no poseen una distribucién normal, por lo tanto, se utiliz6

una prueba estadistica de tipo no paramétrica en la investigacion.

La investigacion utilizé la prueba estadistica no paramétrica de Wilcoxon, la prueba es
ideal en dos grupos emparejados (antes y el después) y la prueba analizo las diferencias
para establecer si son estadisticamente significativas, ademas el nivel de significacion

empleado en la investigacion fue de 0.05, para verificar la hipotesis estadistica.
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IV.RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1. Descripcion del trabajo de campo

Las actividades en campo realizadas dentro de la investigacion fueron las siguientes:

1.

10.
11.
12.

13.

14.
15.

16.

17.
18.

UNASAYY

Se realizd el anélisis para el desarrollo de la aplicacion web basada en
cuestionarios interactivos.

Se elaboro el disefio de la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
mediante distintos diagramas (ver los disefios en los anexos).

Se construy0 la aplicacién web basada en cuestionarios interactivos.

Se efectu6 las pruebas de la aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos.

Se envid la carta de presentacion para la realizacion de la ejecucion del proyecto
de tesis a la I. E. Sabio Antonio Raimondi.

Se pidid el consentimiento informado del docente del quinto grado “A” de
primaria.

Se pidi6 la autorizacion del consentimiento informado a padres de familia del
quinto grado “A” de primaria.

Se solicitd el asentimiento informado de los estudiantes del quinto grado “A”
de primaria.

Se solicito el consentimiento informado del docente del quinto grado “B” de
primaria.

Se tomo la preprueba a los estudiantes del quinto grado “A” de primaria.

Se tomo la preprueba a los estudiantes del quinto grado “B” de primaria.

Se inici6 la implementacion de la aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos en los estudiantes del quinto grado “A” de primaria.

Se instal6 el mobiliario celular para el uso de la aplicacion web.

Se sensibiliz6 a los alumnos acerca de la motivacion hacia la lectura.
Se capacito acerca del uso de la aplicacion web.

Se distribuy0 el material de lectura “Texticon” a los estudiantes al final de la
clase.

Se distribuyo las tarjetas con cddigos QR a los estudiantes.

Se proporciond el acceso a la aplicacion web basada en cuestionarios

interactivos a los estudiantes.
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19.

20.

21.
22.
23.
24.

Se monitoreo el uso de la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
por parte de los estudiantes.

Se realizé una retroalimentacion para mejorar la aplicacion web basada en
cuestionarios interactivos, a partir de nuevos requerimientos.

Se elabord y distribuyo los nuevos materiales de lectura a los estudiantes.

Se tomo la posprueba a los estudiantes del quinto grado “A” de primaria.

Se toma la posprueba a los estudiantes del quinto grado “B” de primaria.

Se solicito la constancia de ejecucion del proyecto de tesis, a la direccion de la

|. E. Sabio Antonio Raimondi.

4.2. Presentacion de resultados y prueba de hipétesis

4.2.1.

Presentacion de resultados

La presente tesis contribuye en la realizacion de la aplicacién web basada en
cuestionarios interactivos que es una herramienta tecnologica educativa que
tiene el proposito de evaluar a los estudiantes sobre sus conocimientos en las
lecturas propuestas, también permite la visualizacion de sus respuestas;
ademas, esta disponible dentro del aula por medio de 3 mobiliarios que
contienen un dispositivo celular inteligente. Asimismo, interactla con tarjetas
de identificacion QR y por ultimo se complementa con las lecturas cortas del
TEXTICON proporcionadas en las clases.

La tesis brinda una aplicacion web que se utilizard como una herramienta
tecnoldgica educativa orientado a la motivacion hacia la lectura, como
menciona Ramirez Melgarejo (2021) que el uso de una aplicacion web es
optimo en el ambito educativo. También, Ramos et. al (2020) afirma que el
manejo de las tecnologias de la informacion y comunicaciones activa a los
estudiantes en la animacién hacia la lectura. Ademas, Alfaro Gonzales (2021)
menciona que una aplicacion web impacta positivamente en la comprension
lectora. Similarmente la aplicacion web “Kahoot” tienen una gran relacion con
la compresidn lectora, segun Maldonado Arauz (2019). Asi mismo Salas et. al
(2021), afirma que el uso de una aplicacion web impacta favorablemente en
el proceso de aprendizaje e incentiva a la participacion activa de los alumnos.

Igualmente, Nordstrom et. al (2019) menciona que su aplicacion web
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promueve la participacion en la educacion regular. También el uso de

aplicaciones web como Instagram contribuye a otros aspectos educativos

como aumentar el vocabulario de los estudiantes, segun Putri (2022).

Por otro lado, la aplicacion web aporta como un recurso de gamificacion,

como afirma Sanchez Campoblanco (2022) que un programa (software) de

gamificacion educativa mejor6 la motivacion por la lectura. lgualmente,

Orejudo Gonzéalez (2019) resalta que la gamificacidn es un aspecto relevante

para el cumplimiento de tareas de lectura.

42.1.1.

Pruebas de confiabilidad

Tabla 5
Confiabilidad de la prueba piloto

Alfa de Cronbach N de Casos validos
elementos
178 21 10

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: la consistencia de la prueba piloto alcanz6 un valor de

0.778, clasificado en el nivel de “excelente confiabilidad”.

Tabla 6
Confiabilidad de la preprueba

Alfa de N de Casos validos
Cronbach elementos
.926 21 27

Nota. Fuente: Elaboracién propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: la consistencia de la preprueba alcanzé un valor de

0.926, clasificado en el nivel de “excelente confiabilidad”.

Tabla 7
Confiabilidad de la posprueba
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Alfa de Cronbach N de Casos validos
elementos
.875 21 27

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: la consistencia de la posprueba alcanzé un valor de

0.875, clasificado en el nivel de “excelente confiabilidad”.

Tabla 8

Leyenda del coeficiente de confiabilidad

Rango Confiabilidad
0.53 a menos Confiabilidad nula
0.54a0.59 Confiabilidad baja
0.60 a 0.65 Confiable
0.66a0.71 Muy confiable
0.72a0.99 Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta

Nota. Fuente: Herrera (1998).
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4.2.1.2. Estadisticos descriptivos

Tabla 9

Estadistico descriptivos

Prueba Grupo Estadistico Valor
Preprueba Experimental Media 54.41
Mediana 54.00
Moda 50
Desv. Desviacién 12.270
Varianza 150.558
Minimo 29
Maximo 77
Suma 1469
Control Media 66.70
Mediana 66.00
Moda 66
Desv. Desviacion 7.394
Varianza 54.678
Minimo 56
Maximo 81
Suma 1801
Posprueba Experimental Media 64.44
Mediana 66.00
Moda 61
Desv. Desviacion 9.529
Varianza 90.795
Minimo 42
Maximo 77
Suma 1740
Control Media 61.33
Mediana 64.00
Moda 67
Desv. Desviacion 11.307
Varianza 127.846
Minimo 33
Maximo 76
Suma 1656

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.
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4.2.1.3.  Andlisis de resultado de la preprueba del grupo experimental

Resultados de la motivacion hacia la lectura

Tabla 10
Frecuencia: Preprueba de la motivacion hacia la lectura grupo

experimental

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 6 22.2 22.2
Bajo 4 14.8 37.0
Medio 17 63.0 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 6 estudiantes (22.2%)
muestran un nivel alto; 4 estudiantes (14.8%) muestran un nivel bajo; 17
estudiantes (63%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

motivacion hacia la lectura.

Figura 5
Gréfico de barras de la preprueba de la motivacién hacia la lectura

grupo experimental

Preprueba de la motivacion hacia la lectura (Categorizada)

Grupo: Grupo experimental

Frecuencia

Alto Bajo Medio
Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: la mayor cantidad de estudiantes tienen un nivel medio

de motivacion hacia la lectura, representado por 63 % de los estudiantes.
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Resultados de la dimension de la eficacia lectora

Tabla 11
Frecuencia: Preprueba de la dimension de la eficacia lectora del grupo

experimental

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 3 11.1 11.1
Bajo 7 25.9 37.0
Medio 17 63.0 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 3 estudiantes (11.1%)
muestran un nivel alto; 7 estudiantes (25.9%) muestran un nivel bajo; 17
estudiantes (63%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

eficacia lectora.

Resultados de la dimension del desafio de lectura

Tabla 12
Frecuencia: Preprueba de la dimension del desafio de lectura del

grupo experimental

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 4 14.8 14.8
Bajo 11 40.7 55.6
Medio 12 44.4 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 4 estudiantes (14.8%)
muestran un nivel alto; 11 estudiantes (40.7%) muestran un nivel bajo;
12 estudiantes (44.4%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

desafio de lectura.
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Resultados de la dimension de la curiosidad lectora

Tabla 13
Frecuencia: Preprueba de la dimension de la curiosidad lectora del

grupo experimental

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
Alto 8 29.6 29.6
Bajo 4 14.8 44.4
Medio 15 55.6 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 8 estudiantes (29.6%)
muestran un nivel alto; 4 estudiantes (14.8%) muestran un nivel bajo; 15
estudiantes (55.6%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

curiosidad lectora.

Resultados de la dimension de la competencia lectora

Tabla 14
Frecuencia: Preprueba de la dimension de la competencia lectora del

grupo experimental

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 9 33.3 33.3
Bajo 5 18.5 51.9
Medio 13 48.1 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 9 estudiantes (33.3%)
muestran un nivel alto; 5 estudiantes (18.5%) muestran un nivel bajo; 13
estudiantes (48.1%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

competencia lectora.
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4.2.1.4.

Anélisis de resultado de la preprueba del grupo control

Tabla 15

Frecuencia: Preprueba de la motivacion hacia la lectura del grupo

control
Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Alto 16 59.3 59.3
Medio 11 40.7 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.
Interpretacion: En la tabla se puede ver que 16 estudiantes (59.3%)

muestran un nivel alto; 11 estudiantes (40.7%) muestran un nivel medio,

respecto a su nivel de motivacion hacia la lectura.

Figura 6
Gréfico de barras de la preprueba de la motivacion hacia la lectura del
grupo control

Preprueba de la motivacion hacia la lectura (Categorizada)

Grupo: Grupo control

20

Frecuencia

Alto Medio

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: la mayor cantidad de estudiantes tienen un nivel alto de
motivacion hacia la lectura, representado por 59.3 % de los estudiantes.
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Resultados de la dimension de la eficacia lectora

Tabla 16
Frecuencia: Preprueba de la dimension de la eficacia lectora del grupo
control
Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 14 51.9 51.9
Bajo 1 3.7 55.6
Medio 12 44.4 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 14 estudiantes (51.9%)
muestran un nivel alto; 1 estudiantes (3.7%) muestran un nivel bajo; 12
estudiantes (44.4%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

eficacia lectora.

Resultados de la dimension del desafio de lectura

Tabla 17
Frecuencia: Preprueba de la dimension del desafio de lectura del

grupo control

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 16 59.3 59.3
Bajo 2 74 66.7
Medio 9 33.3 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 16 estudiantes (59.3%)
muestran un nivel alto; 2 estudiantes (7.4%) muestran un nivel bajo; 9
estudiantes (33.3%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

desafio de lectura.
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Resultados de la dimension de la curiosidad lectora

Tabla 18
Frecuencia: Preprueba de la dimension de la curiosidad lectora del

grupo control

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 20 74.1 74.1
Medio 7 25.9 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 20 estudiantes (74.1%)
muestran un nivel alto; 7 estudiantes (25.9%) muestran un nivel medio,

respecto a su nivel de curiosidad lectora.

Resultados de la dimension de la competencia lectora

Tabla 19
Frecuencia: Preprueba de la dimension de la competencia lectora del

grupo control

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 15 55.6 55.6
Medio 12 444 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.
Interpretacion: En la tabla se puede ver que 15 estudiantes (55.6%)

muestran un nivel alto; 12 estudiantes (44.4%) muestran un nivel medio,

respecto a su nivel de competencia lectora.
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4.2.1.5.

Andlisis de resultado de la posprueba del grupo experimental

Tabla 20
Frecuencia: Posprueba de la motivacion hacia la lectura del grupo

experimental

Nivel Frecuencia Porcentaje ::Jﬁgl?éﬁ
Alto 18 66.7 66.7
Bajo 1 3.7 70.4
Medio 8 29.6 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 18 estudiantes (66.7%)
muestran un nivel alto; 1 estudiantes (3.7%) muestran un nivel bajo; 8
estudiantes (29.6%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

motivacion hacia la lectura.

Figura 7
Graéfico de barras de la posprueba de la motivacion hacia la lectura del

grupo experimental

Posprueba de la motivacion hacia la lectura (Categorizada)

Grupo: Grupo experimental

Frecuencia

Alto Bajo Medio

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: la mayor cantidad de estudiantes tienen un nivel alto de

motivacion hacia la lectura, representado por 66.7 % de los estudiantes.
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Resultados de la dimension de la eficacia lectora

Tabla 21
Frecuencia: Posprueba de la dimension de la eficacia lectora del grupo

experimental

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 9 33.3 33.3
Bajo 1 3.7 37.0
Medio 17 63.0 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 9 estudiantes (33.3%)
muestran un nivel alto; 1 estudiantes (3.7%) muestran un nivel bajo; 17
estudiantes (63%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

eficacia lectora.

Resultados de la dimension del desafio de lectura

Tabla 22
Frecuencia: Posprueba de la dimension del desafio de lectura del

grupo experimental

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 13 48.1 48.1
Bajo 2 74 55.6
Medio 12 44.4 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 13 estudiantes (48.1%)
muestran un nivel alto; 2 estudiantes (7.4%) muestran un nivel bajo; 12
estudiantes (44.4%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

desafio de lectura.
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Resultados de la dimension de la curiosidad lectora

Tabla 23
Frecuencia: Posprueba de la dimensién de la curiosidad lectora del

grupo experimental

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 16 59.3 59.3
Bajo 2 7.4 66.7
Medio 9 33.3 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 16 estudiantes (59.3%)
muestran un nivel alto; 2 estudiantes (7.4%) muestran un nivel bajo; 9
estudiantes (33.3%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

curiosidad lectora.

Resultados de la dimension de la competencia lectora

Tabla 24
Frecuencia: Posprueba de la dimension de la competencia lectora del

grupo experimental

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 20 74.1 74.1
Bajo 1 3.7 77.8
Medio 6 22.2 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 20 estudiantes (74.1%)
muestran un nivel alto; 1 estudiantes (3.7%) muestran un nivel bajo; 6
estudiantes (22.2%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

competencia lectora.
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4.2.1.6.

Andlisis de resultado de la posprueba del grupo control

Tabla 25
Frecuencia: Posprueba de la motivacion hacia la lectura del grupo
control
Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 17 63.0 63.0
Bajo 3 11.1 74.1
Medio 7 25.9 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 17 estudiantes (63%)
muestran un nivel alto; 3 estudiantes (11.1%) muestran un nivel bajo; 7
estudiantes (25.9%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

motivacion hacia la lectura.

Figura 8
Gréfico de barras de la posprueba de la motivacion hacia la lectura del

grupo control

Posprueba de la motivacion hacia la lectura (Categorizada)

Grupo: Grupo control

Frecuencia

Alto Eajo Medio

Nota. Fuente: Elaboracidn propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: la mayor cantidad de estudiantes tienen un nivel alto de
motivacion hacia la lectura, representado por 63 % de los estudiantes.
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Resultados de la dimension de la eficacia lectora

Tabla 26
Frecuencia: Posprueba de la dimension de la eficacia lectora del grupo
control
Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 10 37.0 37.0
Bajo 3 11.1 48.1
Medio 14 51.9 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.
Interpretacion: En la tabla se puede ver que 10 estudiantes (37%)
muestran un nivel alto; 3 estudiantes (11.1%) muestran un nivel bajo; 14

estudiantes (51.9%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

eficacia lectora.

Resultados de la dimension del desafio de lectura

Tabla 27
Frecuencia: Posprueba de la dimension del desafio de lectura del

grupo control

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 15 55.6 55.6
Bajo 3 111 66.7
Medio 9 33.3 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 15 estudiantes (55.6%)
muestran un nivel alto; 3 estudiantes (11.1%) muestran un nivel bajo; 9
estudiantes (33.3%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

desafio de lectura.
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Resultados de la dimension de la curiosidad lectora

Tabla 28
Frecuencia: Posprueba de la dimensién de la curiosidad lectora del

grupo control

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 15 55.6 55.6
Bajo 3 11.1 66.7
Medio 9 33.3 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 15 estudiantes (55.6%)
muestran un nivel alto; 3 estudiantes (11.1%) muestran un nivel bajo; 9
estudiantes (33.3%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

curiosidad lectora.

Resultados de la dimension de la competencia lectora

Tabla 29
Frecuencia: Posprueba de la dimension de la competencia lectora del

grupo control

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Alto 11 40.7 40.7
Bajo 6 22.2 63.0
Medio 10 37.0 100.0
Total 27 100.0

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: En la tabla se puede ver que 11 estudiantes (40.7%)
muestran un nivel alto; 6 estudiantes (22.2%) muestran un nivel bajo; 10
estudiantes (37%) muestran un nivel medio, respecto a su nivel de

competencia lectora.
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4.2.2. Prueba de hipétesis

4.2.2.1.

4.2.2.2.

Prueba de normalidad

Tabla 30

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
,190 54 ,000 ,892 54 ,000

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

Interpretacion: al tener una muestra mayor igual a 50 estudiantes, se
utiliza la prueba Kolmogorov-Smirnov obteniendo el p-valor (Sig.) de
0.000 que es menor en comparacion nivel de significancia de 0.05, por
consiguiente, los datos de las variables no tienen una distribucion normal,
entonces para realizar la prueba de hipdtesis se utilizara la estadistica no
paramétrica, aplicando especificamente la prueba de Wilcoxon que
consiste en la comparacion de dos muestras relacionadas es decir un antes

y un después.

Prueba de hipotesis general

Hipotesis nula HO: La aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos no mejora la motivacion hacia la lectura en los estudiantes

del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

Hipatesis alterna o investigacion H1: La aplicacion web basada en
cuestionarios interactivos mejora la motivacion hacia la lectura en los
estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio
Raimondi, 2022.

UNASAYY
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UNASAYY

Tabla 31

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon — general

Rango  Suma de
promedio  rangos

Posprueba - Preprueba  Rangos negativos 72 8.36 58.50
Rangos positivos ~ 20° 15.98 319.50
Empates 0°
Total 27

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

3 Posprueba < Preprueba, ®. Posprueba > Preprueba, ¢. Posprueba = Preprueba

Tabla 32

Estadisticos de la prueba Wilcoxon — general

Posprueba - Preprueba

z -3.137%
Sig. asintética(bilateral) .002

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

2 Se basa en rangos negativos.

Interpretacion: Se observa que el P-valor (Sig. asintética) de 0.002 es
menor que el nivel de confianza o de 0.05, en consecuencia, se rechaza
la hipotesis nula HO y se acepta la hip6tesis H1, entonces se infiere que
la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos mejora la
motivacion hacia la lectura en los estudiantes del quinto grado de

primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.
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4.2.2.3. Prueba de hipotesis especificas 1

Hipotesis nula HO: La aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos no mejora la eficacia lectora en los estudiantes del quinto

grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

Hipotesis alterna o investigacion H1: La aplicacion web basada en
cuestionarios interactivos, mejora la eficacia lectora en los estudiantes

del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

Tabla 33
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon de la eficacia lectora

Rango  Sumade

N promedio  rangos
Posprueba - Preprueba  Rangos negativos 72 12,21 85,50
Rangos positivos ~ 19P 13,97 265,50
Empates 1°
Total 27

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

3 Posprueba < Preprueba, °. Posprueba > Preprueba, ¢. Posprueba = Preprueba

Tabla 34

Estadisticos de la prueba Wilcoxon de la eficacia lectora

Posprueba - Preprueba

Z -2,294 2
Sig. asintdtica(bilateral) 022

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSSv. 25.

8 Se basa en rangos negativos.

Interpretacion: Se observa que el P-valor (Sig. asintética) de 0. 022 es
menor que el nivel de confianza o de 0.05, en consecuencia, se rechaza
la hipdtesis nula HO y se acepta la hipotesis H1, entonces se infiere que
la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos, mejora la eficacia
lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio
Antonio Raimondi, 2022.

: E @ ®D0 Repositorio Institucional - UNASAM - Peru



4.2.2.4. Prueba de hipoétesis especificas 2

Hipotesis nula HO: La aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos no mejora el desafio de lectura en los estudiantes del quinto

grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

Hipotesis alterna o investigacion H1: La aplicacion web basada en
cuestionarios interactivos, mejora el desafio de lectura en los estudiantes

del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

Tabla 35

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon del desafio de lectura

Rango  Sumade

N promedio  rangos
Posprueba - Preprueba  Rangos negativos 42 8,13 32,50
Rangos positivos ~ 19P 12,82 243,50
Empates 4°
Total 27

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

3 Posprueba < Preprueba, °. Posprueba > Preprueba, ¢. Posprueba = Preprueba

Tabla 36

Estadisticos de la prueba Wilcoxon del desafio de lectura

Posprueba - Preprueba

Z -3,2162
Sig. asintdtica(bilateral) .001

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSSv. 25.

8 Se basa en rangos negativos.

Interpretacion: Se observa que el P-valor (Sig. asintética) de 0. 001 es
menor que el nivel de confianza o de 0.05, en consecuencia, se rechaza
la hipdtesis nula HO y se acepta la hipotesis H1, entonces se infiere que
la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos, mejora el desafio
de lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio
Antonio Raimondi, 2022.
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4.2.2.5. Prueba de hipoétesis especificas 3

Hipotesis nula HO: La aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos no mejora la curiosidad lectora en los estudiantes del quinto

grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

Hipotesis alterna o investigacion H1: La aplicacion web basada en
cuestionarios interactivos, mejora la curiosidad lectora en los estudiantes

del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

Tabla 37
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon de la curiosidad lectora

Rango  Sumade

N promedio  rangos
Posprueba — Preprueba  Rangos negativos 5% 11,30 56,50
Rangos positivos ~ 17P 11,56 196,50
Empates 5¢
Total 27

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

3 Posprueba < Preprueba, °. Posprueba > Preprueba, ¢. Posprueba = Preprueba

Tabla 38

Estadisticos de la prueba Wilcoxon de la curiosidad lectora

Posprueba - Preprueba

7 -2,2792
Sig. asintdtica(bilateral) .023

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSSv. 25.

8 Se basa en rangos negativos.

Interpretacion: Se observa que el P-valor (Sig. asintética) de 0. 023 es
menor que el nivel de confianza o de 0.05, en consecuencia, Se rechaza
la hipdtesis nula HO y se acepta la hipotesis H1, entonces se infiere que
la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos, mejora la
curiosidad lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria de la
I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.
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4.2.2.6. Prueba de hipotesis especificas 4

Hipotesis nula HO: La aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos no mejora la competencia lectora en los estudiantes del

quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.

Hipotesis alterna o investigacion H1: La aplicacion web basada en
cuestionarios interactivos, mejora la competencia lectora en los
estudiantes del quinto grado de primaria de la L.LE. Sabio Antonio
Raimondi, 2022.

Tabla 39
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon de la competencia lectora

Rango  Suma de
promedio  rangos

Posprueba — Preprueba Rangos negativos 72 8,14 57,00
Rangos positivos ~ 18° 14,89 268,00
Empates 2¢
Total 27

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

3 Posprueba < Preprueba, °. Posprueba > Preprueba, ¢. Posprueba = Preprueba

Tabla 40

Estadisticos de la prueba Wilcoxon de la competencia lectora

Posprueba - Preprueba

Z -2,844 2
Sig. asintdtica(bilateral) .004

Nota. Fuente: Elaboracion propia, realizado con el uso del SPSS v. 25.

8 Se basa en rangos negativos.

Interpretacion: Se observa que el P-valor (Sig. asintética) de 0. 004 es
menor que el nivel de confianza o de 0.05, en consecuencia, se rechaza
la hipdtesis nula HO y se acepta la hipotesis H1, entonces se infiere que
la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos, mejora la
competencia lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria de la
I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.
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4.3. Discusion de resultados

Segun el objetivo general, determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos mejora la motivacién hacia la lectura en los estudiantes del quinto grado
de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, en los resultados mostrados en la tabla
32 se observan que el P-valor (Sig. asint6tica) es de 0.002; aceptando la hipoétesis,
entonces se infiere que la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos mejora
la motivacion hacia la lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.
Sabio Antonio Raimondi, datos al ser comparados con los encontrados por Sanchez
Campoblanco (2022), en su tesis de maestria “Programa de gamificacion educativa en
la motivacion por la lectura en estudiantes del VII ciclo, Lima 2021, quien concluy6
que existio una mejora en la motivacion por la lectura en los estudiantes después de la
utilizacién del programa. Confirmando que el uso de un recurso tecnolédgico educativo
como: una aplicacién web basada en cuestionarios interactivos o un programa de
gamificacion educativa, son un medio para lograr una motivacion hacia la lectura

dentro del aula.

Similarmente Ramirez Melgarejo (2021), en su tesis de grado de maestro “Desarrollo
de una aplicacion web para determinar los estilos de aprendizaje — 2020, en su
conclusion afirma que la aplicacion web es considerada como una herramienta muy
importante dentro del aula para brindar estrategias didacticas personalizadas a los

alumnos, siendo un buen recurso de aprendizaje.

También Alfaro Gonzales (2021), su tesis de grado “Aplicativo web LEERAPP y la
comprension lectora de textos narrativos en los estudiantes del segundo grado de la
I.LE.N° 36009 Moisés Ordaya Aliaga, Huancavelica-2021”, concluyo que las
aplicaciones web impactan significativamente de manera positiva en la comprension

lectora. Apoyando al resultado que la aplicacion web impacta en aspecto de lectura.

Ademas, Pulido Falcon (2020), en su tesis de maestria “Motivacion hacia la lectura y
comprension lectora en estudiantes de quinto de primaria de una institucion educativa
del Callao”, en su principal conclusién menciona que si existe una asociacion entre las
variables de la motivacién hacia la lectura y la comprension lectora en los estudiantes
del quinto grado de educacion Primaria en el contexto de una institucion educativa del
Callao, teniendo una relacion positiva valorada como media 0 moderada (r = 0.504).

Entonces podriamos decir que la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos
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puede influir de cierto modo en la comprensién de lectura de los alumnos que

participaron en la intervencion.

También Salas et. al (2021), en el articulo cientifico “Muro colaborativo: ;Aplicacion
web necesaria para mejorar las condiciones de ensefianza-aprendizaje en la Facultad de
Psicologia?” concluye que una aplicacion web apoya a mejorar el proceso de ensefianza
— aprendizaje y ademas transforma las funciones que realizan los profesores y
estudiantes en las labores o actividades escolares que se realizan dentro del aula de
clases. Por lo tanto, podriamos decir que la aplicacién web basada en cuestionarios
interactivos también apoya el proceso de ensefianza — aprendizaje que se encuentra

inmerso en el salon de clases.

Segun el objetivo especifico, determinar si la aplicacién web basada en cuestionarios
interactivos mejora la eficacia lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria,
los resultados mostrados en la tabla 34 se observa que el P-valor (Sig. asintética) de
0.022 aceptando la hipotesis, entonces se infiere que la aplicacion web basada en
cuestionarios interactivos mejora la eficacia lectora en los estudiantes del quinto grado
de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, datos al ser comparados con los
encontrados Sanchez Campoblanco (2022), en su tesis de grado de maestria “Programa
de gamificacion educativa en la motivacion por la lectura en estudiantes del VII ciclo,
Lima 2021 quien concluy6 que el programa de gamificacién utilizado en los alumnos
consiguid mejorar la motivacion en los aspectos importantes como intrinseca y
extrinseca por la lectura donde los alumnos masculinos fueron los méas beneficiados.
Por lo tanto, podemos mencionar que se mejora eficacia lectora en ambos estudios,
entendiéndose a la eficacia lectora como un aspecto de la motivacion intrinseca.
Ademas, Pulido Falcon (2020), en su tesis de grado de maestria “Motivacion hacia la
lectura y comprension lectora en estudiantes de quinto de primaria de una institucion
educativa del Callao”, en una conclusion menciona que si hay asociacion entre las
variables como la eficacia lectora y la comprension lectora. Por consiguiente, podemos
comentar lo siguiente: que si hacemos uso de la aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos el cual mejora la eficacia lectora también podriamos influir en la

comprension lectora.

Segun el objetivo especifico, determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios

interactivos mejora el desafio de lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria,
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los resultados mostrados en la tabla 36 se observa que el P-valor (Sig. asintética) de
0.001 aceptando la hipdtesis, entonces se infiere que la aplicacién web basada en
cuestionarios interactivos mejora el desafio de lectura en los estudiantes del quinto
grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, datos al ser comparados con los
encontrados Ramos et. al (2020), en el articulo cientifico “El uso de las Tic para la
animacion a la lectura en contextos vulnerables: una revision sistematica en la dltima
década” quien concluyo que para promocionar la lectura es importante prestar atencion
a los aspectos que mejoren el interés de los estudiantes, entre uno de los aspectos
importantes se encuentra las Tic. Entonces podemos comentar que el desafio de lectura
se mejora mediante el uso de las Tic, considerando que la aplicacion web basada en
cuestionarios interactivos también es un recurso de las Tic, también se puede decir que
el desafio de lectura es afrontado de mejor manera con las Tic, superando las
dificultades que ocurren. Asi mismo Orejudo Gonzélez (2019) en el articulo cientifico
“Gamificar tareas de lectura en una segunda lengua: un estudio preliminar”, menciona
que la recompensas en la gamificacion apoya a generar actividades positivas y concluir
de la mejor manera las tareas de lectura, de esta manera se genera una motivacion a
largo plazo. Entonces podemos enfocar el aspecto de la gamificacion en la aplicacion
web mediante recompensas de puntos y niveles que apoya afrontar el aspecto del

desafio de lectura.

Segun el objetivo especifico, determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos mejora la curiosidad lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria,
los resultados mostrados en la tabla 38 se observa que el P-valor (Sig. asintotica) de
0.023 aceptando la hipdtesis, entonces se infiere que la aplicacion web basada en
cuestionarios interactivos mejora la curiosidad lectora en los estudiantes del quinto
grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, datos al ser comparados con los
encontrados por Pulido Falcén (2020), en su tesis de maestria “Motivacion hacia la
lectura y comprension lectora en estudiantes de quinto de primaria de una institucion
educativa del Callao”, en una conclusiébn menciona que existe asociacion entre
curiosidad lectora 'y la comprension lectora. Entonces podemos comentar que si usamos
la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos el cual mejora la curiosidad

lectora tambien podriamos influir en la comprension lectora.

Segun el objetivo especifico, determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios

interactivos mejora la competencia lectora en los estudiantes del quinto grado de
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primaria, los resultados mostrados en la tabla 40 se observa que el P-valor (Sig.
asintdtica) de 0.004 aceptando la hipotesis, entonces se infiere que la aplicacion web
basada en cuestionarios interactivos mejora la competencia lectora en los estudiantes
del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi. Asimismo, los datos
al ser comparados con Maldonado Arauzo (2019), en su tesis de maestria “La
Plataforma Kahoot y la comprension lectora en primaria en la Institucion Educativa N°
0137 Miguel Grau Seminario, San Juan de Lurigancho 2019”, menciona en sus
conclusiones que existe una gran relacion entre la plataforma virtual de Kahoot y la
comprension lectora. Comprobando que la plataforma Kahoot que es una aplicacién
web gratuita que genera cuestionarios de evaluacion, estd vinculado a aspectos de
lectura, y ademas considerando que la plataforma Kahoot fomenta la competencia entre

estudiantes y asi mejorar su aprendizaje.

Similarmente Salas et. al (2021), en el articulo cientifico “Muro colaborativo:
¢Aplicacion web necesaria para mejorar las condiciones de ensefianza-aprendizaje en
la Facultad de Psicologia?”, en sus resultados menciona que la aplicacion web
contribuyd en la participacion de los alumnos. Entonces se resalta que en la

participacion esta inmerso la competencia.

También coincide con Nordstrom et. al (2019) en el articulo cientifico “Assistive
technology applications for students with reading difficulties: special education
teachers’ experiences and perceptions, traducido al espafol (Aplicaciones de
tecnologia de asistencia para estudiantes con dificultades de lectura: experiencias y
percepciones de maestros de educacion especial)” que menciona que las aplicaciones

web promueven la participacién en la educacion regular.

Ademas, Pulido Falcon (2020), en su tesis de maestria “Motivacion hacia la lectura y
comprension lectora en estudiantes de quinto de primaria de una institucion educativa
del Callao”, en una conclusion menciona que si existe asociacion entre las variables de
la competencia lectora y la comprension lectora. Entonces podemos comentar que Si
usamos la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos el cual mejora la

competencia lectora también podriamos influir en la comprensién lectora.
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V. CONCLUSIONES

En esta tesis se determind que la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos mejora

la motivacion hacia la lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio

Antonio Raimondi, 2022, mejorando significativamente la motivacion hacia la lectura

porque se usd un recurso tecnoldgico educativo dentro del aula, el cual impulsé a los

estudiantes a continuar adelante en sus actividades de lectura.

1.

2.

3.

Ademas, en la tesis se determind que la aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos mejora la eficacia lectora en los estudiantes, porque la aplicacion web
basada en cuestionarios interactivos lanzaba mensajes de motivacion al finalizar un
nivel, el cual era percibido de forma positiva por el estudiante, y mejorando su actitud
de confianza hacia las actividades de lectura.

También en la tesis se determind que la aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos mejora el desafio de lectura en los estudiantes, porque la aplicacion web
basada en cuestionarios interactivos, animaba a los estudiantes a responder las preguntas
desde un nivel bajo hasta un nivel alto de dificultad de los cuestionarios por tener el

aspecto ludico basado en los puntos de recompensa.

Asimismo, en la tesis se determind que la aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos mejora la curiosidad lectora en los estudiantes, porque la aplicacion web
basada en cuestionarios interactivos impulsaba a los estudiantes a seguir pasando de
nivel y dar la sensacion de avanzar con nuevas preguntas relacionados a las lecturas que

les generaban el deseo de seguir continuando.

Por ultimo, en la tesis se determind que la aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos mejora la competencia lectora en los estudiantes, porque la aplicacion web
basada en cuestionarios interactivos incentivaba a la participacion a todos los
estudiantes del aula, asimismo mostraba sus puntuaciones generando el deseo de obtener

mejores puntajes que sus comparieros de aula y ser los mejores alumnos en lectura.
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VI.RECOMENDACIONES

Al comprobarse que la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos mejora la

motivacion hacia la lectura en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio

Antonio Raimondi, se da como primera recomendacion usar la aplicacion web basada en

cuestionarios interactivos en otras instituciones educativas para observar su desempefio

tanto en la zonas rurales y urbanas.

1)

2)

3)

4)

Se recomienda para tener un mayor impacto en la eficacia lectora, trabajar con los
psicologos de la institucion educativa que apoyen en la elaboracion de mensajes de
motivacion de acuerdo al contexto de esta manera se eleve la confianza de las
habilidades lectoras e incluirlas dentro de la aplicacion web basada en cuestionarios

interactivos.

Respecto al desafio de lectura incluir una gran variedad de lecturas cortas elaborados
por el docente, la institucion educativa y la Ugel, ademas se debe poner en
disposicién las lecturas en un nivel progresivo de dificultad e incluir en la aplicacion
web basada en cuestionarios interactivos, de tal modo que los estudiantes tienen la

posibilidad de usar el contenido digital.

También se recomienda que para tener un mayor éxito en la curiosidad lectora
incluir en la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos, preguntas acerca

de sus preferencias de lectura por lo menos una vez por semana.

Por altimo, se recomienda para lograr una transparencia en la competencia lectora
brindar un acceso personalizado a los padres de familia a la aplicacion web basada
en cuestionarios interactivos donde podrian observar el puntaje obtenido de sus hijos

y brindar un mayor soporte en temas de lectura.
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ANEXOS

Anexo 1.
Matriz de consistencia de la investigacion

Problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia

1. General 1. General 1. General Independiente | Enfoque: Cuantitativo

¢De qué manera la aplicacion web basada en cuestionarios Determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios La aplicacion web basada en cuestionarios interactivos Aplicacion Tipo de investigacion:
interactivos mejora la motivacion hacia la lectura en los interactivos mejora la motivacion hacia la lectura en los mejora la motivacion hacia la lectura en los estudiantes del web basada en Aplicada

estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Sabio quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio cuestionarios Nivel de investigacion:
Raimondi, 2022? Antonio Raimondi, 2022. Raimondi, 2022. Explicativo

interactivos
2. Especificos 2. Especificos 2. Especificos Disefio de investigacion
Dependiente | Cuasi experimental

¢De qué manera la aplicacién web basada en cuestionarios Determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios La aplicacién web basada en cuestionarios interactivos,
interactivos mejora la eficacia lectora en los estudiantes del quinto | interactivos mejora la eficacia lectora en los estudiantes. mejora la eficacia lectora en los estudiantes del quinto Motivacion Poblacién
grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022? grado de primaria de la |.E. Sabio Antonio Raimondi, hacia la lectura Los 100 estudlante_s del_
quinto grado de primaria
2022. de la I.E. Sabio Antonio
Raimondi
, o . . La aplicacién web basada en cuestionarios interactivos,
¢De qué manera la aplicacion web basada en cuestionarios Determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios ) ] ) Muestra
. . ) 3 . mejora el desafio de lectura en los estudiantes del quinto Grupo experimental:
interactivos mejora el desafio de lectura en los estudiantes del interactivos mejora el desafio de lectura en los estudiantes. o ] o ) Los 27 estudiantes de la
. L . . . . grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, < -
quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022? seccién A del quinto grado
2022. de primaria
La aplicacion web basada en cuestionarios interactivos, Grupo control:
) . L . . . L. . . Los 27 estudiantes de la
?De qué maneriil la aP“CﬁlC.IOFT web basada en CUEStloniiU"OS Determinar si la aplicacion web basada en cuestionarios mejora la curiosidad lectora en los estudiantes del quinto seccion B del quinto grado
interactivos mejora la curiosidad lectora en los estudiantes del interactivos mejora la curiosidad lectora en los estudiantes. grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, de primaria
quinto grado de primaria de la |.E. Sabio Antonio Raimondi, 20227 2022. Muestreo Intencional

No probabilistico por
conveniencia

,De qué manera la aplicacion web basada en cuestionarios . . o . . fhanid i Cnaring i ; Técnica: Encuesta
e P Determinar si la aplicacién web basada en cuestionarios La aplicacion web basada en cuestionarios interactivos,

Instrumento:

interactivos mejora la competencia lectora en los estudiantes del Umen
Cuestionario

interactivos mejora la competencia lectora en los estudiantes. | Meiora la competencia lectora en los estudiantes del
quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022? quinto grado de primaria de la I.E. Sabio Antonio

Raimondi, 2022. Escala: Ordinal

HIJOS|DEPENDEIELIPRO!
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Anexo 2.

Instrumentos de recoleccion de datos

Cuestionario de motivacion hacia la lectura

Institucion Educativa: Sabio Antonio Raimondi
Grado: Quinto de primaria

Edad: D 9 afios D 10 afios I:l 11 afios D 12 afos

Sexo: D Femenino D Masculino Fecha:

Estamos interesados en tu lectura. Los items del cuestionario describen como te sientes con relacion a la lectura. Por favor, lee
cada uno de los items con cuidado, y luego marca con un aspa X tu respuesta, Recuerda no hay respuestas correctas o
incorrectas.

L En De Totalmente

. ;
N Item i desacuerdo | acuerdo | de acuerdo
desacuerdo

1 Confio en que el préximo afio me ird bien en lectura.

]

Soy un buen lector de textos impresos en papel.

w

Soy un buen lector de textos digitales.

Aprendo mas de la lectura que otros alumnos en mi clase.

i B

Me agradan las preguntas dificiles de los libros impresos en
papel porque me hacen pensar.

6 Me agradan las preguntas dificiles de los libros digitales
porque me hacen pensar.

7 Me gustan los retos dificiles de comprensién de libros o
textos impresos en papel y digitales.

8 Siun libro es interesante no me importa el nivel de dificultad
de los textos.

9 Aprendo casi siempre cosas dificiles a través de la lectura.

10 Si el profesor comenta algo importante, podria interesarme
en leer al respecto.

11 | Tengo temas o cursos favoritos sobre |os cuales prefiero leer.
12 Me agrada leer sobre las personas de otros paises.

13 |Me gusta leer informacidn sobre temas que me interesan.
14 Me gusta leer sobre temas nuevos.

15 | Leo sobre mis diversiones para aprender mas sobre ellas.
16 Me gusta ser el mejor alumno en lectura.

17 Trato de obtener mas respuestas correctas que mis
compafieros.

18 Tengo las ganas de hacer mas tareas de lectura para leer
mejor que mis amigos.

19 Me importa ver mi nombre en los primeros puestos de
buenos lectores en el aula.

20 Me gusta ser el Unico que contesta correctamente todas las
preguntas de lectura.

21 | Me agrada culminar milectura antes que mis compafieros.

@ Gracias por participar.

Nota. Fuente: Elaboracion del cuestionario esta adaptado del cuestionario MRQ (Motivation for Reading Questionnaire)
elaborado por Wigfield & Guthrie (1997), asi mismo fue traducido al espafiol y usado por Pulido Falcén (2020).
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Anexo 3.

Matriz de operacionalizacion de variables

estudiantes

presente en actividades sociales sobre lectura
(Wigfield & Guthrie, 1997, como se citd en
Pulido Falcén, 2020).

estarad basado en el cuestionario
MRQ (Motivation for Reading
Questionnaire) elaborado por
Wigfield y Guthrie (1997), asi
mismo el instrumento fue
traducido al espafiol y utilizado
de forma adecuada por Pulido
Falcdn (2020).

Ademas, sera aplicado en los
estudiantes del quinto grado de
primaria de la |.E. Sabio
Antonio Raimondi.

complejas en el texto.

Variable Definiciones conceptuales Definiciones operacionales Dimensién Indicadores Items
Independiente: | Es un programa de aplicacién que se encuentra | La aplicacién web se divide en | Adecuacién e completitud funcional
Aplicacién web | dentro de un servidor web y se difunde a las siguientes caracteristicas: la | Funcional e correccion funcional
basada en través de internet por medio de un navegador | adecuacion funcional, e pertinencia Funcional
cuestionarios web de internet, ademas las aplicaciones web usabllldgd.y seguridad. Estas Usabilidad e capacidad para reconocer su
interactivos se emplean en una gran variedad de usos caracteristicas se encuentran adecuacién
(TecthTarg.et, ?Otlg), fl_demas utlllzand(?[ IO'Sd dzeélznzldas por 1SO 25000 o capacidad de aprendizaje
cuestionarios interactivos que son contenidos ( ). «  capacidad para ser usado
donde el usuario responde preguntas y después -
. . o e proteccion contra errores de
se les asigna un puntaje o resultado especifico, USUario
el resultado se basa en las interacciones del e estética de la interfaz de usuario
usuario y las respuestas que emitid por cada Seauridad fidencialidad
pregunta, ademas el objetivo es evaluar el gun * connhdencialica
conocimiento de la audiencia acerca de un e integridad
tema especifico o aprender mas sobre su
opinién (Calvello, 2022).
Dependiente: Son consideradas las causas o razones para L . Eficacia lectora Mide las razones que tiene el estudiante |1, 2, 3, 4
S . . La motivacién hacia la lectura : - -
Motivacion leer las cuales impulsan al estudiante a la se medird con un cuestionario frente a la lectura y su orientacion hacia
hacia la lectura | adquisicién de saberes, deleite de la lectura, de elaboracion oropia. ademés logros de aprendizaje.
en los cumplir con actividades de lectura y estar propia, Desafio de lectura Mide la satisfaccion de dominar ideas |5, 6,7, 8,9

Curiosidad lectora

Mide el deseo de aprender acerca de un

tema en particular.

10, 11, 12, 13, 14, 15

Competencia
lectora

Mide la lectura como medio de
competencia entre pares con
orientacion hacia el rendimiento.

16, 17, 18, 19, 20, 21

HIOSIDEPENDEIELIPRO!
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Anexo 4: Matriz de evaluacién del instrumento

MATRIZ DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO
1. Datos generales

1.1, Apellidos v nombres del jurado:

1.2, Cargo:

L3, Institucidn laboral:

L4, Nombre del imstrumento de evaluaciin: Cuestionario de motivaciin hacia la lectura

1.5. Autor del instrumento: Bachiller Sergio Cesar Crisologo Llallihuaman, basado en el cuestionario MRO (Mot ivation for
Reading Questionnaire) elaborado por Wigfield y Guthrie (1997), asi mismo el instrumento fie traducido al espaiiol y utilizado
(Pulidoe Falean, 20200,

2. Aspectos de validacién

Totslmenie en | Endesscuerds | %i de scuerdoni | Muy de scuerde | Totslmenie de
i wcuerids I 11 -4 on desacuerds 4 61 - 80 wruenle
Indicadores Criterios 1o -20 Jid1- 6 SiE1- 10
5[ 10| 15| 20 | 25 | 30 [ 35 |40 | 45 [ 50| 55 [ 60 ] 65 | 70 [ 75 | S0 (85 | 00 [ 95 (100

1. Claridad Esta formulado con lenguaje

apropiado.

2. Objetividad Esta expresado en conductas
observables.

3. Actualidad J\docuadfr al avance de la ciencia y
tecnologia.

4. Organizacion Existe orden logico de ideas.
Comprende las dimensiones de la
investigacion en cantidad y calidad.
Adecuado para valorar la vanable
seleceionada

Basado en el aspecto teorico
cientifico v del tema de estudio.
Hay relacion entre vanables,
dimensiones e indicadores.

El instrumento se relaciona con el
metodo planteado en el proyecto
El instrumento es de facil
aplicacion.

3. Opinidn de la aplicabilidad

5. Suficiencia

&. Intencionalidad

7. Consistencia

&. Coherencia

9. Metodologia

10. Aplicabilidad

El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion
Observacion: | |
4. Promedio de validacion %o

Fecha: _ / /2022

Firma del experto informante
DNI:
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Anexo 5: Carta de solicitud dirigida a expertos

Huaraz, 13 de octubre de 2022
SENOR(A):

Yo Sergio Cesar, Crisologo Llallihuaman, identificado con DNI N 46018463, bachiller en
Ingenieria de Sistemas e Informatica, me dirijo a usted con la finalidad de solicitar su valiosa
colaboracion en la validacion de contenido de los items que conforman el mstrumento que
utilizaré para recabar la informacion requerida en la investigacion titulada: “Aplicacién web
basada en cuestionarios interactivos para mejorar la motivacion hacia la lectura en los
estudiantes del quinto grado de primaria de la LLE, Sabio Antonio Raimondi, 2022, Por

lo cual facilito la documentacion pertinente:

¥ Matriz de operacionalizacion de variables
¥ Matriz de consistencia

¥ Instrumento de medicion documental

W

Matriz evaluacion de instrumento
Por su experiencia profesional v méritos académicos me permito a seleccionarlo para la
validacion de dicho instrumento.
Agradezco de antemano su valioso aporte,

Atentamente:

Sergio Cesar, Crisologo Llallihuaman

Estudiante

E @ ®D0 Repositorio Institucional - UNASAM - Peru



Anexos 6: Evidencia de validacion de juicio de expertos

MATRIZ DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO
1. Datos generales

L.1. Apellidos y nombres del jurade: Huerta Guevara, Ruby Orietta

1.2, Cargo: _Docenle. wniversilarn - B:Dg:ﬁma Educative Primavia » EB]

1.3. lustituciém laboral: J. WM. A, 5. A M

1.4, Nombre del instrumento de evaluacidn: Cuestionario de motivacion hacia la lectura

1.5. Autor del instrumento: Bachiller Sergio Cesar Crisologo Llallihuaman, basado en el caestionario MRQ (Motivation for
Reading Questionnaire) elaborado por Wigfield y Guthrie (1997), asi mismo el instrumento fue traducido al espafiol y utilizado
(Pulide Talcan, 2020).

2. Aspectos de validacidn

Totalmente en | Fn despcuerde | Ni de acuerdo ni | Muy de acnerdo | Totalmente de
desacuerdo 2:21-40 en desacuerda 4; 61 - 80 neucrdo
Indicadores Criterios 10020 FL -6 (81 -10
05|10 |15 |20 |25 |30 |35 | 40 |45 |50 | 55 |60 [65 |70 | 75 |80 |85 |90 | 95 {100
. Esta formulado con lenguaje i
1. Claridad Sl Eua X
apropiado.
2. Objetividad Esta expresado en conductas ’
observables.
. Adecuado al avance de ia ciencia
3. Actualidad ] Y %
oo ieenologia,
4. Orpanizacion  |Existe orden ldgico de ideas, %
5. Sifiicniia Comprende las dimensiones de la %
T investigacion en cantidad y calidad.
’ . Adecuado para valorar la variable
6. Intencionalidad d ara p 2 I
selcceionada
7 Consistencia Basado en el aspecto tedrico 3
) _|cientifice y del tema de estudio.
. I i i
8 Cohetencia Tay re!gclon cotre variables, "
dimensiones ¢ indicadores.
9 Metodologia El instrumento se relaciona con el g
) & método planteado en el proyecto
5 s El instrumento es de facil
10. Aplicabilidad Wik %
aplicacién.

3. Opinidn de la aplicabilidad

El instrumento cumple con 10s requisitos para su aplicacion ‘ g - No

Observacion: | l

4. Promedio de validacién

Fecha: 24/ 40 /2022

: 31622977
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1. Datos generales

1.1. Apellidos y nombres del jurado: Caururo Sanchez, Wilder Agustin i o
12. Cargo: DOCENTE DE Coqumcqc;oi LN STica Y LiterqiuRd - FCSec
4 T

MATRIZ DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

1.3. Institucién laboral: (/0NASAM

t

1.4. Nombre del instrumento de evalustion: Cuestionario de motivacién hacia la lectura

1.5. Autor del instrumento: Bachiller Scrgio Cesar Crisologo Llallihuaman, basado en el cuestionario MRQ (Motivation for
Reading Questionnaire) elaborado por Wigfield y Guthrie (1997), asi mismo el instrumento fue traducido al espafiol y utilizado
(Pulido Falcon, 2020).

2. Aspectos de validaciéon

Totslmeateen | En desacuerdo | Ni de acuerdo ni | Muy de acuerdo | Tutalmente de
! . . desacuerdo 2: 21 - 4¢ en desacuerdo 4: 61 -80 acuerda
Indicadores Criterios 1:00-20 | 3; 4160 5: 81 - 10
05(10(15|20(23 (30| 3540 | 45| 50|55 | 60|65 |70 75|80 |85(90] 95100
P Esta formulado con lenguaje
1. Claridad : i E v
apropiado.
2. Objetividad Esta expresado en conductas ; /
observables.
. Adecu | avan ienci.
3. Aciualidad de adf)a avance de la ciencia y /
tecnologia.
4. Organizacién __ ‘Existe orden l6gico de ideas. . /
—_ Comprende las dimensiones de la -
S. Suficiencia 2 L 3 2 ; /
investigacion en cantidad y calidad.
oot A j i
6. Intsiicionalidad decqado para valorar la variable J
scleccionada
7 Consistencia Basado en el aspecto tedrico 7
) cientifico v del tema de estudio.
. Hay relacion entre variab!
8. Coherencia ay rev S ables, /
dimensiongs ¢ indicadores.
. El instrumento se relaciona con el
9. Metodologia 5 3 /
método planteado en el proyecto
10. Aplicabilidad El {nstr.u’mento es de facil : f
aplicacion. [

3. Opinién de la aplicabilidad

El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacién [ si] No |
Observacién: | |
4. Promedio de validacién 39.5 %

Fecha: {6/ /2 /2022

Alrma ddl experto informante
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MATRIZ DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO
1. Datos generales

1.1. Apellidos y nombres del jurado: Lopez de Anaya, Bertha Elvira

1.2. Cargo: PoicnlpoA = MWASAM -~ DOCERTE LIMIVERSCTARIA -

1.3, Institucionlaboral: _ iy < m g —— Fo SEC

1.4. Nombre del instrumento de evaluacién: Cuestionario de motivacion hacia la lectura

LS. Autor del instrumento: Bachiller Sergic Cesar Crisologo Llallihuaman, basado en el cuestionario MRQ (Motivation for
Reading Questionnaire) elaborado por Wigfield y Guthrie (1997), asi mismo el instrumento fue traducido al espafiol y utilizado
(Pulido Faleén, 2020).

2. Aspectos de validacién

Totalmente en | En desacuerde | Ni de acuerdo ni | Muy de acuerdo | Totalmente de
desacuerdo 2:21-40 endesacuerdo 4: 61 - 80 acuerdo
Indicadores Criterios 1:00.20 3:41- 60 : 81- 100
05| 10| 15|20{25{30 35|40 |45 50| 55 | 60| 65|70 {75 | 80| 85 {90 | 95 {100
< E o con lenguaj
1. Claridad sta fprmulad guaje v
apropiado.
AT Esta expresado en conductas
2. Objetividad P onducta
observables.
3 A ienci
5 Kernialiiad decuad,o al avance de la ciencia y :
tecnologia.
4. Organizacién _ |Existe orden légico de ideas. X
o Comprende las dimensiones de la
5. Suficiencia ; iR 3 : 7
investigacién en cantidad y calidad.
5 s Adecuado para valorar la variab
6. Intencionalidad meon le X
seleccionada
: ; t i
7 Consistencia B.asa(’i? en el aspecto tedrico _ <
cientifico y del tema de estudio.
. Hay relacion entre variables, :
8. Coherencia : : e K
dimensiones e indicadores.
F Eli : i
9. Metodologia E Instrumento se relaciona con el i
meétodo planteado en el proyecto
4 s Eli es de faci
10. Aplicabifidad : o el X
aplicacidn. . |

3. Opinidn de la aplicabilidad

El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion m__N—o_‘
Observacion: | cpurce B FoRmpimenTE — Lpwgus 53¢ TERMImpS ]

4, Promedio de validacién

Fecha: 3/ /_jo /2022

>

Firma del experto informante
DNI: 31628429
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Anexo 7: Prueba de confiablidad del instrumento

Base de datos de la prueba piloto

SHE e BEEEE M BE (Ole

@1 4 |visible: 22 de 22 va

gEncuEstano dlet | de? | des | det | des | des | der | des | des |den den dew|des| den des des|derv| den dew dex dex
s

1 E1 4 3 1 2 3 3 2 1 3 4 4 4 3 n 3 3 4 3 n |
2 E2 3 3 3 4 2 2 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3
3 E3 4 2 3 4 3 3 4 3 4 3 4 4 3 3 2 3 2 3 3 4 4
4 E4 4 3 2 2 3 3 3 4 3 4 3 2 3 4 3 2 3 3 2 2 3
5 E5 3 4 3 2 3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 4 4 3 4 3 3
6 E6 4 3 1 3 3 3 3 2 3 4 3 3 4 3 3 2 3 2 2 2 3
7 ET 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 3 3 4 3 4 4 4 2
8 E8 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4
9 E3 3 2 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3
10 E10 4 1 1 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 3 2 4
E
13
14
15
16
17
18
19
20
2
22
Resumen de procesamiento de
casos
I %
Casos  Malido 10 100,0
Excluido® 0 0
Total 10 100,0
a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.
Estadisticas de
fiabilidad
Alfa de [ de
Cronbach elementos
778 Y
Leyenda del coeficiente de confiabilidad
Rango Confiabilidad
0.53 a menos Confiabilidad nula
0.54 a 0.59 Confiabilidad baja
0.60 a 0.65 Confiable
0.66a0.71 Muy confiable
0.72a0.9% Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta

Nota. Fuente: Herrera (1998).
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Anexo 8: Protocolo de Consentimiento Informado - docente

Consentimiento Informado
Estimado docente:

Le pedimos su apoyo en la realizacion de una investigacion conducida por Sergio Cesar,
Crnsologo Llallihuaman, estudiante de la especialidad de Ingenieria de Sistemas e
Informatica de la Universidad Nacional Santiago Antinez de Mayolo v asesorado por el
docente Erick Giovanny, Flores Chacdn. La investigacion tiene como proposito principal
“Mejorar la motivacion hacia la lectura mediante la aplicacion web basada en cuestionarios
interactivos en los estudiantes del quinto grado de primaria de la LE. Sabio Antonio
Raimondi, 2022, Si usted accede a que sus estudiantes participaran en este estudio, los
estudiantes seran evaluado mediante un Cuestionario de motivacion hacia la lectura en dos

ocasiones, una antes y otra después de aplicada la estrategia.

En este cuestionario se le pedira contestar las preguntas para medir su motivacion hacia la
lectura, la cual se llevara a cabo dentro del horario escolar y durara aproximadamente quince
minutos. Asi mismo, participara en el uso de la aplicacion web basada en cuestionarios

interactivos, el cual se llevara a cabo en el horario escolar, por tres semanas.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. La informacion recogida sera
confidencial y s6lo podrd ser utilizada para fines del estudio, manteniendo el anonimato de
los estudiantes. Al concluir la investigacion, usted tendra acceso a los resultados a traves de
la publicacién clectronica de la presente investigacidn en el Repositorio de Tesis de la
Universidad Nacional Santiago Antinez de Mayolo.

51 tiene alguna consulta sobre la investigacion, puede comunicarse al siguiente correo
electronico: scrisologol@unasam.edu.pe o al nimero XXXXXXXXX Si esta de acuerdo,
por favor firme este documento de consentimiento.

R autorizo  que

se realice |a presente investigacion.

Firma del docente Firma del investigador

Nota. Fuente: Elaboracion del protocolo estan basado en el modelo propuesto por la Pontificia Universidad
Catdlica del Peru.
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Anexo 9: Protocolo de Consentimiento Informado — padre de familia

Consentimiento Informado
Estimado padre de familia:

Le pedimos su apoyo en la realizacion de una investigacion conducida por Sergio Cesar,
Crnisologo Llallihuaman, estudiante de la especialidad de Ingenieria de Sistemas e
Informatica de la Universidad Nacional Santiago Antinez de Mayolo y asesorado por el
docente Erick Giovanny, Flores Chacon. La investigacion tiene como titulo “Aplicacion web
basada en cuestionarios interactivos para mejorar la motivacion hacia la lectura en los
estudiantes del quinto grado de primaria de la I.LE. Sabio Antonio Raimondi, 2022, 5i usted
accede a que su hijo(a) participe en este estudio, el nifio(a) sera evaluado mediante un
Cuestionario de motivacion hacia la lectura en dos ocasiones, una antes v otra despucs de

aplicada la estrategia.

En este cuestionario se le pedird contestar las preguntas para medir su motivacion hacia la
lectura, la cual se llevara a cabo dentro del horario escolar y durara aproximadamente quince
minutos. Asi mismo, participard en el uso de la aplicacion web basada en cuestionarios

interactivos, el cual se llevara a cabo en el horario escolar, por tres semanas.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. La informacion recogida sera
confidencial y sdlo podra ser utilizada para fines del estudio, manteniendo el anonimato de
los nifios. Al concluir la investigacion, usted tendra acceso a los resultados a traves de la
publicacion electrdnica de la presente investigacion en el Repositorio de Tesis de la

Universidad Nacional Santiago Antinez de Mayolo.

Si tiene alguna consulta sobre la investigacion, puede comunicarse al siguiente correo

electronico: scrisologol@unasam.edu.pe, Si esta de acuerdo, por favor firme este documento

de consentimento.

A OSSR autorizo  que
MI MENOT RIO(A) ettt participe de la presente
investigacion.

Firma del padre de familia Firma del investigador

Nota. Fuente: Elaboracion del protocolo estan basado en el modelo propuesto por la Pontificia Universidad
Catolica del Perd.

E @ ®®®  Repositorio Institucional - UNASAM - Peru



Anexo 10: Protocolo de Asentimiento Informado

Asentimiento Informado

Hola: Mi nombre es Sergio Crisologo Llallihuaman v estoy haciendo mi tesis. Como te
comente en nuestra sesion pasada la participacion de cada uno de ustedes es voluntaria y
no afectardn en nada tus notas. A continuacion, te presento unos puntos importantes que

debes saber antes de aceptar ayudarme:

s Tu participacion es totalmente voluntaria. Si en algin momento ya no quieres
seguir participando, puedes decirmelo.

# Si decides apoyarme en mi tesis, te tomaré dos evaluaciones que me permitiran ver
el progreso de tu motivacion hacia la lectura. Ademas, participaras en las sesiones
de uso de la aplicacion web basada en cuestionarios interactivos.

s En mi trabajo no usaré tu nombre, por lo que nadie conocera tu identidad.

® Tus padres ya han sido informados sobre mi investigacion y estan de acuerdo con
que participes si ti también lo deseas.

Te pido que marques con un aspa (x) en el siguiente enunciado segln tu interés o no de
participar en mi investigacion. De estar interesado(a), debes colocar también tu nombre en

la linea de abajo y devolverme este documento en mis manos.

/Quiero participar en la investigacion “Aplicacioén web basada en
cuestionarios interactivos para mejorar la motivacion hacia la lectura en
los estudiantes del quinto grado de primana de la LLE. Sabio Antonio

Raimondi, 2022.%7

Nombre:

Fecha:

Nota. Fuente: Elaboracion del protocolo estan basado en el modelo propuesto por la Pontificia Universidad
Catdlica del Peru.
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Anexo 11: autorizacion de la investigacion en la I. E. Sabio Antonio Raimondi

Carta de solicitud de autorizacién
“Afo del fortalecimiento de la soberania nacional”

Huaraz, 24 de octubre de 2022

Carta N° 002-2022 — SCCL [ [t SA8I0 anmoano Rasaon ]

l{ oA J—D'CI
B . 5.00

Sr. Fernandez Flores Cristiam Ivan
Director del I. E. Sabio Antonio Raimondi

Presente:

Asunto: autorizacion para realizar la investigacion de tesis universitariaen la I,
E. Sabio Antonio Raimondi

Yo Sergio Cesar Crisologo Llallihuaman, identificado con DNI N° 46018463.
codigo universitario N® 062.0130.540, estudiante de la escuela profesional de
Ingenieria de Sistemas e Informitica, de la Universidad Nacional Santiago
Antinez de Mayolo.

Tengo el honor de saludarlo respetuosamente y a la vez expresarle que, teniendo
la necesidad de finalizar mis estudios, recurro a usted para pedirle me autorice realizar la
investigacién de la tesis universitaria titulada “Aplicacién web basado en cuestionarios
interactivos para mejorar la motivacion hacia la lectura en los estudiantes del quinto
grado de primaria de la L.E. Sabio Antonio Raimondi, 2022.”.

Agradeciendo su atencion por el tiempo concedido a la recepeion y lectura de la
carta.

Atentamente,

_ fd—

Sergfo Cesar 6risolog0 Llallihuaman
DNI 46018463

Repositorio Institucional - UNASAM - Pert

UNASAYY



Anexo 12: Panel fotogréafico
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Anexo 13: Diagrama UML

Diagrama de caso de usos general

\\///
Gestionar estudiantes

— \ .
L Gestionar mensajes derrmtiwmién/;(

Docente

Gestionar respuestas

Diagrama casos de uso de gestion de estudiantes

Ver lista de estudiantes

Ver un estudiante

//L/

\ear estudiantes
Docente

odificar estudiantes

Eliminar estudiantes
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Caso de uso de gestion de mensajes de motivacion

T

N4

Ver lista de mensajes

.

\Ver un mensaje
Docente é 0
S /

Crear un mensaje

{ '/x\

ificar un mensaje

Eliminar un mensaje

Caso de uso de gestidn de cuestionarios

Ver lista de cuestionarios

Docente Crear cuestionarios

Crear alternativas

)

dificar cuestionario
v/

Eliminar cuestionario
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Caso de uso de gestion de actividad

~__

Ver lista de actividades

Crear actividad

e -

’/" N : /
N L

Docente

e

Modificar actiidad  Cambiar estado de actividad

Eliminar actividad

Caso de uso de responder cuestionario

Gestionar
actividad

AN .
) %a\rcar tarjeta QR
Estudian\leccionar nivel

Ve N

Ver preguntas

Seleccionar respuestas

Mar respuestas

Ver mensaje de motivacién
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Caso de uso de gestion de respuesta

o

Ver listado de respuesta

A C

Docente

,,,—///"

Mostrar ranking de respuesta

/studlame

Ver ranklng de respuestas

Diagrama de dominio

Usuarios

Estudiantes

Respuesta Actividad Curso
AESEETE Cuestionario pregunta Cuestionario alternativa
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Diagrama de secuencia de crear estudiante

C
I Vista: Panel Enrutador Controlador_Es Vista_Estudian Modelo_Estudi
Control tudiante te ante
Doc_ente

1:|Solicitar_crear_estudiante

2: Solicitar_accion

3: Solicitar_accion

4: Solicitar_formulario

5: Enviar_formulario

6: Registrar_datos

7: Solicitar_accion

8: Solicitar_accion

9: Guardar_datos

10: Confirmacion
(

11: Mostrar_confirmacion

Diagrama de secuencia de responder cuestionario

O
; ; Vista: lector_gr Enrutador Controlador. Vista: Modelo:
- Estudiante Respuesta Respuesta Respuesta

1: Colocar_tarjeta_QR
2: Solicitar_accion

3: Solicitar_accion

licitar_formulario_contestar

5: Enviar_formularjo_contestar_respuest

:|Registar_respuesta

7: Solicitar_accion

8: Solicitar_accion

9: Guardar_datos

N

10: Enviar: Conformida

11: Mostrar_conformidad (
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Diagrama de componentes principal

Ruta:
web.php
I\ Controlador
\ Controller.php

- — Modelo Base de datos
Vista % (I Mysql

Aplicativo Web

Diagrama de componentes respuestas

Aplicativo Web

N N

Controlador

respuestaController.php
Modelo Base de
Respuesta  +— > datos Mysql

Vista respuesta
show.blade.php
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Diagrama de despliegue

Tehilnnltei!plte

Nombre de dominio
https:/fletrita.net.pe/

Almacenado
- Aplicacion Web
- Base datos

Diagrama de interaccion de la interfaz del sistema

Aplicativo Web
https://letrita.ml/

~ N
- ~
/ N
e N
P

Administracic’)h Contestar
Cuestionario

Acceso ﬁ
Panel de
control

.

.
.

.

Estudiantes | Cuestionariosﬁ Actividades ﬁ Respuestas ﬁ

E @ ®®®  Repositorio Institucional - UNASAM - Peru



Anexo 14: Modelo entidad relacién

Configuracion de laravel

—J users v "I migrations ¥ e "] failed_jobs ¥
id BIGINT (20) id INT(10) 2 email VARCHAR(255) 1d BIGINT (20}

“*name VARCHAR(255) & migration ¥ ARCHAR (255)  token VARCHAR(255) + connection TEXT

> apellidos YARCHAR{100) & batch INT(11) > created_at TIMESTAMP  queue TEXT

> sexn VARCHAR(20) > >
 email ¥ ARCHAR(255)

 payload LOMGTEXT
 exceptian LONGTEXT
> email_verified_at TIVESTAMP  failed_at TIMESTAMP
 password V ARCHAR(255) L
> remember_token ¥ ARCHAR(100}

> tipa_documents VARCHAR(45)

> num ero_docum ento VARCHAR(20)
> telefono VARCHAR(45)

> direcrion VARCHAR(200)
 tipo_usuario Y ARCHAR{45)
 created_at TIMESTAMP

> updsted_st TIMESTAMP

> deleted_at TIMESTAMP

»
. - .
b T b
| | |
| | |
L | |
A I | _J actividad \
Testudante v | idactivided INT
idestudiante INT | S rivel INT W i v | mensaje v
 apellidos VARCHAR({45) } @idaurso INT ideurso INT idmensaje INT
2 nembres VARCHAR(45) } > fecha DATE  nembre_curso VARCHAR(200) > descripcion VARCHAR(400)
2 dnil VARCHAR(B) | ¥ ideuestionario INT 5 ereated at TIMESTAMP 2 tipo VARCHAR(45)
>sem VRCHARGD) [ T | 4 estado VARCHAR(45)  updated_ ot TMESTAMP > estaddo VARCHAR(45)
. ————— E
7 puntaje INT I _ _|%idBIEINT(20) > deleted_at TIMESTAMP » created_at TIMESTAMP
@ id BIGINT(20) I > created_at TIMESTAMP » > updated_at TIMESTAMP
> created_at TIMEST AMP | > updated_at TIMESTAMP > deleted_st TIMESTAMP
> updated_at TIMESTAMP I > deleted_at TIMESTAMP >
> deleted_at TIMESTAMP | >
> i . .
s Tt
*‘ "1 nivel_estudiante ¥ } | I
| idnivel_estudiante INT | |l |
i . I —T———n
| @ idestudiznte INT | i |
H‘ > nivel INT | | }
| 1
1 I IS—
1 } ] cuestionario v
3 A || 7 ideuestonario INT
respuesta v |
; o | | nombre vaRCHR(400) W R e
idrespues || © descripcion TEXT | cuestionario_detalle ¥
. idcuestionario_pregunta INT )¢
idactividad INT I | & dB1emTez0
et 1T | i (20) 1 | @ ideuestionario INT idcuestonario_detdlle INT
destudian
|| created_at TIMESTAMP [BPS oregunta VARCHAR({400) @ idcuestionario_prequnta INT
> pregunta_1 v ARCHAR{10) [N dated_at TIMESTAMP |
| updated,_¢ || imagen VARCHAR(200) © alternativa VARCHAR(400)
> pregunta_2 Y ARCHAR({10) | | deleted_st TIMESTAMP L respuesia VARCHAR(10)
> pregunta_3 ¥ ARCHAR(10) } el VARCHAR(45) 5
2 # created_at TIMESTAMP
> pregunta_4 W ARCHAR({10) | crested_StTIMESTAMP dated
> > updated_at TIMESTAMP
> pregunta_5 ¥ ARCHAR(10) J‘ updated ot TINESTAMP

> pregunta_6 ¥ ARCHAR(10)
> pregunta_7 Y ARCHAR({10)
> pregunta_8 ¥ ARCHAR(10)
> pregunta_9 VARCHAR(10)
> pregunta_10 ¥ ARCHAR(10)
> alternatva_1 VARCHAR(45)
> alternaiva_2 VARCHAR(45)

Zmao

2 deleted_at TIMESTAMP

2 deleted_at TIMESTAMP
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Anexo 15: Bitécoras de pruebas

N°
Fecha ejecul\cl:(i)ones eje?:crig}]es Tester d[e)teefcet(:ggs

1 | 10/11/2022 27 10 Estudiantes 5to A 3

2 | 11/11/2022 27 8 Estudiantes 5to A 2

3 | 14/11/2022 27 8 Estudiantes 5to A 5

4 | 15/11/2022 27 0 Estudiantes 5to A 1

5 |18/11/2022 27 0 Estudiantes 5to A 0

6 | 24/11/2022 2 0 Estudiantes 5to A 1

7 | 28/11/2022 27 0 Estudiantes 5to A 1

8 |29/11/2022 27 0 Estudiantes 5to A 1

9 | 01/12/2022 26 0 Estudiantes 5to A 2

10 | 05/12/2022 27 9 Estudiantes 5to A 4

11 | 06/12/2022 27 0 Estudiantes 5to A 1

12 | 07/12/2022 26 0 Estudiantes 5to A 2

13 | 08/12/2022 27 0 Estudiantes 5to A 1

14 | 12/12/2022 27 0 Estudiantes 5to A 1

15 | 13/12/2022 27 0 Estudiantes 5to A 1

16 | 13/12/2022 27 0 Estudiantes 5to A 1
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Anexo 16: Interfaz gréafica de usuario

Portada principal

?’ Letrita

Bienvenidos a

Panel de control

Bienvenidos a Letrita

Un aplicativo que te preguntara.

Copyright © Cludadanos de Huaraz. Todos [0s derachos s

on reservados

2 rubi
-~

Version 1.0

Listado de estudiantes

g Levila =

e Coleglo Estudiantes
O Catudiantes
Apsliicos

Ahears
Brun
Caush
Ceelestiv
Cuewa
Dued
Gruge
Grupo
Gruge
Grupe

Gruge

Mombres

Alexcar

M.

Dy

Jeanpi

Yorvar,

Cingg -

Cuatrs

Tres -3

Dios - 2

Ung -1

onl

Lreis

&340

@23

Sexo

Masculing

Fernening

Mazculing

Fernenina

Masculing

Fernening

asculing

Masculine

Masculing

Masculing

Masculine

Y o |
= =zf]

A o |
=z
Ecda |
=z
B o |

=z

P ® ©9®
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Reporte de codigo QR

Y- Letrit - oo
¥ Lebita = o

1 Coleg 8 Lista de carnet

Mi Tarjeta QR Mi Tarjeta QR

Nombres: rueasiue sezis Nombres:

<y dE' E.
i § T

Mi Tarjeta QR

Nombres: s
Apellidos:

Listado de mensajes de motivacion

G Letita = o

W Colegio Mensajes

PRINCIPAL

B entee Descripcion Tipo Estado Action

# Cuestionarios Nunca olvides que los grandes logros requieren tiempo y paciencia. Motivacian Lanzado =z

# Actividades A la cima no se llega superando a los demds sino superandose a si mismo. Motivacién Lanzado * @
Déja atrés lo que no te conduce hacia adelante. Motivacién Lanzado =z
La gratitud es la memoria del corazén Motivacian Lanzado =z
Haz algo que valga la pena, las oportunidades no vuelven. Motivacién Cerrado Y] o |
Sin sacrificio no hay victoria. Motivacion Cerrado =z
Quiérete jes gratis... Motivacién Cerrado *»z[@
Mo hay mejor remedio para la tristeza que el amor y una sonrisa Motivacién Cerrado =z
La vida es muy simple, perc nos empefiamos en hacerla dificil Motivacion Cerrado *
Se feliz, no aceptes menos Motivacién Cerrado @ u
Tu suefio nunca se desvaneceré si no le dejas marchar. Motivacién Cerrado =z

Listado de cuestionarios

|i3 Letrita =

1 Colegio Cuestionarios

[ Curnro de navidad - Chiistmas Caro =B
q o]
el o]
=@
=@
=@
Er——— =B
[Fevtcon - 2 o Honcs ks
Eq o]
=
=B
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Registro de cuestionario

= ”
~
Mundial de Qatar 2022 Volver
1. ;Cuéndo termina el mundial de Qatar? eoerd wl
A ! v z8
8. 18 de noviembn x w@
€. 17 de dicembre x wi@
2. ;Cuéntos equipos participan? eoer =z
O Attermatra |
= L
§ -
Actividades
Cuestionario Estado Fecha Accién
N* 15 ;Qué es Pokémon? Cerrado ) 13 dic 2022 zB
N® 16 Mundial de Qatar 2022 cerrado [ 13 dic 2022 zB
N* 14 Texticén - La papa y parmentier cerrado [ 12 dic 2022 z@
N° 13 Preferencias de lectura 2 Cerrado ) 08 dic 2022 z[@
N* 12 Texticén - Las lagrimas de la Virgen Cerrado [ 07 dic 2022 zB
Comunicacién 2022
N° 11 Texticon - La rosa blanca Cerrado [ 06 dic 2022 z@
N® 10 Texticén - Los teléfonos celulares cerrado [ 05 dic 2022 zB
N° 9 Texticon - Leyenda del origen del juego ajedrez Cerrado ) 01 dic 2022 zf
= ” .
R -
Informe
Estudiantes
Nombre m s e e P s P78 P3P0 Clasificacién Puntuacién Tiempo ms
v v v 16 3 183
v v v 6 3 264
v v v 18 3 284
v v v n 3 372
v v v 8 3 426
v v v 14 3 431
v v v 5 3 504
v v v 22 3 538
v v v 10 3 568
v v v 17 3 740
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Acceso de identificacion Niveles de avance del cuestionario

5:45PM il & G 5:45PM il = G

O @ letritaml/ir/2 + @© : O @ letritaml/ir/2 + @

Escanear cédigo QR

Buenos dias, por favor coloque su tarjeta.

Seleccionar Camara (2)

Parar escaner

102

E @ ®®®  Repositorio Institucional - UNASAM - Peru



Presentacion de preguntas

5:48 PM all F @D

O @& letritaml/ir/2 + @ ¢

Hola, Yajaira Al

Cuento de navidad — Christmas Caro

1. ¢Quién era Scroog

Resultados de las preguntas

8:05 AM all G

Hola, Yajaira A ‘ 32 pts

Puesto 21
v/ 3 correctas X 0 Incorrectas

Excelente, mis felicitaciones, continua asi.

Continuar
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Presentacion del mensaje de alentador

8:07 AM all & G

O & letritaml/ir/2 -+

Para viajar

lejos no hay
nada mejor
que un libro.

Terminar
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Anexo 17: Patron de arquitectura de software: modelo-vista-controlador

Navegador web

https://letrita.net.pe/

1. El usuario envia
una peticion

2. Se direcciona
una peticion al
controlador

6. Se muestra
una vista al

usuario Controlador

5. El controlador
solicita una vista

3. El
controlador
solicitadatos

4. El modelo
devuelve datos

Modelo
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